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Prompt oktadki:

(PL) Proporcje generowanego obrazu powinny odpowiadac¢ formatowi A4. Hiperrealistyczna figurka
akcji tej samej osoby co na zdjeciu referencyjnym, ubrana w stréj naukowca i sportowe sneakersy,
pewnym krokiem wychodzi z duzego, zielonego portalu razem z Rickiem i Mortym z kreskowki Rick &
Morty - ta sama osoba co na drugim i trzecim zdjeciu z przestanych obrazéw. Zielony portal jest
niezwykle realistyczny, zgodny ze stylem oficjalnej kreskdwki Rick & Morty. Trzyma laserowy pistolet i
nosi okulary przeciwstoneczne. Wokét niego unoszg sie barwne, ,,social mediowe” emotikony, takie jak
serduszka, kciuki w gore, smiejacy sie Pickle Rick oraz usmiechniete buzki. Scena jest ukazana z
dramatycznej, niskiej perspektywy - patrzgc od dotu do goéry, co tworzy efekt duzych i matych proporcji.
W tle znajduje sie galaktyczny tunel akwarium z przezroczystymi, zakrzywionymi szklanymi Scianami,
nad gtowami i obok zwiedzajgcych unoszg sie liczne statki kosmiczne oraz obce formy zycia.
Oswietlenie jest naturalne i rozproszone, tworzac miekkie refleksy i delikatne cienie. Styl grafiki jest
zywy, potrealistyczny, 3D, kreskéwkowo-zabawny, stylizowany i nastrojowy, oddajacy magiczny
moment rodem z social mediéw. Na gdrze umies¢ napis stylizowany na font tej kreskéwki: ,, 100
PROMPTOW”. Na dole umies$¢ napis, réwniez stylizowany na ten font: ,z Twoja twarza”.

(EN) The proportions of the generated image should be A4 format. A hyper-realistic action figure of
the same person from the reference image, wearing a scientist uniform and casual sneakers,
confidently stepping out of a large green portal with Rick and Morty from the Rick & Morty cartoon-
the same person as the 2nd and 3rd person in the uploaded picture. The green portal is highly realistic,
matching the official Rick and Morty cartoon style. He holds a laser gun and wears sunglasses. Vibrant
social media emojis like hearts, thumbs-up, Pickle Rick laughing, and smiley faces float around him.
The scene is viewed from a dramatic low angle, looking up from bottom to top, creating a large-to-
small perspective. The background is a galaxy aquarium tunnel with clear curved glass walls, where
many spaceships and alien life float overhead and alongside visitors. The lighting is natural and
diffused, casting soft reflections and gentle shadows. The style is vibrant, semi-realistic 3D cartoon-
playful, stylized, and atmospheric, capturing a magical social media moment. At the top, place the text
styled in the font of that cartoon: "100 PROMPTOW". At the bottom, place the text also styled in the
font of that cartoon: "z Twojg twarzg".
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Wstep: moja podrdz do swiata cyfrowej wyobrazni

Nie przestaje mnie zadziwia¢, jak poteznym i fascynujgcym narzedziem stata sie sztuczna
inteligencja, a zwfaszcza jej zdolnos$¢ do tworzenia obrazow. Moja przygoda, tak jak pewnie
wielu z Was, zaczeta sie od prostej ciekawosci i zabawy. Wgrywatem swoje selfie i z zapartym
tchem patrzytem, jak Al przemienia mnie w astronaute dryfujgcego w kosmosie,
cyberpunkowego bohatera przemierzajgcego deszczowe ulice Night City czy stalkera w
postapokaliptycznej Zonie. Kazda wygenerowana grafika byta matym dzietem sztuki, ale tez
zagadka. Czasem efekt byt spektakularny i niemal identyczny z mojg wizjg, innym razem - cho¢
wcigz imponujacy - odbiegat od tego, co miatem w gtowie.

To wtasnie wtedy zrozumiatem, ze prawdziwa magia nie tkwi wytgcznie w technologii, ale w
jezyku, ktérym sie z nig komunikujemy. Odkrytem, ze prompt - czyli tekstowe polecenie - to
nie jest zwykfa instrukcja, ale artystyczne narzedzie. To cyfrowy pedzel, rezyserska wskazowka
i scenariusz w jednym. Im precyzyjniej, bardziej obrazowo i Swiadomie formutowatem swoje
mysli, tym bardziej spektakularne i wierne mojej wyobrazni stawaty sie rezultaty. Godziny
eksperymentéw, setki préb i modyfikacji, analiza sukceséw i porazek pozwolity mi dostrzec
pewne wzorce i zasady rzgdzace tym niezwyktym dialogiem miedzy cztowiekiem a maszyna.

Ten e-book jest owocem tej podrdzy. Zebratem w nim catg swojg wiedze i doswiadczenie,
tworzac kompletny przewodnik, ktéry, mam nadzieje, stanie sie Waszg mapg po sSwiecie
generowania grafiki Al. Nie jest to jednak suchy podrecznik techniczny. To raczej zaproszenie
do wspdlnej, kreatywnej przygody. Najpierw, w czesci poradnikowej, wejdziemy do
artystycznego laboratorium, by przeprowadzi¢ sekcje na ,, anatomii perfekcyjnego promptu”.
Krok po kroku roztozymy na czynniki pierwsze kazdy element, ktéry wptywa na finalny obraz -
od tematu i stylu, przez kompozycje i oswietlenie, az po nastrdj i emocje. Nastepnie
przejdziemy do praktycznego warsztatu, gdzie poznacie techniki, ktére pozwolg Wam
Swiadomie ksztattowac Wasze dziefa i unikaé najczestszych putapek.

Druga czesc¢ tego e-booka to moje osobiste archiwum, swego rodzaju zakulisowe spojrzenie
na proces tworczy. Znajdziecie w nim obszerny zbidr promptdw, ktére sam wykorzystywatem
do tworzenia dziesigtek fantastycznych grafik. Traktujcie je nie jako gotowe przepisy do
kopiowania, ale jako atlas inspiracji. Analizujgc je, zobaczycie, jak teoria z pierwszej czesci
przektada sie na praktyke i jak konkretne stowa kluczowe budujg klimat, styl i detale na
obrazie.

Moim celem jest, aby po lekturze tego poradnika kazdy z Was poczut sie nie tylko
uzytkownikiem, ale przede wszystkim rezyserem swojej wyobrazni. Abyscie potrafili z
chirurgiczng precyzjg przekazywac swoje wizje sztucznej inteligencji i tworzy¢ grafiki, ktore nie
tylko robia wrazenie, ale opowiadajg historie i budza emocje. Swiat cyfrowej kreacji stoi przed
nami otworem, a klucz do niego ukryty jest w stowach. Czas go odnalez¢. Zaczynajmy.
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Od stowa do obrazu: Jak opanowac generatory grafiki Al?

WyobraZz sobie, ze masz do dyspozycji niezwykle utalentowanego artyste, ktéry potrafi
namalowac lub stworzyé dostownie wszystko, co sobie wymarzysz. Jest jednak jeden haczyk:
ten artysta nie czyta w Twoich myslach. Aby mégt zrealizowaé Twoja wizje, musisz mu ja
precyzyjnie opisa¢ stowami. W $wiecie generowania grafiki przez sztuczng inteligencje (Al),
takim artysta jest model Al, a Twoimi stownymi instrukcjami jest prompt.

Prompt to nic innego jak tekstowe polecenie, ktére jest Twoim jedynym i najwazniejszym
narzedziem komunikacji z Al. To jezyk, za pomocag ktdrego przekazujesz swojg wizje,
koncepcje, nastrdj i wszystkie detale, ktére majg znalez¢ sie na finalnym obrazie. Jakos¢,
precyzja i bogactwo Twojego opisu majg bezposredni wptyw na to, czy wynik bedzie
przypadkowg, ogdlng grafikg, czy dzietem sztuki idealnie odzwierciedlajgcym Twoje
wyobrazenie.

Od chaosu do petnej kontroli: prawdziwa moc szczegétu

Spojrzmy na prosty przyktad, ktéry doskonale obrazuje te zaleznos$¢ i pokazuje, jak przenosimy
kontrole z maszyny na siebie.

e Prompt ogdlny: pies

Gdy wpiszesz tak krétkie polecenie, dajesz sztucznej inteligencji ogromne pole do
interpretacji. To tak, jakbys rzucit monetg - wynik jest losowy. Al sama musi zdecydowac¢ o
rasie psa, jego pozie, otoczeniu, stylu grafiki (czy ma to by¢ zdjecie, rysunek, a moze obraz?) i
oswietleniu. W efekcie mozesz otrzymac grafike, ktéra technicznie przedstawia psa, ale jest
daleka od tego, co miates w gtowie.

e Prompt szczegétowy: fotorealistyczny portret psa rasy golden retriever, stojgcego na
oswietlonej storicem tgce, w stylu kinowego ujecia obiektywem 85mm

8|Strona



Taki opis to juz nie prosba, a konkretna instrukcja dla Al. Zamiast zdawac sie na przypadek,
wcielasz sie w role rezysera i dyrektora artystycznego. Dostarczasz kluczowe informacje, ktére
krok po kroku budujg finalng scene:

e Styl: fotorealistyczny, kinowe ujecie

e Temat: pies rasy golden retriever

e Kompozycja: portret, ujecie obiektywem 85mm
e Poza: siedzacy

e Otoczenie: tgka

e Oswietlenie: oswietlona storicem

Roéznica w rezultatach bedzie kolosalna. Zamiast przypadkowego obrazu, otrzymasz grafike,
ktéra jest bliska Twojej precyzyjnej wizji. Dobrze skonstruowany prompt to zatem narzedzie
do przejmowania kreatywnej kontroli.

Prompt jako narzedzie do budowania nastroju i emog;ji

Dobry prompt to nie tylko suchy opis obiektéw. To takze sposdéb na przekazanie Al fadunku
emocjonalnego i atmosfery, jakg chcesz uzyskaé. Wezmy za przyktad ten: "Tanczacy z wilkami"

Zamiast prostego "mezczyzna z wilkiem w lesie", uzyto zwrotéw takich jak: "zblizenie
emocjonalnego portretu”, "gteboki kontakt z majestatycznym wilkiem", "magiczna, niemal
nierzeczywista atmosfera", "scena silnie oddziatuje emocjonalnie”, "motywy zaufania,

pierwotnej wiezi" oraz "nastrojowy, lekko melancholijny klimat".

Kazde z tych sformutowan to precyzyjna wskazéwka dla Al, ktéra wptywa nie tylko na to, co
ma by¢ na obrazie, ale przede wszystkim jak ma by¢ przedstawione. Sztuczna inteligencja uczy
sie na milionach obrazéw i powigzanych z nimi opiséw, dlatego potrafi interpretowac stowa
niosgce tadunek emocjonalny i przektada¢ je na konkretne elementy wizualne, takie jak
kolorystyka, oswietlenie czy kompozycja.

Sztuka iteracji - droga do perfekcji

Warto pamietaé, ze nawet najlepszy prompt nie zawsze da idealny rezultat za pierwszym
razem. Tworzenie grafik z Al to proces iteracyjny - dialog miedzy Tobg a maszyngl. Generujesz
obraz, analizujesz go, a nastepnie modyfikujesz swéj prompt, by jeszcze precyzyjniej przekazac
swojg wizje. Czasem drobna zmiana jednego stowa kluczowego (np. zmiana "dramatyczne
oswietlenie" na "miekkie, rozproszone swiatto") moze catkowicie odmienic charakter grafiki.

Nauka tworzenia skutecznych promptow jest najwazniejszg umiejetnoscia w pracy z
generatorami obrazéw Al. To ona pozwala przejsé od roli pasywnego odbiorcy losowych grafik
do pozycji aktywnego twdrcy, ktory swiadomie ksztattuje kazdy aspekt swojego cyfrowego
dzieta. W kolejnych rozdziatach przyjrzymy sie, z jakich "klockow" sktada sie idealny prompt i
jak uzywac ich do budowania coraz bardziej ztozonych i zachwycajgcych kompozyciji.

Dobry prompt mozna poréwnac do przepisu kulinarnego - im lepsze i bardziej precyzyjnie
dobrane sktadniki, tym smaczniejszy (w tym przypadku: bardziej spektakularny) efekt
koncowy. Zamiast rzucac¢ ogdélnymi hastami, nauczysz sie budowac swoje polecenia warstwa
po warstwie. Oto osiem fundamentalnych "sktadnikow", ktére tworzg szkielet kazdego
skutecznego promptu.
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Temat (Subject): Serce Twojej Grafiki

Temat to absolutna podstawa - to, kto lub co jest gtéwnym bohaterem Twojego obrazu. Od
precyzji w tym punkcie zalezy, czy Al w ogodle zrozumie Twojg intencje.

e Zamiast: astronauta
e Sprobuj: hiperrealistyczna grafika przedstawiajgca astronaute widocznego z profilu,
patrzacego przed siebie z wyrazem skupienia i determinacji.

Jak widzisz, nie chodzi tylko o to, kto to jest, ale rdwniez co robi, jak wyglada i jakie emocje
wyraza. Dodawaj przymiotniki i opisuj dziatania. Czy postac siedzi, biegnie, patrzy w dal? Czy
jest zrelaksowana, przerazona, a moze zdeterminowana? Im wiecej konkretéw dostarczysz na
starcie, tym solidniejszy fundament zbudujesz dla reszty opisu .

Styl i Medium (Style & Medium): Estetyka Twojej Wizji

Ten element decyduje o artystycznym charakterze grafiki. Czy chcesz stworzy¢ cos, co wyglada
jak prawdziwe zdjecie, a moze jak obraz namalowany przez mistrza? Okreslenie stylu jest
kluczowe, aby nada¢ pracy unikalny wyglad.

e Fotografia: Mozesz precyzowac styl, a nawet techniczne aspekty. Przyktady: fotografia
portretowa, zdjecie z drona, ujecie wykonane obiektywem 85mm, ujecie z efektem
rybiego oka.

e Malarstwo i Rysunek: Okresl technike i narzedzia. Przyktady: obraz olejny, akwarela,
szkic otéwkiem , rysunek weglem.

e Sztuka Cyfrowa: Wskaz estetyke cyfrowa. Przyktady: render 3D w stylu Pixar, grafika
wektorowa, pixel art, concept art.

e Inspiracja Artysta lub Dzietem: Al potrafi nasladowac konkretne style. Przyktady: w
stylu Van Gogha, w stylu gry ,WiedZmin 3: Dziki Gon”, surrealistyczny portret
inspirowany swiatem gry Stalker 2.

Mieszanie stylow (np. "fotorealistyczny obraz olejny") to sSwietny sposdb na uzyskanie
unikalnych i zaskakujacych rezultatow.

Otoczenie i Tto (Environment & Background): Gdzie Dzieje sie Magia

Tto to scenografia Twojego obrazu. Buduje kontekst, opowiada historie i umieszcza gtéwnego
bohatera w konkretnym swiecie 8. Bez dobrze opisanego otoczenia Twoja posta¢ bedzie
zawieszona w prozni.

e Zamiast: mezczyzna w miescie
e Sprébuj: mezczyzna stojagc w deszczu nocg w miescie oswietlonym neonami, z
neonowymi odbiciami na mokrej ulicy.

Opisujac tto, mysl o detalach: czy jest to gesta, Swiecaca dzungla, wnetrze stacji kosmicznej, a
moze opuszczony, popekany pustynny krajobraz? Kazde z tych miejsc natychmiast narzuca
konkretny nastréj i palete barw.

Oswietlenie (Lighting): Rezyser Nastroju

Swiatto jest jednym z najpotezniejszych narzedzi do budowania atmosfery. To ono decyduje,
czy scena bedzie radosna, dramatyczna, tajemnicza czy spokojna. Precyzyjny opis oswietlenia
potrafi catkowicie odmienié charakter grafiki.
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e Rodzaj swiatta: miekkie, ztote Swiatto popotudniowego stonca, dramatyczne, kinowe
oswietlenie, chtodne niebieskawe odcienie.

e Kierunek: swiatto z géry, podswietlenie od tytu (rim light), Swiatto boczne.

e Efekty specjalne: smugi Swiatta przebijajgce sie przez liscie, odbicia neonow,
promienie storica taficzace pod woda.

Dobrze dobrane oswietlenie potrafi wydoby¢ tekstury, podkresli¢ ksztatty i nadac scenie
filmowej gtebi.

Kolorystyka i Paleta Barw (Color Palette): Malowanie Emocji

Kolory majg ogromny wptyw na odbidr obrazu. Zamiast pozostawiac te kwestie przypadkowi,
mozesz precyzyjnie okresli¢, jakie barwy maja dominowa¢ w Twojej pracy.

e Konkretne kolory: zywe rézowe i niebieskie oswietlenie.

e Temperatura barwowa: ciepte, ztote tony, chtodne, niebieskie odcienie.

e Schematy kolorystyczne: monochromatyczny, paleta w odcieniach sepii, wysoki
kontrast czerni i bieli.

Okreslenie palety barw pomaga w utrzymaniu spdjnosci wizualnej i wzmocnieniu pozgdanego
nastroju.

Kompozycja i Kadr (Composition & Framing): Okiem Fotografa

Kompozycja to sposdb, w jaki elementy sg utozone w kadrze. Okreslajac jg, wcielasz sie w role
rezysera i fotografa, ktory decyduje, na co widz ma zwrdci¢ uwage.

e Rodzaj ujecia: zblizenie emocjonalnego portretu, szeroki plan, ujecie z lotu ptaka
(bird's-eye view), popiersie.

o Perspektywa: ujecie z niskiego kata, widok od frontu, profil boczny.

e Proporcje obrazu: Coraz wiecej generatoréw pozwala okresli¢ proporcje, co jest
kluczowe dla koricowego zastosowania grafiki, np. pionowa kompozycja, proporcje
9:16 (idealne na telefon), format 4:3 (klasyczny portret).

Precyzyjna kompozycja prowadzi wzrok widza i nadaje obrazowi profesjonalny charakter.
Poziom Szczegotowosci i Jakos¢ (Detail & Quality): Szlifowanie Diamentu

To tutaj dodajesz "stowa-klucze mocy", ktére podbijajg jakos¢ generowanego obrazu. S3 to
okreslenia, ktore sugerujg Al, ze oczekujesz najwyzszego standardu wykonania.

e Stowa kluczowe podnoszace jako$é: hiperrealistyczny, ultra-detaliczny,
fotorealistyczny, wysoka rozdzielczos¢, 8K, 4K.

* Przyktady z Twoich promptéw: hiperrealistyczny styl, z niezwykta dbatosciag o
szczegoty, rozdzielczos¢ 4K gwarantuje najwyzszg jakos¢ i ostrosc.

Uzywanie tych terminéw to prosty sposéb, aby zacheci¢ Al do wygenerowania bardziej
dopracowanego i ostrego obrazu, z lepszymi teksturami i detalami.

Nastrdj i Emocje (Mood & Atmosphere): Dusza Obrazu

Ostatni, ale niezwykle wazny element, to opis nastroju, jaki chcesz wywotac. To stowa, ktore
tchng w grafike dusze i sprawig, ze bedzie ona oddziatywaé na emocje widza.
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e Opis atmosfery: nastrojowy, lekko melancholijny klimat, magiczna, niemal
nierzeczywista atmosfera, scena emanuje spokojem, harmonia.

e Wywotywane uczucia: scena petna napiecia i grozy, atmosfera tajemnicy i melancholii,
radosny, energetyczny nastroj.

Sztuczna inteligencja potrafi interpretowaé te abstrakcyjne pojecia i przektadaé je na
konkretne decyzje wizualne, takie jak dobor kolorow, oswietlenia czy kompozycji.

Pamietaj, ze nie musisz uzywac wszystkich tych elementéw w kazdym prompcie. Traktuj je jak
zestaw narzedzi, z ktérego wybierasz te, ktére najlepiej pasujg do Twojej aktualnej wizji. W
kolejnym rozdziale przejdziemy do praktycznych porad, ktére pomogg Ci skutecznie korzystac
z tych "sktadnikow".

Po opanowaniu anatomii promptu, czyli poznaniu jego kluczowych sktadnikéw, czas nauczyé
sie, jak postugiwaé sie nimi w praktyce. Ponizsze techniki to fundament, ktéry pozwoli Ci
przejs¢ od prostych polecen do $wiadomego rezyserowania skomplikowanych i
zachwycajgcych scen.

Zasada Specyficznosci: Diabet (i Sztuka) Tkwi w Szczegdtach

To najwazniejsza zasada w komunikacji z Al. Im bardziej ogdlne jest Twoje polecenie, tym
wiecej swobody dajesz sztucznej inteligencji, a jej interpretacja moze catkowicie mingc sie z
Twojg wizja. Precyzja i szczegdtowoscé to Twoje narzedzia do przejecia kreatywnej kontroli.

Pomysl o tym jak o rozmowie z kims, kto nie zna Twoich mysli.

e Polecenie ogdlne: statek kosmiczny - Al moze wygenerowac kreskdwkowg rakiete,
zardzewiaty wrak albo futurystyczny krgzownik. Wynik jest losowy.

e Polecenie szczegétowe: hiperrealistyczna grafika przedstawiajgca nowoczesny, biaty
kombinezon kosmiczny SpaceX (...) we wnetrzu stacji kosmicznej, petnej
zaawansowanych panelii ekrandéw (...) przez panoramiczne okno widoczna jest Ziemia.

W drugim przypadku nie pozostawiasz miejsca na domysty. Krok po kroku definiujesz kazdy
element sceny, od marki kombinezonu, przez wyglad wnetrza, az po widok z okna. Al nie musi
juz zgadywac - staje sie wykonawcg Twojej precyzyjnej wizji.

Jak stosowac zasade specyficznosci w praktyce?

e Opisuj, nie nazywaj: Zamiast smutna kobieta, sprébuj kobieta z tzami w oczach,
patrzaca w doft, z zacisnietymi ustami.

e Dodawaj kontekst: Zamiast samochdd na ulicy, sprobuj czerwony, sportowy kabriolet
pedzacy przez pustg, mokrg od deszczu ulice miasta nocg, z neonami odbijajgcymi sie
w katuzach.

e Okresl relacje: Jesli na obrazie jest wiecej niz jeden obiekt, opisz ich wzajemne
potozenie i interakcje. Prompt "Tanczacy z wilkami" jest tu idealnym przyktadem: Ich
twarze znajdujg sie bardzo blisko siebie, dzieli je zaledwie kilka centymetréw. To
konkret, ktéry buduje intymnos¢ sceny.

Uzywaj Jezyka Opisowego: Maluj Stowami
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Sztuczna inteligencja, mimo ze jest maszyng, doskonale rozumie jezyk emocji i nastroju.
Nauczyta sie tego, analizujgc miliony obrazéw i powigzanych z nimi opiséw. Uzywanie
przymiotnikéw i przystowkow to najprostszy sposob, by tchngé w grafike zycie i dusze.

Poréwnaj te dwa opisy:

e Opis techniczny: mezczyzna i wilk w lesie zimg, oswietlenie z boku.

e Opis obrazowy: Zblizenie emocjonalnego portretu (...) w malowniczym, osniezonym
lesie (...) unoszg sie pojedyncze, wyraznie widoczne ptatki sniegu, tworzac magiczng,
niemal nierzeczywistg atmosfere. Catos¢ oswietlona jest kinowym sSwiattem, ktore
wydobywa dramatyczne cienie.

Drugi opis nie tylko informuje, co ma by¢ na obrazie, ale przede wszystkim, jakie uczucia ma
on wywotywac. Stowa takie jak "emocjonalny", "malowniczy", "magiczna", "dramatyczne" to
bezposrednie instrukcje dla Al, jak ma operowac swiattem, kolorem i kompozycja, by osiggngé

pozadany klimat.
Praktyczne wskazowki:

e Stworz "bank stéw kluczowych": Gromadz przymiotniki opisujace nastroj (np.
tajemniczy, melancholijny, radosny, niepokojacy, spokojny), $wiatto (np. miekkie,
ostre, rozproszone, ztote, chtodne) i styl (np. epicki, minimalistyczny, surrealistyczny,
basniowy).

e Mysl zmystami: Jakie tekstury majg by¢ widoczne? Btyszczaca, czarna, organiczna
masa czy miekkie futro wilka? Jaki dzwiek mogtaby oddawac scena? Ryczgcy T-Rex od
razu sugeruje dynamike i groze.

Iteracja to Podstawa: Rozmowa z Al

Rzadko kiedy pierwszy wygenerowany obraz jest tym idealnym. Traktuj proces tworczy jako
dialog z Al, a nie jednorazowe polecenie. Kazdy wynik to cenna informacja zwrotna, ktéra
mowi Ci, co Al zrozumiata dobrze, a co wymaga doprecyzowania.

Iteracja to proces kolejnych poprawek i udoskonalen Twojego promptu.

1. Stworz bazowy prompt: Zacznij od prostego opisu sceny.

2. Wygeneruj obraz i przeanalizuj go: Co Ci sie podoba, a co nie? Moze posta¢ ma ztg
poze? A moze osSwietlenie jest zbyt ptaskie?

3. Zmodyfikuj prompt: Dodaj lub zmien stowa kluczowe, aby skorygowaé btedy lub

wzmocnic pozadane elementy.

Swietnym przyktadem jest adnotacja w prompcie ("Gipsowy odlew"): Przy drugim zdjeciu
dodatem tylko, ze poprosze widok od frontu nie z profliu.... To jest witasnie iteracja w
najczystszej postaci! Drobna zmiana, ktéra catkowicie zmienia kompozycje i finalny efekt.

Techniki iteracyjne:

e Zmiana "wag": Jesli Al skupia sie nie na tym elemencie co trzeba, sprébuj przeniesé
najwazniejszy opis na poczatek promptu.

e Dodawanie i odejmowanie: Czasem problemem nie jest brak szczegétéow, a ich
nadmiar. Jesli prompt jest zbyt skomplikowany, sprobuj go uprosci¢, a nastepnie
stopniowo dodawaj kolejne elementy.
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e Eksperymentuj ze stylami: Jesli kompozycja jest dobra, ale brakuje jej "tego czegos",
sprébuj zmienic tylko styl, np. z fotorealistyczny na obraz olejny lub w stylu Ghibli.

Inspiruj sie Innymi: Ucz sie od Spotecznosci

Nie musisz wymysla¢ wszystkiego od nowa. Istniejg ogromne spotecznosci tworcow Al, ktorzy
chetnie dzielg sie swoimi pracami i... promptami! Analizowanie, jak inni osiggajg niesamowite
efekty, to jedna z najszybszych metod nauki.

Gdzie i jak szukac inspiracji?

e Galerie Al: Przegladaj popularne platformy, na ktérych uzytkownicy publikujg swoje
grafiki (np. Midjourney Community Showcase, DeviantArt, ArtStation). Zwracaj uwage
na opisy i tagi, ktére czesto zawierajg fragmenty uzytych promptow.

e Analizuj, nie tylko kopiuj: Gdy znajdziesz grafike, ktéra Ci sie podoba, sprébuj
"rozebrac" jej prompt na czynniki pierwsze. Z jakich kluczowych elementéw (temat,
styl, Swiatto, kompozycja) sie sktada? Jakie nietypowe stowa kluczowe zostaty uzyte?

e Twoja wiasna baza: Zbior promptow, z tego poradnika, to fantastyczny materiat do
nauki. Przeanalizuj kazdy z nich, zastanawiajac sie, ktdre stowa kluczowe odpowiadaja
za konkretne efekty na wygenerowanych obrazach. To Twoja osobista kopalnia wiedzy
i inspiracji.

Stosowanie tych czterech fundamentalnych zasad sprawi, ze Twoje prompty stang sie znacznie
bardziej skuteczne. W nastepnym rozdziale wejdziemy na wyzszy poziom i przyjrzymy sie
technikom dla zaawansowanych uzytkownikéw.

Gdy podstawy masz juz w matym palcu, czas na odblokowanie petnego potencjatu
generatorow Al. Ponizsze techniki pozwolg Ci na precyzyjng kontrole nad obrazem, tworzenie
unikalnych kompozycji i skuteczne eliminowanie niechcianych elementdw.

Wykorzystanie Zdjeé Referencyjnych: Twoja Twarz w Swiecie Al

To jedna z najpotezniejszych funkcji nowoczesnych generatoréw Al, ktérg zresztg doskonale
wykorzystujesz w swoich promptach. Uzycie zdjecia referencyjnego (tzw. face swap lub
reference photo) pozwala na "przeniesienie" konkretnej twarzy - Twojej lub innej osoby - na
wygenerowang postac, z zachowaniem jej unikalnych ryséw, mimiki i proporcji.

Jak to dziata w praktyce?

W wiekszosci promptow z tego poradnika instrukcja jest jasna i precyzyjna: Wykorzystaj twarz
ze zdjecia referencyjnego, zachowujgc maksymalne podobienstwo ryséw, koloru skory i
wioséw lub Twarz musi by¢ idealnie zgodna z tg ze zdjecia referencyjnego. Dzieki temu Al nie
tworzy losowej postaci, ale konkretng osobe osadzong w nowym, fantastycznym kontekscie -
jako astronaute, wiedZzmina czy bohatera filmu akgcji.

Praktyczne porady:

e Jako$¢ ma znaczenie: Aby Al jak najlepiej odwzorowata twarz, uzywaj zdjec¢ o wysokiej
rozdzielczosci, ktére sg ostre i dobrze oswietlone. Unikaj fotografii z cieniami
zastaniajgcymi rysy.
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e Roéznorodnosc to klucz: dostarczenie Al kilku zdjec¢ referencyjnych z réznych katow
(profil, en face) i w réznym oswietleniu znaczaco zwieksza szanse na uzyskanie
realistycznego i wiernego portretu.

e Dopasuj poze: Jesli to mozliwe, postaraj sie, aby poza na zdjeciu referencyjnym byfa
zblizona do tej, ktorg chcesz uzyskac na finalnej grafice. To pomaga Al lepiej zrozumiec
uktad twarzy i mimike.

Wagi i Priorytety: Powiedz Al, Co jest Najwazniejsze

Nie wszystkie elementy w prompcie sg tak samo istotne. Czasem chcesz, aby Al potozyta
szczegdlny nacisk na styl, a innym razem na konkretny obiekt lub nastréj. "Wagowanie" to
technika, ktora pozwala Ci wskaza¢ priorytety.

Jak nadawac wagi?

e Kolejnos¢ stow: Najprostsza metodg jest umieszczanie najwazniejszych stow
kluczowych na samym poczatku promptu. Generatory Al czesto traktujg poczatkowe
frazy jako te o najwyzszym priorytecie. W Twoich promptach stowa takie jak
hiperrealistyczny, kinowy portret czy ultrarealistyczny czesto pojawiajg sie na starcie,
co od razu narzuca pozadany ton i jakosc.

e Powtodrzenie: Delikatne powtdrzenie kluczowego terminu moze (choé¢ nie zawsze)
wzmocnic jego znaczenie.

e Specjalna sktadnia: Niektére zaawansowane modele (jak np. Midjourney) pozwalaja
na uzycie specjalnej sktadni do nadawania wag, np. (stowo kluczowe:1.5), aby
zwiekszy¢ jego znaczenie, lub (stowo kluczowe:0.5), aby je ostabic.

Negatywne Prompty: Czego Nie Chcesz na Obrazie

Réwnie wazne jak okreslenie, co ma sie znalez¢ na grafice, jest wskazanie, czego nalezy unikac.
Negatywne prompty to instrukcje dla Al, ktére mdwig jej, jakich elementéw ma nie
generowac. Jest to niezwykle przydatne do eliminowania czestych btedéw Al lub niechcianych
detali.

Kiedy uzywac negatywnych promptow?

e Unikanie deformacji: Generatory Al czasem majg problem 2z poprawnym
renderowaniem dtoni (np. generujg szes¢ palcéw). Mozesz uzyé negatywnego promptu
w stylu --no extra fingers, deformed hands.

e Precyzowanie kompozycji: Chcesz stworzyc portret, ale Al ciggle dodaje inne postacie
w tle? Dodaj --no people in background.

e Oczyszczanie estetyki: Jesli chcesz uzyskac czysty, minimalistyczny obraz, mozesz uzyé
--no text, watermarks, signatures aby unikngé generowania niechcianych napisow.

e Kontrola nad stylem: Jesli chcesz unikngé kreskowkowego wygladu, mozesz dodac --
no cartoon, anime, drawing.

Negatywne prompty to potezne narzedzie do "czyszczenia" i precyzowania finalnego
rezultatu, pozwalajgce osiggngé¢ doktadnie taki efekt, na jakim Ci zalezy.

Mieszanie Stylow i Koncepcji: Twérczy Chaos

15|Strona



To technika dla prawdziwych odkrywcéw. Polega na tgczeniu pozornie niepasujgcych do siebie
styléw, tematéw i koncepcji, aby stworzy¢ cos absolutnie unikalnego, S$wiezego i
surrealistycznego. Prompty z tego poradnika sg petne doskonatych przyktadéw tej metody.

e Cztowiek i maszyna: Portret mezczyzny jako hybrydy z Terminatorem T-1000 lub istoty
Borg.

e Rzeczywistos¢ i fantazja: Potgczenie realnego portretu z postacia z Minecrafta lub
selfie z postaciami z anime.

e Sacrum i profanum: Zestawienie postaci "gangstera" z kosmiczng, boskg istota.

e Surrealistyczne krajobrazy: Monumentalna rzezba twarzy na popekanej pustyni lub
naukowiec pracujgcy nad hologramem DNA w futurystycznym laboratorium.

Jak eksperymentowac?

Nie bdj sie odwazinych pofaczen. Sprébuj potaczy¢ historyczng postac¢ z futurystyczng
technologig (rzymski legionista z karabinem laserowym), zmiesza¢ dwa odlegte style
artystyczne (rzezba w stylu Michata Aniota wykonana z neonéw) lub umiescic¢ codzienny obiekt
w absurdalnym kontekscie (filizanka kawy lewitujgca w przestrzeni kosmicznej). To wtasnie w
takich eksperymentach rodzg sie najbardziej oryginalne i zapadajgce w pamiec grafiki.

Nawet najbardziej zaawansowane narzedzie Al jest tylko maszyng, ktéra wykonuje polecenia.
Jesli instrukcje sg niejasne, sprzeczne lub zbyt ogdlne, wynik rzadko kiedy bedzie
satysfakcjonujgcy. Oto trzy gtdéwne putapki, w ktére wpadajg poczatkujacy (i nie tylko) tworcy,
oraz sposoby, jak ich unikac.

Bfad 1: Zbyt Ogdlne Opisy

To absolutnie najczestszy i najbardziej podstawowy bfgd. Polega na rzuceniu sztucznej
inteligencji jednego lub dwdch stdw i oczekiwaniu, ze odczyta ona naszg wizje. To prosta droga
do losowych, generycznych i czesto rozczarowujgcych obrazéw.

e Naczym polega problem? - Prompt typu rycerz lub futurystyczne miasto daje Al niemal
nieograniczong swobode interpretacji. Al sama musi zdecydowac o stylu (realistyczny,
komiksowy, malarski?), oswietleniu (dzien, noc, deszcz?), kompozycji, kolorystyce i
setkach innych detali. Wynik jest wiec dzietem przypadku, a nie Twojej kreatywnosci.

e Jak go unikaé? - Rozwigzaniem jest zasada specyficznosci, o ktérej moéwilismy w
rozdziale 3. Zamiast ogdlnikéw, dostarczaj konkretnych, opisowych informacji. Pomysl
o sobie jak o rezyserze, ktéry musi precyzyjnie opisa¢ kazdy element sceny.

Przyktady: Zamiast cyberpunkowy facet w deszczu, ("Cyberpunk 1977") precyzuje: kinowy
portret cyberpunkowy, oswietlone neonami futurystyczne miasto, ulewny deszcz,
przemoczony ptaszcz, neonowe odbicia na mokrej ulicy, dramatyczny profil boczny i zywe
rozowe i niebieskie oswietlenie. Kazdy z tych detali zaweza pole interpretacji Al i przybliza Cie
do konkretnej, zamierzonej wizji.

Bfad 2: Proszenie o Abstrakcyjne Pojecia Bez Kontekstu Wizualnego

Sztuczna inteligencja mysli obrazami. Nie rozumie abstrakcyjnych idei, takich jak "mitosc",
"sprawiedliwos¢", "smutek" czy "nadzieja" w taki sam sposob jak cztowiek. Proszenie jej o
wygenerowanie "obrazu symbolizujgcego samotnos¢" prawdopodobnie zakorniczy sie

niepowodzeniem.
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e Na czym polega problem? - Al nie wie, jak wyglgda "samotnosc¢". Potrzebuje
konkretnych, wizualnych wskazéwek, ktére kojarza sie z danym uczuciem.

e Jak go unika€? - Zamiast prosic¢ o abstrakcje, opisz scene, ktora te abstrakcje uosabia.
Zastandw sie, jakie elementy wizualne (obiekty, postacie, otoczenie, swiatto) kojarza
Ci sie z danym nastrojem, a nastepnie opisz je Al.

Przyktad: Prompt "Tanczacy z wilkami" jest mistrzowskim przyktadem, jak przekazaé¢ emocje.
Zamiast prosic¢ o "wiez cztowieka z naturg", opisano konkretne elementy, ktére te wiez buduja:
zblizenie emocjonalnego portretu, gteboki kontakt, twarze bardzo blisko siebie, spojrzenia
petne zrozumienia i nastrojowy, lekko melancholijny klimat. W ten sposéb przettumaczono
abstrakcyjng idee na jezyk wizualny, ktéry Al potrafi zinterpretowaé i przetozy¢ na
odpowiednig kompozycje, mimike postaci i oswietlenie.

Btad 3: Zbyt Skomplikowane i Chaotyczne Prompty

Chociaz szczegoétowosc jest kluczowa, chaos i sprzecznosci w prompcie mogg catkowicie
zdezorientowac sztuczng inteligencje. Préba potgczenia zbyt wielu niepasujgcych do siebie
styléw lub koncepcji w jednym, niezorganizowanym poleceniu prowadzi do wizualnego
bataganu.

e Na czym polega problem? - Prompt w stylu: fotorealistyczny, kinowy portret w stylu
anime, namalowany akwarelg, render 3D, w estetyce Van Gogha jest wewnetrznie
sprzeczny. Al nie wie, ktéory element ma potraktowac priorytetowo, co skutkuje
nieprzewidywalng i czesto bezwartosciowg hybryda.

e Jak go unikaé? - Buduj swoj prompt w sposdb logiczny i uporzgdkowany, najlepiej
opierajac sie na strukturze z rozdziatu 2. Zacznij od najwazniejszego elementu (temat),
a nastepnie dodawaj kolejne warstwy (styl, otoczenie, swiatto itd.). Uzywaj przecinkow
i prostych zdan, aby oddzieli¢ od siebie poszczegdlne koncepcje. Jesli chcesz potaczyc
dwa odlegte style, jak w prompcie "Minecraft", zréb to w sposob jasny i klarowny, np.
opisujgc jedng czes¢ obrazu jako realistyczng, a drugg jako pikselowa i taczac je
"Swiecgcym portalem". To daje Al jasng strukture do nasladowania.

Unikanie tych trzech bteddéw sprawi, ze Twoja komunikacja z Al stanie sie znacznie bardziej
efektywna. W ostatnim rozdziale podsumujemy najwazniejsze zasady, ktdére warto
zapamietac, aby na state wkroczy¢ na sciezke Swiadomego i kreatywnego tworzenia grafik.

Dotarlismy do korica naszego przewodnika, ale to dopiero poczatek Twojej prawdziwej
przygody ze sztuczng inteligencjg. Opanowates anatomie idealnego promptu, poznates
praktyczne techniki i nauczytes sie unikaé najczestszych putapek. Teraz masz w reku potezny
zestaw narzedzi, ktéry pozwala przekuwac nawet najbardziej abstrakcyjne wizje w konkretne,
zachwycajgce dzieta

Pamietaj, ze tworzenie grafiki z Al to nie tylko proces techniczny, ale przede wszystkim -
kreatywny dialog. To rozmowa, w ktérej Twoja wyobraznia spotyka sie z nieograniczonymi
mozliwosciami maszyny. Kluczem do sukcesu jest ciggta nauka i otwartos¢ na eksperymenty.
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Krotkie przypomnienie najwazniejszych zasad:

1.

4.

Badz Precyzyjny: Zawsze staraj sie by¢ jak najbardziej szczegétowy. Zamiast
astronauta, opisz jego kombinezon, wyraz twarzy, otoczenie i oswietlenie, tak jak w
prompcie "Space". Im wiecej dasz konkretédw, tym wierniej Al odda Twoja wizje.
Maluj Stowami: Uzywaj jezyka opisowego i emocjonalnego. Stowa takie jak
nastrojowy, dramatyczny, magiczny czy melancholijny to potezne wskazéwki dla Al,
ktére ksztattujg atmosfere obrazu.

Iteruj i Poprawiaj: Nie zrazaj sie, jesli pierwszy wynik nie jest idealny. Kazda kolejna
préba i modyfikacja promptu to krok blizej do perfekcji. Czasem zmiana jednego stowa
potrafi zdziata¢ cuda.

tacz i Mieszaj: Nie boj sie odwaznych potaczen. Prompty, takie jak "Minecraft" czy
"Terminator", s3 dowodem na to, ze mieszanie odlegtych swiatéw i styléw prowadzi
do najbardziej oryginalnych i zapadajgcych w pamie¢ rezultatow.

Sztuczna inteligencja rozwija sie w zawrotnym tempie, otwierajac przed nami mozliwosci,
ktore jeszcze niedawno wydawaty sie domeng science fiction. Twoja przygoda z
generowaniem obrazéw to dowdd na to, jak tatwo mozna dzis stac sie twoércg, bez potrzeby
wieloletniej nauki programéw graficznych.

Traktuj kazdy prompt jako nowa szanse na odkrycie czego$ niezwyktego. Eksperymentuj, baw
sie, tam zasady i rozwijaj swoj unikalny styl. Najlepsze grafiki to te, ktére dopiero stworzysz.
Powodzenia
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01. Cyberpunk 1977
Prpmpt:

(PL) Kinowy portret
cyberpunkowy
przedstawiajgcy doktadnie
to samo zdjecie, ktére
zatgczono: spacer przez
oswietlone neonami
futurystyczne miasto, nocna
scena, ulewny  deszcz,
przemoczony ptaszcz,
neonowe odbicia na mokrej
ulicy, dramatyczny profil
boczny, powaziny wyraz
twarzy, zywe rézowe i
niebieskie oswietlenie
otoczenia z neonowych
znakéw, ruchliwa ulica
miejska z rozmyciem ruchu
pedzgcego ttumu, mafta
gtebia ostrosci, nakrecona
na filmie 35 mm,
szczegbtowe tekstury,
nastrojowy

(EN) A cinematic cyberpunk
portrait recreating exactly
the same reference photo:
walking through a neon-lit
futuristic city, night scene,
heavy rain, soaked coat,

neon reflections on the wet street, dramatic side profile, serious facial expression, vivid pink
and blue lighting from neon signs, a busy urban street with motion blur of a rushing crowd,
shallow depth of field, shot on 35mm film, detailed textures, moody atmosphere.
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02. Space

Promt:

(PL) Wykorzystaj twarz ze
zdjecia referencyjnego,
zachowujac maksymalne
podobienstwo rysow,
koloru skoéry i wtosow, do
stworzenia
hiperrealistycznej grafiki
przedstawiajgcej
astronaute widocznego z
profilu, patrzgcego przed
siebie z wyrazem
skupienia i determinacji. Astronauta ubrany jest w nowoczesny, szczegétowo odwzorowany
kombinezon kosmiczny uzywany w aktualnych misjach SpaceX - z charakterystycznymi biatymi
i czarnymi panelami, nowoczesnym krojem, realistycznymi zapieciami, teksturg materiatow
oraz autentycznymi detalami technicznymi, takimi jak naszywki, logotypy i elementy
systemow podtrzymywania zycia. Na ramieniu kombinezonu widoczna jest wyraznie naszyta
polska flaga - realistyczna, w odpowiednich proporcjach i kolorach, dobrze zintegrowana z
materiatem. Postac znajduje sie we wnetrzu stacji kosmicznej - otoczenie jest futurystyczne,
petne zaawansowanych technologicznie paneli, ekrandéw, przyciskow, Swiatet LED i
metalicznych powierzchni. Wnetrze stacji jest przestronne, z realistycznymi odbiciami Swiatta
i subtelnymi refleksami na kasku oraz elementach kombinezonu. Przez jedno z
panoramicznych okien stacji, w oddali, widoczna jest majestatyczna Ziemia na tle gtebokiej
P czerni  kosmosu - jej
powierzchnia rozswietlona
jest swiattem stonecznym, z

wyraznie widocznymi
kontynentami, chmurami i
delikatng poswiatg
atmosfery. Oswietlenie
sceny jest kinowe, z
miekkimi, chtodnymi

Swiattami odbijajgcymi sie
od metalowych powierzchni
wnetrza oraz subtelnym
Swiattem stfonecznym
wpadajagcym przez okno.
Twarz astronauty, widoczna
z profilu, powinna by¢
perfekcyjnie doswietlona, z
wyraznym podkresleniem
naturalnej tekstury skory,
koloru wioséw i wszystkich
indywidualnych  cech -
zgodnie z referencyjnym
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zdjeciem. Zwrd¢ szczegdlng
uwage na realizm detali:
mikroskopijne rysy na szybie
hetmu (jesli jest widoczny),
odbicia Swiattfa na
kombinezonie, autentycznos¢
sprzetu SpaceX, realistyczng
polska flage na ramieniu oraz
prawdziwg strukture wnetrza
stacji  kosmicznej.  Catos$¢
powinna emanowad
atmosferg naukowej
eksploracji, nowoczesnosci i
poczucia przebywania na
granicy ludzkich mozliwosci.

(EN) Use the face from the
reference photo, preserving
maximum similarity in
features, skin tone, and hair
color, to create a hyper-
realistic image of an astronaut
seen in profile, gazing forward
with a focused and
determined expression. The
astronaut wears a modern,
highly detailed SpaceX
mission suit-with
characteristic white and black
panels, contemporary cut,
realistic fastenings, fabric
textures, and authentic technical details such as patches, logos, and life support elements. A
clearly visible Polish flag patch is sewn on the arm-realistic, with proper proportions and
colors, well-integrated with the material. The character is inside a space station-futuristic
surroundings full of advanced panels, screens, buttons, LED lights, and metallic surfaces. The
interior is spacious, with realistic light reflections and subtle highlights on the helmet and suit
elements. Through one of the panoramic windows, Earth is visible in the distance against the
deep black of space-its surface illuminated by sunlight, with visible continents, clouds, and a
delicate atmospheric glow. The scene is lit cinematically, with soft, cool lights reflecting off
metal surfaces and subtle sunlight entering through the window. The astronaut’s face, seen
in profile, should be perfectly lit, with clear emphasis on natural skin texture, hair color, and
all individual features-matching the reference photo. Pay special attention to detail realism:
microscopic scratches on the helmet visor (if visible), light reflections on the suit, authenticity
of SpaceX equipment, the realistic Polish flag on the arm, and the true structure of the station
interior. The scene should emanate an atmosphere of scientific exploration, modernity, and
the sense of being at the edge of human possibility.
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03. Terminator
Prompt:

(PL) Stworz pionowy hiperrealistyczny
portret popiersia mezczyzny w
formacie 9:16 (odnoszac sie do
zatgczonego referencyjnego obrazu)
wyobrazony na nowo jako potgczenie

cztowieka i Terminatora T-1000.
Popiersie jest eksponowane wewnatrz
wysokiej jakosci przezroczystej

akrylowej gabloty z szczotkowang
ramg z brazu. Potowa jego twarzy i
gornej czesci tutowia jest ludzka, z
realistyczng fakturg skory, klasycznymi
bliznami Terminatora na twarzy,
surowg linig zuchwy i przenikliwym
spojrzeniem. Druga potowa
przechodzi w polerowany, rteciowy
ptynny metal z ptyngcymi
chromowanymi strukturami
szkieletowymi, swiecgcym niebieskim
okiem LED, odstonietymi obwodami i
biomechaniczng muskulaturg pod
potprzezroczystg syntetyczng skora.
Nosi futurystyczng, zniszczong w
bitwie skérzang kurtke i podkoszulek o
metalicznej fakturze, rozdarty, aby odstonic zintegrowane komponenty maszyny. Oswietlenie
wewnatrz gabloty jest kinowe: chtodne niebieskawe odcienie rzucajgce dramatyczne cienie i
metaliczne refleksy. Podstawa to btyszczacy cokdt z wytrawionym napisem TERMINATOR.
Scena rozgrywa sie w eleganckim, minimalistycznym studiu projektanta - biate biurko, miekkie
cienie i wysokiej klasy dzienne swiatto otoczenia, przywotujgce na mysl wystawe pamigtek
filmowych ultra-premium z dystopijnej przysztosci.

(EN) Create a vertical, hyper-realistic bust portrait of a man in 9:16 format (using the reference
image), reimagined as a fusion of human and Terminator T-1000. The bust is displayed inside
a high-quality transparent acrylic case with a brushed bronze frame. Half of his face and upper
torso is human, with realistic skin texture, classic Terminator scars on the face, a strong
jawline, and a piercing gaze. The other half transitions into polished, mercury-like liquid metal
with flowing chromed skeletal structures, a glowing blue LED eye, exposed circuits, and
biomechanical muscles under semi-translucent synthetic skin. He wears a futuristic, battle-
damaged leather jacket and a metallic-textured, torn t-shirt revealing integrated machine
components. The case lighting is cinematic: cool blue shades casting dramatic shadows and
metallic reflections. The base is a glossy pedestal engraved with "TERMINATOR." The scene
takes place in an elegant, minimalist designer studio-a white desk, soft shadows, and high-end
daylight ambiance, evoking an ultra-premium movie memorabilia exhibition from a dystopian
future.
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4. NightCity

Prompt:

(PL) Ultrarealistyczny mezczyzna
cyberpunkowy wykorzystat maj
obraz, stojagc w deszczu nocg w
miescie oswietlonym neonami.
Jego intensywna twarz jest
czesciowo zacieniona, a krople
deszczu sptywajg po jego skorze.
Nosi zaawansowane
technologicznie czerwone
Swiecgce gogle, ktére emituja
zywe czerwone Swiatto nad jego
oczami. Jego czarna futurystyczna
kurtka jest wykonana z

btyszczgcego, mokrego,
odblaskowego materiatu,
osSwietlonego czerwonym

neonowym blaskiem. W tle wida¢
rozmyte neony i latarnie uliczne,
tworzac  nastrojowg,  kinowa
atmosfere z mocno padajagcym
deszczem. Scena jest mroczna,
ziarnista i bardzo szczegdtowa,
przywotujgc dystopijng estetyke
science fiction noir

(EN) Ultra-realistic cyberpunk man
using my image, standing in the
rain at night in a neon-lit city. His intense face is partially shadowed, with raindrops running
down his skin. He wears advanced red glowing goggles emitting vivid red light above his eyes.
His black futuristic jacket is made of shiny, wet, reflective material, lit by red neon glow. In the
background, blurred neon signs and streetlights create a moody, cinematic atmosphere with
heavy rain. The scene is dark, grainy, and highly detailed, evoking dystopian science fiction
noir aesthetics.
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05. Gipsowy odlew

Prompt:

(PL) Stworz hiperrealistyczng,
tréjwymiarowg sylwetke meziczyzny z
kamienia, dotgczong do zdjecia osadzonego
w czystej, biatej Scianie. Twarz powinna by¢
szczegotowa, z gtebokimi cieniami i
konturami, sprawiajgc wrazenie, ze zostata
wyrzezbiona  bezposrednio z  biatego
marmuru lub kamienia. Dodaj subtelne
refleksy w odcieniach fioletu i chtodnych, aby
zwiekszy¢ gtebie i artystyczny kontrast.
Sylwetka powinna wyglgda¢ dramatycznie,
ale elegancko, jakby oswietlona naturalnym
Swiattem galerii. Skup sie na realizmie i
delikatnej fakturze materiatu kamiennego.

Przy drugim zdjeciu dodatem tylko, ze
poprosze widok od frontu nie z profliu
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(EN) Create a  hyper-realistic,  three-
dimensional male stone silhouette, attached
to a photo embedded in a clean, white wall.
The face should be detailed, with deep
shadows and contours, as if sculpted directly
from white marble or stone. Add subtle
purple and cool highlights to increase depth
and artistic contrast. The silhouette should
look dramatic yet elegant, as if illuminated by
natural gallery light. Focus on realism and
delicate stone texture.

(For the second photo, please use a frontal
view, not profile.)



06. Safari
Prompt:

(PL) Na pierwszym planie znajduje sie mezczyzna
(uzyj twarzy z zatgczonego zdjecia), ktéry siedzi
swobodnie na ziemi posréd afrykanskiej
sawanny. Jego postawa jest zrelaksowana i
pewna siebie, emanuje spokojem oraz
naturalnoscia w otoczeniu dzikich zwierzat.
Ubrany jest w zielong koszulke, czarne sportowe
spodenki oraz charakterystyczne buty typu all-
star, co nadaje mu nowoczesny i nhieco
nieformalny wyglad. Po obu stronach mezczyzny,
bardzo blisko, siedzg trzy potezne dzikie
zwierzeta: duza puma, majestatyczny lampart
oraz imponujgca anakonda, ktéra czesciowo
oplata sie wokot nég mezczyzny, ale jej postawa
nie jest grozna - wrecz przeciwnie, podkresla
harmonie i wzajemny szacunek miedzy
cztowiekiem a naturg. Lewa reka meziczyzna
czule obejmuje duzego geparda, przyciggajac go 3 e
do siebie w przyjacielskim gescie, a w tej samej dtoni trzyma nowoczesny smartfon, ktorym
robi selfie, uwieczniajgc te niezwykta chwile. Tto stanowi rozlegta, malownicza sawanna
afrykanska, skagpana w cieptym, ztotym sSwietle popotudniowego storica. Wysoka, ztocista
trawa delikatnie faluje na wietrze, tworzac efekt miekkiego, naturalnego dywanu. W oddali
widoczne sg pasace sie krowy, ktére swobodnie
biegajg po otwartej przestrzeni, dodajgc scenie
dynamiki i autentycznosci. Jeszcze dalej, na
horyzoncie, widaé majestatyczng zyrafe,
spokojnie zerujgcg wsrod akacji, oraz zielonego
jeepa, zaparkowanego w cieniu, co sugeruje, ze
scena rozgrywa sie podczas safari lub ekspedycji
przyrodniczej. Catos¢ utrzymana jest w
proporcjach 9:16, z pionowg kompozycjg, ktora
podkre$la zaréwno postaé mezczyzny, jak i
otaczajgcag go dzikg przyrode. Obraz jest peten
szczegotow - od realistycznych faktur siersci
zwierzagt, przez miekkie cienie rzucane przez
popotudniowe stonce, po delikatne refleksy na
skdrze anakondy i btysk w oku geparda. Scena
emanuje spokojem, harmonig i niezwykfa wiezig
miedzy cztowiekiem a dzikimi zwierzetami,
tworzgc wrazenie przygody, zaufania i bliskosci z
natura.

(EN) In the foreground, a man (use the face from
the reference photo) sits casually on the ground
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amidst the African savannah. His posture is relaxed and confident, radiating calm and natural
ease among wild animals. He wears a green t-shirt, black athletic shorts, and classic all-star
shoes, giving him a modern, informal look. On both sides, very close to him, sit three powerful
wild animals: a large puma, a majestic leopard, and an impressive anaconda partially coiled
around his legs, but in a non-threatening pose-emphasizing harmony and mutual respect
between human and nature. With his left hand, he gently hugs a large cheetah, pulling it close
in a friendly gesture, while holding a modern smartphone in the same hand to take a selfie,
capturing this extraordinary moment. The background is a vast, picturesque African savannah
bathed in the warm, golden light of the afternoon sun. Tall, golden grass sways gently in the
wind, creating a soft, natural carpet. In the distance, grazing cows run freely, adding dynamism
and authenticity to the scene. Further on the horizon, a majestic giraffe calmly feeds among
acacias, and a green jeep is parked in the shade, suggesting the scene takes place during a
safari or nature expedition. The entire image isin 9:16 proportions, with a vertical composition
highlighting both the man and the surrounding wildlife. The image is full of details-from the
realistic fur textures, to soft shadows cast by the afternoon sun, to subtle reflections on the
anaconda’s skin and the cheetah’s sparkling eye. The scene radiates calm, harmony, and an
extraordinary bond between human and wild animals, creating a sense of adventure, trust,
and closeness to nature.

07. Tanczacy z wilkami
Prompt:

(PL) Zblizenie emocjonalnego portretu w
malowniczym, osniezonym lesie. Na pierwszym planie
mezczyzna (zatgczone zdjecie jako referencja), ubrany
w ciemng, zimowa kurtke, delikatnie nawigzuje
gteboki kontakt z majestatycznym wilkiem. Ich twarze
znajduja sie bardzo blisko siebie, dzieli je zaledwie
kilka centymetréw, co podkresla intymnos¢ i
wyjatkowos¢ tej chwili. W powietrzu unoszg sie
pojedyncze, wyraznie widoczne ptatki $niegu, tworzac
magiczng, niemal nierzeczywistg atmosfere. Scena
silnie oddziatuje emocjonalnie i przywodzi na mysl
motywy zaufania, pierwotnej wiezi miedzy
cztowiekiem a naturg oraz wzajemnego szacunku.
Zaréwno mezczyzna, jak i wilk patrzg sobie w oczy, ich
spojrzenia s petne zrozumienia i spokoju, co
podkresla gteboka relacje i harmonie miedzy nimi.
Obraz utrzymany jest w hiperrealistycznym stylu, z
niezwykle szczegétowym odwzorowaniem faktur - od
miekkiego futra wilka, przez strukture skory i tkaniny
kurtki, az po pojedyncze ptatki sniegu zawieszone w
powietrzu. Catos¢ oswietlona jest kinowym swiattem, ktére wydobywa dramatyczne cienie i subtelne
refleksy na twarzach postaci, potegujgc nastrojowosc sceny. Zastosowano ptytka gtebie ostrosci, dzieki
czemu tfo jest miekko rozmyte, a uwaga skupia sie na bohaterach. Ujecie wykonane obiektywem
85mm, co nadaje portretowi profesjonalny, filmowy charakter. Proporcje obrazu 9:16, kompozycja
pionowa, idealna do prezentacji na nowoczesnych ekranach lub jako plakat. Catos¢ utrzymana w
nastrojowym, lekko melancholijnym klimacie, przywodzgcym na mysl sceny z epickich filmow
przygodowych lub basniowych opowiesci o wiezi cztowieka z dzikg naturg.
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(EN) A close-up emotional portrait in a picturesque
snowy forest. In the foreground, a man (reference
photo), dressed in a dark winter jacket, gently
connects with a majestic wolf. Their faces are very
close, just centimeters apart, emphasizing the
intimacy and uniqueness of the moment. Individual,
clearly visible snowflakes float in the air, creating a
magical, almost unreal atmosphere. The scene is
highly emotional, evoking themes of trust, primal
connection between human and nature, and mutual
respect. Both the man and the wolf look into each
other's eyes, their gazes full of understanding and
calm, highlighting a deep relationship and harmony
between them. The image is hyper-realistic, with
extremely detailed textures-from the wolf’s soft fur,
to the skin and fabric of the jacket, to the individual
snowflakes suspended in the air. The entire scene is
lit with cinematic light, bringing out dramatic shadows
and subtle highlights on the faces, enhancing the
mood. A shallow depth of field softly blurs the
background, focusing attention on the subjects. Shot
with an 85mm lens for a professional, cinematic
portrait. 9:16 vertical composition, ideal for modern o
screens or as a poster. The mood is atmospheric, slightly melancholic, reminiscent of epic adventure
films or fairy tales about the bond between humans and wild nature.

08. Park Jurajski
Prompt:

(PL) Hiperrealistyczna, kinowa scena akgji
rozgrywajaca sie nocg w gestej, Swiecgcej dzungli.
Na pierwszym planie ja (uzyj twarzy ze zdjecia
referencyjnego, zachowujgc maksymalne
podobienstwo  ryséw i  wyrazu twarzy),
przykucniety wsréd bujnej roslinnosci. W dtoni
trzymam zaawansowang technologicznie latarke,
z ktérej wydobywa sie intensywny, niebieski
promien Swiatfa, rozcinajgcy mrok i podkreslajgcy
dramatyzm sceny. Moja twarz jest wyraznie
oswietlona - $wiatto latarki wydobywa napiecie i
czujnos¢ w moim spojrzeniu, jakbym wifasnie
ustyszat cos niepokojgcego za sobg. Wyraz twarzy
zdradza skupienie, gotowos¢ do dziatania i lekka
nute strachu. Ostre, kinowe Swiatto podkresla rysy
mojej twarzy oraz przedramienia, jednoczesnie
rzucajgc wyraziste cienie na liscie i geste pnacza
dzungli wokét mnie. W tle, z gtebokiego mroku i
gestwiny roslinnosci, wytania sie potezny, ryczacy
T-Rex. Jego sylwetka jest czesSciowo ukryta w
cieniu, ale masywna gtowa i szeroko otwarta
paszcza z wyszczerzonymi zebami sg doskonale
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widoczne w dramatycznym Swietle. Drapieznik wyglada groznie i dynamicznie - jest uchwycony w
momencie ryku, co poteguje napiecie i poczucie zagrozenia. Cata scena utrzymana jest w
hiperrealistycznym stylu, z niezwyktg dbatoscig o szczegdty: od realistycznej tekstury skory mojej
twarzy (zgodnej ze zdjeciem referencyjnym), przez detale roslinnosci, az po imponujgca fakture tusek
i zebow T-Rexa. Oswietlenie jest bardzo filmowe, z mocnymi kontrastami i ostrymi cieniami, ktére
budujg atmosfere napiecia i przygody. Kompozycja pionowa, proporcje 9:16, idealna do dynamicznego
plakatu lub kadru z filmu akcji. Scena emanuje energig, niebezpieczenstwem i poczuciem bycia na
granicy przetrwania w nieznanym, dzikim Swiecie.

(EN) A hyper-realistic, cinematic action scene at night in a dense, glowing jungle. In the foreground,
me (use the face from the reference photo, preserving maximum similarity of features and expression),
crouched among lush vegetation. In my hand, | hold a high-tech flashlight emitting an intense blue
beam, cutting through the darkness and emphasizing the scene’s drama. My face is clearly lit-the
flashlight reveals tension and alertness in my gaze, as if | just heard something alarming behind me.
My expression shows focus, readiness for action, and a hint of fear. Sharp, cinematic lighting highlights
my facial features and forearm, casting strong shadows on the leaves and dense jungle vines around
me. In the background, from the deep darkness and foliage, a massive, roaring T-Rex emerges. Its
silhouette is partly hidden in shadow, but the huge head and wide-open mouth with bared teeth are
clearly visible in dramatic light. The predator looks menacing and dynamic-caught mid-roar,
heightening the tension and sense of danger. The entire scene is hyper-realistic, with meticulous detail:
from the realistic skin texture of my face (matching the reference photo), to the plant details, to the
impressive texture of the T-Rex’s scales and teeth. The lighting is highly cinematic, with strong
contrasts and sharp shadows, building an atmosphere of tension and adventure. Vertical composition,
9:16, perfect for a dynamic poster or action movie frame. The scene radiates energy, danger, and the
feeling of being on the edge of survival in an unknown, wild world.

09. Venom
Prompt:

(PL) Ciemny, kinowy portret przedstawiajgcy
mnie w trakcie dramatycznej transformacji w
Venoma. Pofowa mojej twarzy (zachowaj
wyrazne podobienstwo do zdjecia
referencyjnego) pozostaje jeszcze ludzka - z
realistyczng skorg, napietymi miesniami i
intensywnym, skupionym spojrzeniem. Druga
potowa jest juz catkowicie opanowana przez
symbionta:  pokryta  btyszczacg, czarng,
organiczng masg, z ktérej wyrastajg Sliskie,
wijgce sie macki oplatajgce moje ciato i ramiona
niczym zywa, obca materia. Za mng rozcigga sie
apokaliptyczne pole bitwy: ptongce ruiny, niebo
rozswietlone pomaranczowymi i czerwonymi
jezorami ognia, a w powietrzu wirujg ptatki
popiotu, ktére opadajg niczym $nieg, tworzac
surrealistyczny, dramatyczny efekt. Cata
sceneria jest petna napiecia i grozy, podkreslajac
wage i ostatecznos¢ tej przemiany. Wyraz mojej
twarzy jest peten sprzecznych emocji - dzikosé,
wsciektos¢ i walka o kontrole mieszajg sie z
determinacjg. W tle, tuz za moim ramieniem,
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wyltania sie potezna, przerazajgca posta¢ symbionta: Venom z rozdziawiong paszczg, ostrymi jak
brzytwa zebami i Swiecgcymi, demonicznymi oczami. Jego sylwetka jest czesciowo zatopiona w mroku,
ale wyraziste Swiatto ognia podkresla detale jego potwornego oblicza. To scena ,ostatniego tanca” -
petna mocy, dramatyzmu i symboliki ostatecznego starcia. Portret oddaje potezng fuzje cztowieka i
potwora, gotowych do ostatniej, decydujacej walki. Catos¢ utrzymana jest w hiperrealistycznym stylu,
z filmowym oswietleniem, ostrymi kontrastami i bogactwem detali: od realistycznej tekstury skory i
materiatu symbionta, po ptomienie i unoszacy sie popiét w tle. Kompozycja pionowa, proporcje 9:16,
idealna do dynamicznego plakatu lub kadru z filmu akcji o apokaliptycznym klimacie.

(EN) A dark, cinematic portrait showing me mid-transformation into Venom. Half of my face (preserve
strong resemblance to the reference photo) remains human-with realistic skin, tense muscles, and an
intense, focused gaze. The other half is fully taken over by the symbiote: covered in shiny, black,
organic mass, with slick, writhing tendrils wrapping around my body and arms like living, alien matter.
Behind me stretches an apocalyptic battlefield: burning ruins, the sky lit by orange and red tongues of
fire, and ash swirling in the air, falling like snow for a surreal, dramatic effect. The entire scene is full
of tension and horror, emphasizing the gravity and finality of this transformation. My facial expression
is full of conflicting emotions-wildness, rage, and a struggle for control mixed with determination. In
the background, just behind my shoulder, looms the powerful, terrifying figure of the symbiote: Venom
with a gaping maw, razor-sharp teeth, and glowing, demonic eyes. Its form is partly shrouded in
darkness, but the vivid firelight highlights the details of its monstrous face. This is the "final dance"-full
of power, drama, and the symbolism of an ultimate clash. The portrait captures the powerful fusion of
man and monster, ready for the last, decisive battle. The entire image is hyper-realistic, with cinematic
lighting, sharp contrasts, and rich detail: from the realistic skin and symbiote textures, to the flames
and swirling ash in the background. Vertical composition, 9:16, perfect for a dynamic poster or
apocalyptic action movie frame.
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10. Man in black
Prompt:

(PL) Wysoce stylizowany portret tej
samej osoby ze zdjecia
referencyjnego, o  wyrazistych,
ostrych rysach twarzy i
nieskazitelnie jasnej, gtadkiej cerze.
Ubrany jest w prostg, czarna
koszulke oraz eleganckie, czarne
okulary przeciwstoneczne, ktére
dodajg mu pewnosci siebie i
tajemniczosci. Stoi na tle
intensywnego, czerwonego
gradientu, ktéry nadaje kompozycji
odwazny, nowoczesny charakter.
Oswietlenie jest dramatyczne i
kinowe, precyzyjnie podkreslajgce
strukture twarzy, kontury kosci
policzkowych i linie szczeki, dzieki
czemu portret nabiera wyrazu i
gltebi. Cato$¢ emanuje luksusowym
klimatem, przypominajgcym sesje
zdjeciowg do prestizowego
magazynu modowego. Styl obrazu
to ultra-realizm z bardzo wysokim
poziomem detali - kazdy szczegot
skory, wtoséw i tkaniny jest widoczny z niezwykia precyzjg. Zdjecie ma charakter editorialny,
profesjonalny, jakby zostato wykonane przez swiatowej klasy fotografa mody. Kompozycja jest
symetryczna, z minimalng iloscig elementédw w tle, co pozwala catkowicie skupi¢ uwage na postaci.
Format obrazu to 4:3, idealny do klasycznych portretéw studyjnych. Rozdzielczos¢ 4K gwarantuje
najwyzszg jakosc i ostros¢. Catosé tworzy wrazenie nowoczesnej, stylowej i pewnej siebie osoby,
gotowej na Swiatowe wybiegi i oktadki magazynodw.

(EN) A highly stylized portrait of the same person from the reference photo, with sharp features and
flawless fair skin. He wears a simple black t-shirt and elegant black sunglasses, adding confidence and
mystery. He stands against a bold red gradient background, giving the composition a modern, striking
character. The lighting is dramatic and cinematic, precisely accentuating the facial structure,
cheekbones, and jawline, giving the portrait expression and depth. The whole image exudes a luxury
fashion magazine vibe. The style is ultra-realistic with a very high level of detail-every detail of the skin,
hair, and fabric is rendered with extraordinary precision. The photo has an editorial, professional
character, as if taken by a world-class fashion photographer. The composition is symmetrical, with
minimal background elements, allowing full focus on the subject. The image format is 4:3, ideal for
classic studio portraits. 4K resolution ensures the highest quality and sharpness. The overall impression
is of a modern, stylish, and confident person, ready for global runways and magazine covers.
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11. Artystycznie
Prompt:

(PL) Stworz  odwazny, ekspresyjny
portret w  technice mieszanej,
wykorzystujgc twarz z zataczonego
zdjecia jako baze. Portret powinien by¢
bliskim ujeciem gtowy (headshot), z
postacia skierowang na wprost,
podbrodek lekko uniesiony ku goérze,
co ma podkresla¢c pewnos¢ siebie,
postawe oraz artystyczna
intensywnosg¢. Catos¢ powinna
emanowac surowa, szkicowana
energig, t3czacy styl graffiti z miejskim
dziennikiem - mieszanka chaotycznych
linii otéwka, technicznych,
wektorowych bazgrotow oraz
wyrazistych pociggnie¢ pedzla. Portret
ma by¢ wyrazisty, niestandardowy,
peten dynamiki i twdrczego nietadu.

Elementy stylistyczne:

e Przeskalowane,

potprzezroczyste, okragte
czerwone okulary
przeciwstoneczne z

intensywnymi refleksami i
abstrakcyjnymi cieniami.

e Elementy garderoby w
odcieniach  pomaranczowo-
czerwonych (np. kurtka lub "
bluza), ktére mocno kontrastujg z ciemng, tonalng bazg obrazu.

e Tto przypominajgce fakture bezowego lub sepiowego papieru, na ktdrym natozone s3
architektoniczne i geometryczne linie siatki, czerwone okregi, przecinajgce sie linie szkicowe,
techniczne diagramy oraz abstrakcyjne bazgroty.

e Oswietlenie o wysokim kontrascie, ktére mocno podkresla cienie na kosciach policzkowych,
linii Zuchwy i szyi, nadajagc twarzy dramatyzmu i wyrazistosci.

e Recznie rysowany, surowy i szorstki styl cieniowania, z mocnymi konturami tuszem oraz
gtebokimi czarnymi cieniami, przypominajacymi wegiel lub grafit.

e Bazgroty i abstrakcyjne linie wychodzace z wioséw i krawedzi twarzy, ptynnie przechodzgce w
tto, co nadaje catosci surowa, kinetyczng energie.

e Dodaj smugi, szumy i cyfrowe ziarno, aby dzieto zyskato fizyczng, dotykalng fakture - jak
zeskanowany fragment street artu lub kolaz ze szkicownika.

Nastrdj portretu powinien oddawaé miejskg energie, kreatywny bunt oraz artystyczng niezaleznos¢.
Twarz musi by¢ idealnie zgodna z t3 ze zdjecia referencyjnego - zachowaj naturalny odcien skory, rysy
twarzy i indywidualne cechy, stylizujgc je jedynie za pomocg opisanych technik. Zachowaj naturalng
teksture wtoséw i wkomponuj ja w chaotyczng linie i szkicowe tto. Wyraz twarzy powinien byc¢
neutralny, bez usmiechu, ale z wyczuwalng pewnoscig siebie, spokojng sitg i wyrazistg, stylowg
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odwaga. Kompozycja centralna, od poziomu klatki piersiowej w gére (ramiona lekko widoczne), z gtowa
dominujgcg w kadrze. Catos¢ powinna przypominaé nowoczesny plakat street-artowy pofaczony z
portretem ze szkicownika artysty.

(EN) Create a bold, expressive mixed-media portrait using the face from the reference photo as the
base. The portrait should be a close-up headshot, front-facing, with the chin slightly tilted upward to
convey confidence, attitude, and artistic intensity. The overall look should radiate raw, sketched
energy, blending graffiti style with urban journal aesthetics-a mix of chaotic pencil lines, technical
vector scribbles, and bold brush strokes. The portrait should be striking, unconventional, full of
dynamism and creative disorder.

Stylistic elements:

e Oversized, translucent round red sunglasses with intense reflections and abstract shading.

e Clothing elements in orange-red tones (e.g., jacket or sweatshirt) strongly contrasting with the
dark tonal base.

e Background resembling beige or sepia paper texture, overlaid with architectural and geometric
grid lines, red circles, intersecting sketch lines, technical diagrams, and abstract scribbles.

e High-contrast lighting strongly accentuating shadows on the cheekbones, jawline, and neck,
giving the face drama and definition.

e Hand-drawn, raw, gritty shading style with strong ink outlines and deep black shadows,
reminiscent of charcoal or graphite.

e Scribbles and abstract lines emerging from the hair and edges of the face, blending into the
background, giving the portrait raw, kinetic energy.

e Add smudges, noise, and digital grain to give the artwork a tactile, physical feel-like a scanned
piece of street art or sketchbook collage.

The mood should reflect urban energy, creative defiance, and artistic independence. The face must
match the reference photo exactly-preserve natural skin tone, facial features, and personal identity,
stylizing only with the described techniques. Maintain natural hair texture and blend it into the chaotic
linework and sketched background. The facial expression should be neutral, no smile, but with a sense
of confidence, calm strength, and stylish boldness. Centered composition, chest-up (shoulders slightly
visible), with the head dominating the frame. The final piece should feel like a modern street-art poster
meets a fine-art sketchbook portrait.
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12. W powietrzu

Prompt:

(PL) Wykorzystaj zatgczone zdjecie osoby, aby wiernie
odwzorowac jej rysy twarzy, a nastepnie wygeneruj
hiperrealistyczne, spontanicznie wygladajace selfie tej
osoby w autentycznej pozycji swobodnego spadania
podczas skoku spadochronowego: ciato ustawione
poziomo (brzuchem do ziemi), ramiona i nogi lekko
ugiete i rozstawione w klasycznym ,tuku”, wiosy
rozwiane przez wiatr, a na twarzy ekscytacja i radosc.
Aparat trzymany jest na wyciggnietej rece, jak
podczas selfie przednig kamerg iPhone’a, uchwytujac
twarz w idealnej ostrosci, podczas gdy tutéw jest lekko
skierowany w strone obiektywu. Dodaj realistyczny
ekwipunek do skokow spadochronowych:
kombinezon z widocznymi paskami, wysokosciomierz
na nadgarstku, kask przypiety do uprzezy oraz
pojemnik na spadochron na plecach. W tle
rozposciera sie panoramiczny, lotniczy widok na
rozproszone chmury i miekki krajobraz daleko w dole,
a naturalne swiatto stoneczne podkresla rysy twarzy
osoby. Na tkaninie kombinezonu widoczny jest lekki
efekt rozmycia ruchu, oddajagcy dynamike
swobodnego spadania. Dodaj autentyczny efekt flary
obiektywu i subtelne znieksztatcenie
charakterystyczne dla przedniej kamery iPhone’a, tak
jakby zdjecie zostato wykonane iPhonem 13 Pro w
trybie selfie HDR.

(EN) Use the provided reference photo to accurately
reproduce the person’s facial features, then generate
a hyper-realistic, spontaneous-looking selfie of them
in true free-fall skydiving posture: body oriented
horizontally (belly to earth), arms and legs slightly
bent and spread in the classic "arch" position, wind-
tousled hair, and an expression of excitement and joy.
The camera is held at arm's length, as if taken with the
iPhone's front camera, capturing the face in sharp
focus while the torso angles slightly toward the lens.
Include realistic skydiving gear: jumpsuit with visible
straps, altimeter on the wrist, helmet clipped to the
harness, and parachute container on the back. The
background shows a panoramic aerial view of
scattered clouds and soft landscape below, with
natural sunlight highlighting the person's features.
The jumpsuit fabric shows slight motion blur,
conveying the dynamics of free fall. Add authentic lens flare and subtle front camera distortion, as if
shot on an iPhone 13 Pro in HDR selfie mode.
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13. W Paryzu, czy aby

napewno...
Prompt:

(PL) Kinowy, nocny portret stylowego
mezczyzny (twarz i rysy muszg byc
identyczne jak na zatagczonym zdjeciu),
ktéory swobodnie opiera sie o
fakturowang, kamienng Sciane w sercu
Paryza. W tle, na drugim planie, jasno
rozswietlona wieza Eiffla nadaje scenie
niepowtarzalny, paryski klimat i
podkresla nocng atmosfere miasta
Swiatet. Mezczyzna ubrany jest w
ciemnoczerwony t-shirt oraz czarne,
tonowane dzinsy, co nadaje mu
nowoczesny i zarazem ponadczasowy
wyglad. Na jednej dtoni nosi ztotg kade
(tradycyjna bransoleta), a na drugiej
czarny sportowy zegarek. Jego styl
podkreslajg  réwniez  vintage’'owe
okulary przeciwstoneczne oraz czarne
sneakersy marki Puma z biatymi
podeszwami. Postawa bohatera jest
swobodna i pewna siebie: stoi z jedng
nogay ugietg, opierajac jg o Sciane, a
obie dtonie ma schowane w
kieszeniach  spodni. Jego twarz,
oswietlona miekkim, kinowym
Swiattem, zachowuje wyrazisto$¢ i
doktadne podobienstwo do zdjecia referencyjnego - widac¢ na niej spokdj, pewnos¢ siebie i odrobine
tajemniczosci. Tto stanowi nocny Paryz z wyraznie widoczng, I1$nigcg wiezg Eiffla, a kamienna sciana, o
bogatej fakturze, dodaje scenie charakteru i gtebi. Oswietlenie jest miekkie, z delikatnymi refleksami i
subtelnymi cieniami, co nadaje catej kompozycji filmowy, luksusowy klimat. Kompozycja powinna by¢
wywazona i elegancka, z naciskiem na detale ubioru i akcesoridw, a takze na autentycznos¢ miejskiej
scenerii.

(EN) A cinematic night-time portrait of a stylish man (face and features must be identical to the
reference photo), casually leaning against a textured stone wall in the heart of Paris. In the background,
the brightly lit Eiffel Tower adds a unique Parisian atmosphere and emphasizes the city's night-time
mood. The man wears a dark red t-shirt and black-toned jeans, giving him a modern yet timeless look.
On one hand, he wears a golden kada (traditional bracelet), and on the other, a black sports watch. His
style is further accentuated by vintage sunglasses and black Puma sneakers with white soles. His
posture is relaxed and confident: one leg bent, resting against the wall, both hands in his pockets. His
face, lit with soft, cinematic light, retains the clarity and exact likeness of the reference photo-showing
calm, confidence, and a hint of mystery. The background is night-time Paris with the shining Eiffel
Tower clearly visible, and the textured stone wall adds character and depth. The lighting is soft, with
delicate reflections and subtle shadows, giving the whole composition a film-like, luxurious feel. The
composition should be balanced and elegant, focusing on clothing and accessory details, as well as the
authenticity of the urban setting.
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14. Przysztosc?
Prompt:

(PL) Stworz  kinowy  portret  w
technice podwodjnej ekspozycji,
przedstawiajgcy = mezczyzne w
profilu (twarz musi by¢ identyczna
jak  na  zataczonym  zdjeciu,
zachowujac wszystkie rysy i cechy

charakterystyczne). Wewnatrz
sylwetki mezczyzny widoczny jest
postapokaliptyczny krajobraz

miasta - scena rozgrywa sie na
zniszczonej, ptonacej ulicy Opola, z
ruinami budynkéw, zarzacymi sie
weglami i wszechobecnym ogniem.
W tle rozposciera sie dramatyczny
zachdd storica, ktorego ciepte
Swiatto kontrastuje z chtodem

zniszczonego otoczenia.
Wewnetrzna scena ukazuje tego
samego mezczyzne, idgcego

samotnie przez zrujnowane miasto,
co nadaje kompozycji gtebie,
emocjonalnos¢ i introspekcyjny
charakter. Oswietlenie jest
nastrojowe, z przewaga cieptych,
ztotych i pomaranczowych tondéw
podkreslajacych dramatyzm i
melancholie catego ujecia. Catos¢
powinna byé wykonana w bardzo
wysokiej rozdzielczosci (8K), z
dbatoscig o najmniejsze detale zaréwno w portrecie, jak i w scenie miasta. Efekt podwdjnej ekspozycji
powinien by¢é wyrazny i artystyczny - sylwetka mezczyzny stanowi rame dla wewnetrznej,
postapokaliptycznej opowiesci. Portret powinien emanowac¢ emocjami, atmosferg zadumy i refleks;ji,
taczac w sobie elementy kina, sztuki i miejskiej katastrofy.

(EN) Create a cinematic double exposure portrait of a man in profile (face must be identical to the
reference photo, preserving all features and distinguishing details). Inside the man's silhouette, a post-
apocalyptic cityscape is visible-the scene takes place on a destroyed, burning street in Opole, with
ruined buildings, glowing embers, and omnipresent fire. In the background, a dramatic sunset, its
warm light contrasting with the coolness of the ruined environment. The inner scene shows the same
man walking alone through the ruined city, adding depth, emotion, and introspective character to the
composition. The lighting is moody, with warm golden and orange tones emphasizing the drama and
melancholy of the shot. The entire piece should be created in very high resolution (8K), with attention
to the smallest details in both the portrait and the city scene. The double exposure effect should be
clear and artistic-the man's silhouette frames the inner post-apocalyptic story. The portrait should
radiate emotion, contemplation, and reflection, combining elements of cinema, art, and urban
disaster.
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15. Genetyk
Prompt:

(PL) Przeksztatc zatgczone
zdjecie w hiperrealistyczng,
kinowej jakosci scene
przedstawiajgcg skupionego
naukowca pfci meskiej,
zachowujac  dokfadnie te
samg fryzure, ksztatt twarzy

oraz wszystkie cechy
charakterystyczne widoczne
na fotografii. Mezczyzna

ubrany jest w czysty, biaty
fartuch laboratoryjny, pod
ktéorym ma jasng koszule, a na
dtoniach nosi  niebieskie,
lateksowe rekawiczki. Siedzi
przy nowoczesnym biurku w
futurystycznym laboratorium,
pracujgc do pdéznych godzin
nocnych. Przed nim, z
zZaawansowanego -

t 1 H ‘
ech'nologlcznle ko,m.putera ey
stacjonarnego, wyswietlana - -y
. 7. . s . o

jest trojwymiarowa, Swiecgca )
na niebiesko holograficzna 7

spirala podwadjnej helisy DNA. @‘
Jego wyraz twarzy jest , —

powazny i analityczny,
skoncentrowany na zadaniu.
Jedng reka precyzyjnie
wskazuje na fragment nici
DNA, podkreslajgc  swoje
zaangazowanie i
profesjonalizm. Tto laboratorium jest subtelnie oswietlone chtodnymi, stonowanymi barwami, z
miekko rozmytymi poétkami oraz zaawansowanym sprzetem naukowym, co tworzy atmosfere
inteligencji, innowacyjnosci i najnowoczesniejszej biotechnologii.

L

(EN) Transform the reference photo into a hyper-realistic, cinematic-quality scene of a focused male
scientist, preserving the exact hairstyle, face shape, and facial features as shown in the photo. He is
dressed in a clean white lab coat over a light shirt, with blue latex gloves. He is seated at a modern
desk in a futuristic laboratory, working late at night. In front of him, a glowing, blue 3D holographic
DNA double helix is projected from a high-tech desktop computer. His expression is serious and
analytical, with one hand precisely pointing at the DNA strand. The lab background is dimly lit with cool
ambient tones, softly blurred shelves, and advanced scientific equipment, creating an atmosphere of
intelligence, innovation, and cutting-edge biotechnology.
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16. Zabawny selfiaczek
Prompt:

(PL) Stworz ultrarealistyczne selfie w
formacie pionowym 9:16, wykonane
obiektywem typu ,fisheye” (rybie
oko), na ktérym ja znajduje sie
doktadnie w centralnej czesci zdjecia
(twarz i rysy muszg by¢ identyczne
jak na zatgczonym zdjeciu). Wokot
mnie, w kazdym z czterech rogéw
kadru, znajdujg sie postacie anime:
Shinchan, Doraemon, Naruto oraz
Nobita. Wszyscy robimy zabawne,
przesadzone miny, jakbysmy
wspdlnie wygtupiali sie do zdjecia.
Scena rozgrywa sie w niewielkim,
jasnym salonie, utrzymanym w
biatych tonacjach, co podkresla
Swiezos$¢ i pogodny nastréj wnetrza.
Ujecie wykonane jest z wysokiego
kata, a ekstremalne znieksztatcenie
obiektywu ,fisheye” nadaje catosci
dynamiczny, nieco komiksowy efekt.
Oswietlenie jest realistyczne i
kinowe, z miekkimi refleksami i
subtelnymi cieniami,
podkreslajgcymi  zarédwno  mojg
twarz, jak i detale postaci anime.
Bohaterowie kreskowek s3
zintegrowani z fotografia w stylu
stylizowanego realizmu - zachowujg
swoj charakterystyczny, animowany
wyglad, ale sg przedstawieni w sposdb pasujacy do realistycznej sceny. Kompozycja powinna byc
wyraznie wywazona: ja w centrum kadru, a kazda z postaci anime umieszczona w osobnym rogu
zdjecia. Cato$¢ ma sprawia¢ wrazenie spontanicznej, radosnej zabawy i kreatywnego potgczenia swiata
rzeczywistego z animowanym.

(EN) Create an ultra-realistic selfie in vertical 9:16 format, shot with a fisheye lens, with me exactly in
the center of the photo (face and features must be identical to the reference photo). In each of the
four corners, place anime characters: Shinchan, Doraemon, Naruto, and Nobita. We are all making
funny, exaggerated faces, as if goofing around for the photo. The scene takes place in a small, bright
living room with white tones, emphasizing a fresh and cheerful mood. The shot is taken from a high
angle, and the extreme fisheye distortion adds a dynamic, slightly comic effect. The lighting is realistic
and cinematic, with soft highlights and subtle shadows, accentuating both my face and the anime
characters' details. The cartoon characters are integrated into the photo in a stylized realism-they
retain their characteristic animated look but are presented in a way that fits the realistic scene. The
composition should be clearly balanced: me in the center, each anime character in a separate corner.
The whole image should feel spontaneous, joyful, and creatively blend the real and animated worlds.
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17. Osobowos¢ mnoga

Prompt:

(PL) Stworz surrealistyczne,
hiperrealistyczne zdjecie mezczyzny,
ktérego twarz, fryzura i rysy s3
ultrapodobne i maksymalnie szczegétowe
wzgledem zatgczonego zdjecia
referencyjnego (unikaj jakichkolwiek zmian
wieku lub cech - wyglad musi byé

identyczny jak na referencji). Mezczyzna
rozdziera stare, zniszczone czarno-biate
zdjecie. Zewnetrzna czes¢ tej fotografii jest
catkowicie monochromatyczna, z
wyraznymi sladami uptywu czasu: wyblakte
tony, kurz, zadrapania oraz realistyczne
pekniecia i zagniecenia powstate w wyniku
wieloletniego uzytkowania (nie ostre ciecia,
lecz naturalne Slady starzenia papieru).
Mezczyzna, przedstawiony w petnej czerni i
bieli (tacznie z dtorimi), rozdziera pionowo
Srodek  starej fotografii. Krawedzie
rozdarcia sg poszarpane i wywiniete,
przypominajgc kruchg, starg powierzchnie
papieru, ktéra peka pod naciskiem.
Wewnatrz rozdarcia, w centralnej czesci
zdjecia, ukazuje sie ten sam mezczyzna - z
identyczng twarzg jak na zdjeciu
referencyjnym - ale w zywych, intensywnych kolorach: usmiechniety, promienny, doskonale
oswietlony. Jego wyraz twarzy jest peten zycia i energii, a jakos¢ kolorédw jest nowoczesna, wyrazista i
ostra, co stanowi silny kontrast z otaczajacg, zniszczong czarno-biatg fotografig. Szczegdlnie podkresl|
symboliczny i wizualny kontrast pomiedzy postarzatg, zewnetrzng warstwa zdjecia, a tetnigcym zyciem,
kolorowym wnetrzem. Przejscie pomiedzy tymi dwiema sferami musi byé naturalne i ptynne:
zewnetrzna czes¢ powinna wygladac jak autentyczna, stara fotografia niszczejgca z biegiem lat,
podczas gdy kolorowa sekcja w Srodku jest perfekcyjna, ostra i nowoczesna.

(EN) Create a surreal, hyper-realistic photo of a man whose face, hairstyle, and features are ultra-
similar and highly detailed compared to the reference photo (avoid any age or feature changes-the
appearance must be identical to the reference). The man is tearing open an old, damaged black-and-
white photograph. The outer part of this photo is entirely monochrome, showing clear signs of aging:
faded tones, dust, scratches, and realistic cracks and creases from years of use (not sharp cuts, but
natural signs of paper aging). The man, shown entirely in black and white (including his hands), tears
the old photo vertically down the center. The tear’s edges are jagged and curled, resembling fragile,
old paper breaking under pressure. Inside the tear, in the central part of the image, the same man-
identical to the reference photo-appears in vivid, intense colors: smiling, radiant, and perfectly lit. His
facial expression is full of life and energy, and the color quality is modern, crisp, and sharp, creating a
strong contrast with the surrounding, worn black-and-white photo. Emphasize the symbolic and visual
contrast between the aged outer layer and the vibrant, colorful core. The transition between the two
zones must be natural and smooth: the outer part should look like an authentic, old photo decaying
over time, while the color section in the center is perfect, sharp, and modern.
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17. Uciec, ale dokad?

Promot:

(PL) Stworz  ultrarealistyczne  selfie  w
pionowym  formacie  4:5, wykonane
obiektywem typu ,fisheye” (rybie oko), na
ktérym ja (twarz i rysy muszg byc
ultrapodobne i szczegdétowe wzgledem
zatgczonego zdjecia referencyjnego) jade z
duzg predkoscia na rowerze lub motocyklu po
polnej drodze, otoczonej zielonymi polami
ryzowymi i drzewami. Moja twarg,
zastepujgca oryginalnego kierowce, powinna
mie¢ mocno przesadzony, komiczny wyraz
szoku i przerazenia - szeroko otwarte oczy,
rozdziawione usta, cata mimika podkreslajgca
ekstremalne zaskoczenie i strach. Wyraz
twarzy musi by¢ zgodny z referencyjnym
zdjeciem pod wzgledem oswietlenia, koloru
skory i kata ustawienia gtowy. Za mng biegng
trzy agresywne psy, z ktérych jeden wiasnie
wyskakuje w powietrze z otwartg paszcza,
jakby miat mnie zaraz dogonic. Cata scena jest
dynamiczna, petna rozmycia ruchu i
unoszgcego sie kurzu, co podkresla tempo i
napiecie poscigu. Rower lub motocykl jest
lekko przechylony, a moje ubrania topoczg na
wietrze, dodatkowo wzmacniajagc wrazenie pedu. Ujecie wykonane jest z wysokiego kata, z
ekstremalnym efektem znieksztatcenia ,fisheye”, co nadaje catosci komiksowy, przerysowany
charakter. Oswietlenie jest realistyczne i kinowe, z miekkimi refleksami i dynamicznymi cieniami,
podkreslajgcymi zarowno moja twarz, jak i szczegdty otoczenia. Jesli w scenie pojawiajg sie postacie
anime, powinny byc¢ zintegrowane w stylu stylizowanego realizmu, pasujgc do hiperrealistycznej
kompozycji. Catos¢ powinna by¢ petna energii, humoru i dramatyzmu, z naciskiem na naturalnosc¢
potgczenia mojej twarzy z resztg sceny oraz na autentycznosé efektéow swietlnych i ruchu.

(EN) Create an ultra-realistic selfie in vertical 4:5 format, shot with a fisheye lens, featuring me (face
and features must be ultra-similar and detailed compared to the reference photo) riding a bicycle or
motorbike at high speed on a dirt road surrounded by green rice fields and trees. My face, replacing
the original rider, should have an exaggerated, comic expression of shock and fear-wide-open eyes,
agape mouth, all facial features emphasizing extreme surprise and fright. The facial expression must
match the reference photo in lighting, skin tone, and head angle. Behind me, three aggressive dogs are
chasing, one of which is leaping mid-air with its mouth open as if about to catch me. The entire scene
is dynamic, full of motion blur and swirling dust, emphasizing the speed and tension of the chase. The
bike or motorbike is slightly tilted, and my clothes are flapping in the wind, further enhancing the sense
of rush. The shot is from a high angle, with extreme fisheye distortion, giving the whole scene a comic,
exaggerated character. The lighting is realistic and cinematic, with soft highlights and dynamic shadows
accentuating both my face and the scene’s details. If anime characters appear, they should be
integrated in a stylized realism, fitting the hyper-realistic composition. The whole image should be full
of energy, humor, and drama, focusing on the natural blend of my face with the rest of the scene and
the authenticity of lighting and motion effects.
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18. Dr. Jekyll and Mr.

Hyde
Prompt:

(PL) Stworz surrealistyczny, hiper-
stylizowany portret mezczyzny
(twarz, fryzura i rysy muszg by¢
ultrapodobne i  szczegdétowe
wzgledem zatgczonego zdjecia
referencyjnego), z dwojakim
wyrazem twarzy, podzielonym na
pot przez poszarpane, rozdzierane
tekstury. Lewa strona twarzy jest
pomalowana w intensywnych,
karmazynowych czerwieniach, z
gtebokimi cieniami, rozswietlong
skérg i wyrazistym  okiem
promieniujgcym ogniem i silnymi
emocjami. Prawa potowa jest
utrzymana w_ surowej skali
szarosci, zimna i niepokojaca, z
upiornym  wyrazem twarzy i
powierzchnig przypominajaca
popekane, roztrzaskane szkfo.
Obie czesci twarzy rozdzielone s3
wyraznymi, szorstkimi, biatymi
krawedziami, ktore  ptynnie
przechodzg w siebie poprzez
chaotyczne rozbryzgi tuszu i farby.
Wiosy przechodzg w abstrakcyjne
pociaggniecia i plamy czarnej,
pomaranczowej oraz czerwonej
farby, tworzac dynamiczng, ekspresyjng kompozycje. Tto jest minimalistycznie biate, z artystycznymi
rozpryskami i kleksami tuszu, co podkresla dramatyzm i emocjonalny fadunek portretu. Oswietlenie
jest kinowe, z wysokim kontrastem, a cato$¢ utrzymana w nastrojowej, petnej napiecia atmosferze.
Obraz w bardzo wysokiej rozdzielczosci 8K, w proporcjach 5:7, z naciskiem na szczegétowosc, ekspresje
i artystyczny charakter.

(EN) Create a surreal, hyper-stylized portrait of a man (face, hairstyle, and features must be ultra-
similar and detailed compared to the reference photo), with dual facial expressions split down the
middle by jagged, torn textures. The left side of the face is painted in intense crimson reds, with deep
shadows, glowing skin, and an expressive eye radiating fire and strong emotions. The right half is
rendered in stark grayscale, cold and haunting, with a ghostly expression and a cracked, shattered
surface. Both sides are divided by distinct, rough, white edges, blending into each other with chaotic
splashes of ink and paint. The hair transitions into abstract strokes and splashes of black, orange, and
red paint, creating a dynamic, expressive composition. The background is minimalist white, with
artistic splashes and ink blots, emphasizing the drama and emotional charge of the portrait. Cinematic
lighting, high contrast, and a moody, tense atmosphere. The image is in very high 8K resolution, 5:7
aspect ratio, with emphasis on detail, expression, and artistic character.
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19. Sniac o $wiecie
Promot:

(PL) Stworz oniryczng,
surrealistyczna scene z
udziatem mezczyzny, ktérego
twarz, rysy oraz kolor wtoséw
muszg by¢ maksymalnie
podobne i szczegbtowe
wzgledem zataczonego zdjecia
referencyjnego (zachowaj
identyczny wyglad, bez zmian
wieku czy cech
charakterystycznych).
Mezczyzna opiera gtowe na
Swiecacej kuli, przypominajacej
miniaturowg Ziemie. Jego oczy
sg spokojnie zamkniete, a na
twarzy widoczny jest tagodny,
btogi  wyraz, jakby byt
pograzony w marzeniu sennym.
Wokot niego, na lekko rozmytej
powierzchni, rozsypane s3g
puzzle w miekkim, nieostrym
ujeciu. Jedna z jego dtoni
delikatnie siega w kierunku
puzzli, jakby prébowat je utozyé
lub odnalezé brakujgcy
element. Ciepte,
pomaranczowe S$wiatto bijace
od kuli subtelnie oswietla jego
twarz i dfonie, tworzac
przytulng, magiczng atmosfere.
Tto jest rozmyte, z zarysami
ciemnej roslinnosci i abstrakcyjnych, kolorowych ksztattéw, co nadaje catej scenie basniowy, nocny
klimat. Obraz cechuje sie ptytkg gtebig ostrosci, kinowym oswietleniem oraz nastrojem inspirowanym
fantastyka i snem. Kluczowe jest, aby postac byta jak najbardziej zblizona do zdjecia referencyjnego
pod wzgledem twarzy, rysow i koloru wtosow.

(EN) Create a dreamy, surreal scene featuring a man whose face, features, and hair color are as similar
and detailed as possible to the reference photo (maintain an identical appearance, no changes in age
or features). The man rests his head on a glowing orb resembling a miniature Earth. His eyes are
peacefully closed, with a gentle, blissful expression, as if lost in a dream. Around him, on a softly blurred
surface, puzzle pieces are scattered. One hand gently reaches toward the puzzles, as if trying to
assemble or find a missing piece. Warm orange light from the orb softly illuminates his face and hands,
creating a cozy, magical atmosphere. The background is blurred, with hints of dark foliage and abstract,
colorful shapes, giving the scene a fairytale, nighttime mood. The image features shallow depth of
field, cinematic lighting, and a mood inspired by fantasy and dreams. It is crucial that the character is
as close as possible to the reference photo in terms of face, features, and hair color.
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20. Wodny swiat
Prompt:

(PL) Stworz zblizenie podwodnego
zdjecia mezczyzny, ktérego twarz,
rysy i kolor wtoséw sg maksymalnie
podobne i szczegdétowe wzgledem
zataczonego zdjecia
referencyjnego. Mezczyzna
znajduje sie pod woda, ubrany w
biaty skafander astronauty, ale bez
hetmu - jego twarz jest catkowicie
odstonieta. Ujecie wykonane jest z
profilu, a mezczyzna patrzy w gore
na meduze unoszacy sie tuz nad
nim. Wskazujgcy palec jego dtoni
delikatnie siega w strone meduzy,
a jedna z meduz znajduje sie tuz
przed jego  twarza. Wiosy
mezczyzny dynamicznie falujg w
wodzie, podkreslajgc efekt
zanurzenia.  Oswietlenie  jest
ciemne i nastrojowe, z subtelnymi
refleksami $wiatta podwodnego, co
nadaje  scenie  tajemniczy i
surrealistyczny

charakter. Kluczowe jest, aby nie
uzywac¢ hetmu astronauty - twarz
musi by¢ w petni widoczna i jak
najbardziej zblizona do referenciji.

(EN) Create a close-up underwater
photo of a man whose face, features, and hair color are as similar and detailed as possible to the
reference photo. The man is underwater, wearing a white astronaut suit but no helmet-his face is
completely visible. The shot is from the side profile, and the man is looking up at a jellyfish floating
right above him. His index finger gently reaches toward the jellyfish, and another jellyfish is right in
front of his face. His hair moves dynamically in the water, emphasizing the underwater effect. The
lighting is dark and moody, with subtle underwater reflections, giving the scene a mysterious and
surreal character. The key is not to use an astronaut helmet-the face must be fully visible and as close
as possible to the reference.
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21. Minecraft

Prompt:

(PL) Stworz hiperrealistyczny portret mezczyzny (twarz, rysy i kolor wtoséw muszg by¢ ultrapodobne i
maksymalnie szczegétowe wzgledem zataczonego zdjecia referencyjnego). Ma ciepty, przyjazny
usmiech, ubrany jest w dopasowany, casualowy tank top (np. jasnoszary lub biaty), na ramieniu ma
solidny plecak trekkingowy, a na szyi stylowe stuchawki nauszne. Stoi w dynamicznej pozie na
skalistym, gérskim szlaku o zachodzie storica: jedna reka wyciggnieta do przodu, jakby wchodzit przez
Swiecacy portal, druga lekko uniesiona, jakby machat lub witat widza. Jego oczy s3 jasne, przyjazne i
petne przygody. Wiatr porusza jego tank topem, a w tle widaé¢ dramatycznie oswietlone szczyty gér w
miekkim, cieptym Swietle zachodzgcego storica. Po prawej stronie: ten sam mezczyzna przeksztatca sie
w posta¢ z Minecrafta - muskularna wersja z pikselowym tank topem, plecakiem i stuchawkami.
Przyjmuje te samg przyjazng poze: przechodzi przez pikselowy, swiecacy portal, z duzymi, pikselowymi
oczami i szerokim, zapraszajgcym usmiechem. Jedno silne ramie uniesione w gescie powitania, drugie
trzyma pikselowy kilof lub miecz, gotowy na przygode. Za nim rozcigga sie pikselowy biom gorski z
klifami, masywnymi drzewami i blokami zachodu stonca, tworzac wyrazistg, gamingowg atmosfere.
Przejscie: przez obraz biegnie ukosny, zoétto-zielony, pikselowy portal z tukami Swiecacego Swiatta i
pikselowymi iskrami, ptynnie tgczac realistyczny swiat z Minecraftem. Wokoét wirujg mate, pikselowe
czasteczki i miekka mgietka, dodajac scenie energii i gtebi - niczym magiczna brama miedzy dwiema
rzeczywistosciami. Zwroc szczegdlng uwage, aby twarz i sylwetka w obu Swiatach byty ultrapodobne
do zdjecia referencyjnego, z zachowaniem zgodnosci rysow, koloru skéry i wtoséw

(EN) Create a hyper-realistic portrait of a man (face, features, and hair color must be ultra-similar and
highly detailed compared to the reference photo). He has a warm, friendly smile, wears a fitted, casual
tank top (e.g., light gray or white), a sturdy hiking backpack over his shoulder, and stylish over-ear
headphones around his neck. He stands in a dynamic pose on a rocky mountain trail at sunset: one
arm extended forward as if stepping through a glowing portal, the other hand slightly raised as if
waving or greeting the viewer-his eyes are bright, friendly, and adventurous. The wind ruffles his tank
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top, and dramatically lit peaks appear in the soft, warm sunlight in the background. On the right: the
same man transforms into a Minecraft adventurer-a muscular version with a pixelated tank top,
backpack, and headphones. He strikes the same friendly pose: stepping through a pixelated, glowing
portal, with large pixelated eyes and a broad, welcoming smile. One powerful arm is raised in greeting,
the other holds a pixelated pickaxe or sword, ready for adventure. Behind him: a pixelated mountain
biome with cliffs, chunky trees, and sunset blocks, creating a vibrant gaming atmosphere. Transition:
a glowing, diagonal, yellow-green, pixelated portal gap with glowing arcs of light and pixelated sparks
cuts through the image, merging the realistic world with the Minecraft world. Small, chunky particles
and soft mist swirl around, adding energy and depth-like a magical gateway between the two realities.
Pay special attention to ensure that the face and figure in both worlds are ultra-similar to the reference
photo, with matching features, skin tone, and hair color.

22. Asylum

Prompt:

(PL) Wykorzystaj zataczone zdjecie jako
gtowny temat. Stwodrz hiperrealistyczny,
kinowy plakat psychologicznego thrillera.
Wszystkie twarze - zaréwno gtéwna postac,
jak i odbicia w odtamkach szkta - muszg by¢
ultrapodobne i maksymalnie szczegétowe
wzgledem zdjecia referencyjnego: zachowaj
identyczne rysy, kolor skory i wtoséw, bez
zadnych ~ zmian  wieku czy cech
charakterystycznych, réznice majg dotyczy¢
wyltacznie wyrazu emocjonalnego.
Kompozycja: posta¢ umieszczona doktadnie
w centrum kadru, ujeta od klatki piersiowe;j
w gore (medium close-up), zwrdcona
bezposrednio w  strone kamery z
neutralnym, lecz intensywnym wyrazem
twarzy. Ubrana w biaty pfaszcz psychiatry
(nie fartuch laboratoryjny), z lekko
dramatycznym kotnierzem, dobrze
dopasowany i starannie wyprasowany.
Odlegtos¢ od kamery powinna nadac jej
realng, petnowymiarowg obecnosc - blisko i
dominujgco, jakby konfrontowata sie z
widzem. OSswietlenie: pojedyncze, ostre
Swiatto kluczowe z gory i lekko z boku, ‘
tworzace efekt chiaroscuro - silny kontrast swiatta i cienia na twarzy, dodajacy psychologicznej gtebi.
Subtelne swiatto tylne, ktére nadaje miekka poswiate wokét sylwetki, oddzielajac jg od tta. Odbicia w
oczach powinny pokazywac ksztatt softboxa lub lampy btyskowej, jak w profesjonalnym studio. Efekt
szkta: wokoét postaci, na réznych gtebokosciach, unoszg sie duze, pekniete odtamki szkta. Kazdy
odtamek odbija te samg postac (zgodng z oryginalnym zdjeciem), ale z dramatycznie réznymi wyrazami
twarzy: krzyczacy z wsciektosci, ptaczacy, ztosliwie sie uSmiechajacy, zszokowany itp. Odbicia muszg
odpowiadac¢ kierunkowi oswietlenia i by¢ znieksztatcone przez ksztatt szkta, przy zachowaniu
ultrapodobienstwa do referencji. Tto: catkowicie czarne, z delikatng mgtg i minimalnymi symbolami
psychologicznymi (np. rysunki freudowskie, facinskie napisy takie jak ,Veritas”, ,Cura te ipsum”)
subtelnie unoszgcymi sie w przestrzeni. Unikaj zagracenia kadru. Gtebia ostrosci powinna delikatnie
rozmywac elementy tta, utrzymujgc ostros¢ na twarzy i odbiciach.
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(EN) Use the provided reference
photo as the main subject.
Create a hyper-realistic,
cinematic poster for a
psychological thriller. All faces-
both the main character and the
reflections in the glass shards-
must be ultra-similar and highly
detailed compared to the
reference  photo: preserve
identical facial features, skin
tone, and hair color, with no
changes in age or characteristics;
differences should only be in
emotional expression.
Composition: the character is
positioned exactly in the center
of the frame, shot from the chest
up (medium close-up), facing
directly toward the camera with
a neutral but intense expression.
He wears a white psychiatrist’s
coat (not a lab coat), with a
slightly dramatic collar, well-
fitted and pressed. His distance
from the camera gives him a life-
size presence-close and
commanding, as if confronting
the viewer. Lighting: a single
sharp key light from above and
slightly to the side, creating a
chiaroscuro effect-strong
contrast between light and
shadow across his face, adding
psychological depth. Add a subtle backlight to give him a soft outline glow and separate him from the
background. Reflections in his eyes should show the softbox or flash shape, as if taken in a professional
studio. Glass effect: around the character, at different depths, large, broken glass shards float. Each
shard reflects the same character (matching the original photo), but with dramatically different facial
expressions: screaming in rage, crying, smirking darkly, frozen in shock, etc. Reflections must match
the lighting direction and be distorted by the glass shape, while maintaining ultra-similarity to the
reference. Background: pitch black, with slight fog and minimal psychological symbols (e.g., Freudian
drawings, Latin words like “Veritas”, “Cura te ipsum”) subtly floating in the space. Avoid clutter. Depth-
of-field should gently blur background elements, keeping the face and reflections in focus.
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23. Ptonacy
wiezowiec
Prompt:

(PL) Stworz
hiperrealistyczng, kinowa
scene akcji inspirowang
twarzg z zatgczonego
zdjecia referencyjnego
(zadbaj, aby cechy twarzy,
fryzura, kolor skoéry i
ogolne podobienstwo
postaci byty jak najblizsze
zdjeciu; nie uwzgledniaj
okularéw). Scena
przedstawia mnie
wiszgcego na krawedzi roztrzaskanego wiezowca, otoczonego ptongcymi szczgtkami i walgcymi sie
budynkami. Ujecie kamery jest z gdry, dramatycznie ukazujgc moje intensywne spojrzenie, twarz z
bliznami po walce oraz umiesnione ramie zaciskajgce sie na krawedzi. Popiot i iskry unoszg sie w
powietrzu, podczas gdy ponizej szaleje ogieni, a dynamiczne Swiatto eksplozji rzuca dramatyczne cienie
na catg scene. Kompozycja powinna przypominac¢ kulminacyjny moment filmu akcji, profesjonalnie
zrealizowany w stylu ,,Drapacz chmur” - z szerokimi ujeciami, wyczuwalnym napieciem i energig walki
o przetrwanie. Skup sie na maksymalnym realizmie, szczegétowosci oraz wiernym odwzorowaniu
twarzy i wszystkich cech fizycznych ze zdjecia referencyjnego

(EN)Create a
hyper-realistic,

cinematic action
shot inspired by
the face from the

provided
reference photo
(ensure the
character’s facial
features,
hairstyle, skin

tone, and overall
likeness are as
close as possible
to the reference
image; do not
include glasses).
The scene shows
me hanging from the edge of a shattered skyscraper, surrounded by burning debris and collapsing
buildings. The camera angle is from above, dramatically capturing my intense expression, battle-
scarred face, and muscular arm gripping the ledge. Ash and sparks fly through the air as fire rages
below, with dynamic lighting from explosions casting dramatic shadows across the scene. The entire
composition should feel like a high-stakes movie climax, professionally shot in the style of
“Skyscraper,” with sweeping motion, palpable tension, and raw survival energy. Focus on maximum
realism, detail, and accurate resemblance to the reference photo in all facial and physical feature.

46 |Strona



24. Slefie z predatorem
Prompt:

(PL) Stworz hiperrealistyczng,
kinowa grafike 3D
przedstawiajgca mezczyzne
(twarz, rysy, kolor skdry, wtosow i
wyraz  twarzy - muszg by¢

maksymalnie podobne i
szczegbdtowe wzgledem
zataczonego zdjecia

referencyjnego). Mezczyzna robi
sobie selfie w gestej, filmowej
dzungli, usmiecha sie pewnie, ma
na sobie okulary
przeciwstoneczne, turkusowo-
zielong, casualowg koszule z
delikathnym wzorem oraz ciemny
plecak.  Aparat trzyma w
wyciggnietej rece. Bezposrednio
za nim stoi bardzo szczegétowy,
grozny obcy inspirowany postacia
Predatora z serii filméw Predator -
z dredami przypominajgcymi
wiosy, pancerzem, tuskowaty

skérg i agresywnym wyrazem
twarzy. Oswietlenie jest
dramatyczne i nastrojowe, z

naturalnymi cieniami i smugami
Swiatta przebijajgcymi sie przez
liscie dzungli. Zadbaj o najwyzszy
realizm, szczegétowa fakture
skéry oraz wierne odwzorowanie
twarzy z referencyjnego zdjecia. Zachowaj oryginalne proporcje obrazu (orientacja pionowa 3:2).

(EN) Create a hyper-realistic, cinematic 3D-style image of a man (use the uploaded reference image
for the face-ensure all facial features, skin tone, hair color, and expression are as close and detailed as
possible to the reference photo). He is taking a selfie in a dense, dramatic jungle environment, smiling
confidently, wearing sunglasses, a teal-green casual shirt with a subtle pattern, and a dark backpack.
He holds the camera with one arm extended. Standing directly behind him is a highly detailed,
menacing alien creature inspired by the Predator from the Predator movie franchise-featuring
dreadlock-like hair, armor plating, reptilian skin texture, and an aggressive expression. The lighting is
dramatic and moody, with natural shadows and filtered light streaming through the jungle foliage.
Emphasize high realism, detailed natural skin texture, and accurate facial resemblance to the reference
photo. Maintain the original aspect ratio (3:2 vertical orientation).
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25. W sSwietle
ksiezyca
Prompt:

(PL) Stworz surrealistyczny,
ultra-HD, hiperrealistyczny
cyfrowy obraz inspirowany
twarzg z  zataczonego
zdjecia referencyjnego
(cechy twarzy, fryzura,
kolor skéry oraz ogodlne
podobieAstwo muszg byc
maksymalnie zgodne z
referencjg - zZwroc
szczegblng uwage na kolor
wtosow i strukture ryséw).
Przedstaw mezczyzne
siedzgcego na krawedzi
spadzistego dachu domu
nocg, trzymajgcego w
dtoniach sSwiecacy,
powiekszong petnie
ksiezyca, jakby byta
delikatnym lampionem.
Jego wyraz twarzy jest
zamyslony i senny, a w
oczach odbija sie blask
ksiezyca. W tle rozposciera
sie rozlegte, gwiazdziste
niebo z wyraznie widoczng
Drogg Mleczng, a nizej
panoramiczny widok na
wysoko rozwiniete miasto:
wiezowce, tysigce Swiatet
w oknach i migoczace
miejskie iluminacje
siegajace po horyzont. Delikatne chmury przesuwajg sie przez niebo, nadajac gtebi i nastroju catej
scenie. Catos¢ spowita jest chtodnymi, ksiezycowymi odcieniami niebieskiego, z wyraznym kontrastem
pomiedzy roz$wietlonym ksiezycem, twarza i dtoimi mezczyzny a gtebokimi cieniami dachu i
otoczenia. Wokoét dachu unosi sie miekka, magiczna mgietka, tapigca swiatto ksiezyca i podkreslajaca
surrealistyczny klimat. Oswietlenie jest kinowe - naturalny blask ksiezyca tworzy realistyczne
Swiattocienie na skoérze, witosach i ubraniu. Miasto ponizej emanuje cieptymi, ztotymi i biatymi
Swiattami, kontrastujgc z chtodnym btekitem nocnego nieba. Kazdy detal - dachowki, faktura tkanin,
pory skory, odbicia w oczach - powinien by¢ odwzorowany w ultra wysokiej rozdzielczoSci. Atmosfera
catosci jest magiczna, introspektywna i filmowa, taczac hiperrealizm z surrealistycznymi, sennymi
elementami. Kluczowe jest maksymalne podobienstwo twarzy i wszystkich detali fizycznych do zdjecia
referencyjnego, by portret byt natychmiast rozpoznawalny.

(EN) Create a surreal, ultra-HD, hyper-detailed digital image inspired by the face from the provided
reference photo (the character’s facial features, hairstyle, skin tone, and overall likeness must match
the reference exactly-focus on maximum resemblance, including hair color and facial structure). Depict
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a man sitting on the edge of a sloped house roof at night, holding a glowing, oversized full moon in his
hands as if it were a fragile lantern. His expression is contemplative and dreamy, eyes reflecting the
moonlight. The background features an expansive, star-filled sky with the Milky Way arching above,
and below, a panoramic view of a highly developed city: skyscrapers, luminous windows, and twinkling
city lights stretching to the horizon. Subtle clouds drift across the sky, adding depth and atmosphere.
The entire scene is bathed in cool, moonlit blue tones with dramatic contrast between the illuminated
moon, the man’s face and hands, and the deep shadows of the roof and surroundings. Soft, magical
mist swirls around the rooftop, catching the moonlight and enhancing the surreal ambiance. The
lighting is cinematic, with natural moonlight casting realistic highlights and shadows on the man’s skin,
hair, and clothes. The city below glows with warm, golden and white lights, contrasting with the cold
blue of the night sky. Every detail-roof tiles, fabric texture, skin pores, and reflections in the eyes-
should be rendered in ultra-high definition. The overall atmosphere is magical, introspective, and
cinematic, blending hyperrealism with surreal, dreamlike elements. Special attention to the accuracy
of the face and all physical details based on the reference image, ensuring the portrait is unmistakably
recognizable.

26. Man in white
Prompt:

(PL) Biate tto studyjne. Posta¢ to Europejczyk,

ktérego rysy twarzy, fryzura, kolor skory i

wszystkie detale sg Scisle dopasowane do

zatgczonego zdjecia referencyjnego. Ma na

sobie dobrze dopasowany, catkowicie biaty

garnitur oraz stylowe okulary przeciwstoneczne,

biatg koszule i biate spodnie, uzupetnione matym

srebrnym fancuszkiem na szyi oraz subtelnym

srebrnym zegarkiem. Koszula jest lekko rozpieta

u gory, co emanuje nastrojowg i potezng aura. \
Jego  postawa jest zrelaksowana, ale 1 |
dominujaca, z jedng reka oparta na nodze, a

druga swobodnie wsunietg do kieszeni spodni.

Oswietlenie jest miekkie, ale kierunkowe,

tworzac delikatne cienie i refleksy, ktdre

podkreslaja  nastréj i modelujg twarz. \ ' .

Renderowane w rozdzielczosci 4K, w modnym \( —

stylu, z czystg i elegancka estetykg studyjna. %ti " ' »,
Skup sie na maksymalnym realizmie i doktadnym 1% \@»
podobienstwie do zdjecia referencyjnego. ‘&\\ |

(EN) A white studio background. The subject is a

European man whose facial features, hairstyle,

skin tone, and all details are closely matched to the provided reference photo. He is wearing a well-
fitted, all-white suit and stylish sunglasses, with a white shirt and white pants, complemented by a
small silver chain at the neck and a subtle silver watch. The shirt is slightly unbuttoned at the top,
exuding a moody and powerful aura. His posture is relaxed yet dominant, with one arm resting on his
leg and the other hand casually placed in his pants pocket. The lighting is soft but directional, creating
gentle shadows and highlights that enhance the mood and sculpt the face. Rendered in 4K resolution,
trending style, with a clean and elegant studio aesthetic. Focus on maximum realism and accurate
resemblance to the reference image.
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27. Obywatele

wszechswiata
Prompt:
(PL) Stworz surrealistyczny,

ultra-detaliczny  portret w
formacie pionowym 9:16,
przedstawiajgcy tajemnicza,
zakapturzong kosmiczng istote
unoszacg sie w gtebokiej
przestrzeni. W miejscu gtowy
znajduje sie wirujgca, Swietlista
galaktyka zatopiona w
bezksztattnej, czarnej pustce,
emanujgca energia kosmosu.
Istota ubrana jest w ciemny,
teksturowany ptaszcz, w ktérego
tkanine wplecione s3 subtelne,

kosmiczne wzory. W
wyciggnietych dfoniach lewituje
realistycznie odwzorowana

Ziemia. Wokot postaci unoszg sie
Swiecacy kosmiczny pyt, barwne
mgtawice oraz odlegte gwiazdy,
tworzac gtebie i poczucie
nieskonczonosci. Zywe,
kosmiczne Swiatto i intensywne
kolory subtelnie odbijajg sie na
fatdach ptaszcza, podkreslajac
eteryczng obecnos$¢ istoty. Tuz
obok tej kosmicznej postaci stoi
pewny siebie mezczyzna,
ktorego twarz, fryzura, kolor
skory i wszystkie detale sg hiperrealistycznie i maksymalnie podobne do zatgczonego zdjecia
referencyjnego. Ma jedng reke swobodnie opartg na ramieniu istoty, co podkresla poczucie
bezkompromisowej pewnosci siebie i towarzyskosci. Ubrany jest w ciemne, gangsterskie streetwear:
oversize’owg czarng bluze z kapturem, luzne czarne spodnie cargo, masywne designerskie sneakersy
oraz eleganckie czarne okulary przeciwstoneczne. Jego postawa jest zrelaksowana, ale dominujaca,
emanuje odwagg i energig ulicy. Patrzy prosto w obiektyw z subtelnym, pewnym siebie pétusmiechem.
Na krawedzi okularéw przeciwstonecznych widoczny jest lekki efekt flary, dodajacy scenie kinowego
blasku. Cafta scena skgpana jest w mistycznym, kontrastowym kosmicznym swietle, z gtebokimi
cieniami i promieniujgcymi poswiatami mgtawic. Hiperrealistyczne tekstury sg widoczne zaréwno w
materiatach ubran, skorze, jak i w elementach kosmicznych. Atmosfera obrazu jest oniryczna, ultra-
stylizowana, tgczgca mistycyzm science fiction z nowoczesnym, ulicznym charakterem. Skup sie na
maksymalnym realizmie, szczegétowym podobienstwie twarzy do zdjecia referencyjnego oraz na
wizualnie spektakularnej, kinowej kompozycji.

(EN) Create a surreal, ultra-detailed 9:16 vertical portrait of a mysterious, hooded cosmic entity
floating in deep space. Where its head should be, there is a swirling, luminous galaxy inside a faceless
void, radiating cosmic energy. The entity wears a dark, textured cloak with subtle cosmic patterns
woven into the fabric, and levitates the Earth between its outstretched hands. Around the figure,
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glowing stardust, vibrant nebula clouds, and distant stars fill the background, creating a sense of
infinite depth. Vivid cosmic lighting and radiant colors reflect subtly on the folds of the robe,
emphasizing its ethereal presence. Standing right beside the cosmic entity is a confident man whose
face, hairstyle, skin tone, and all details are ultra-realistic and closely matched to the uploaded
reference photo. He stands with one arm casually draped over the entity's shoulder, exuding a sense
of fearless camaraderie. He is dressed in dark, gangster-inspired streetwear: an oversized black hoodie,
loose black cargo pants, chunky designer sneakers, and sleek black sunglasses. His posture is relaxed
yet dominant, radiating bold, streetwise energy. He looks directly into the camera with a subtle,
knowing smirk. A slight lens flare catches the edge of his sunglasses, adding a cinematic highlight. The
entire scene is bathed in mystical, high-contrast cosmic lighting, with deep shadows and radiant glows
from the surrounding nebulae. Hyperrealistic textures are visible in the fabrics, skin, and cosmic
elements. The atmosphere is dreamlike and ultra-stylized, blending science fiction mysticism with
modern street attitude. Focus on maximum realism, detailed facial resemblance to the reference
image, and a visually striking, cinematic composition.

28. Cztowiek w deszczu
Prompt:

(PL) Uzy;j zatgczonych zdjec
referencyjnych zrobionych z obu profili
i od frontu, aby wygenerowac ultra-
realistyczny, kinowy portret 40-
letniego biatego meziczyzny polskiej
narodowosci, stojacego pewnie w
ulewnym deszczu. Zadbaj, aby kazdy
detal - cechy twarzy, fryzura, kolor
skory, kolor oczu, zarost, mimika oraz
wszystkie cechy fizyczne - byt
maksymalnie zgodny z referencyjnym
zdjeciem. Mezczyzna patrzy w gore z
poteznym, introspektywnym
spojrzeniem. Ma na sobie biatg koszule
na guziki, catkowicie przemoczong,
mocno przylegajaca do jego atletycznej
sylwetki, z podwinietymi rekawami do
tokci, odstaniajgcymi przedramiona.
Krople wody sptywajg po jego twarzy i
ciele. Jego postawa jest zrelaksowana,
ale silna, z rekami w kieszeniach
spodni, ramionami lekko cofnietymi i
klatka piersiowg wysunietg do przodu.
Tto jest ciemne i zamglone, z wyrazZnie
widocznymi smugami deszczu,
tworzgcymi nastrojowg, emocjonalng
scene. Oswietlenie jest dramatyczne, z
chtodnymi niebieskimi tonami, podkreslajgcymi kontury twarzy i fakture mokrej koszuli. Obraz
powinien by¢ w rozdzielczosci 4K, z ptytka gtebig ostrosci i fotorealistycznym wykonczeniem.

(EN)Use the attached reference photos taken from both profiles and the front to generate an ultra-
realistic, cinematic portrait of a 40-year-old white Polish man standing confidently in heavy rain. Ensure
every detail-facial features, hairstyle, skin tone, eye color, facial hair, expression, and all physical
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characteristics-matches the reference photos as closely as possible. The man looks upward with a
powerful, introspective gaze. He wears a white button-up shirt, completely drenched and clinging
tightly to his athletic build, with sleeves rolled up to the elbows, revealing his forearms. Water droplets
run down his face and body. His posture is relaxed yet strong, with hands in his pants pockets,
shoulders slightly back, and chest forward. The background is dark and misty, with clearly visible rain
streaks creating a moody, emotional scene. The lighting is dramatic, with cool blue tones highlighting
the contours of his face and the texture of the wet shirt. The image should be in 4K resolution, with
shallow depth of field and a photorealistic finish.

29. Kawa po opolsku
Prompt:

(PL) Stwdrz surrealistyczng, wyobrazeniowa
scene w ultrawysokiej rozdzielczosci 8K,
przedstawiajacg hiperrealistyczne zblizenie
206ttej tyzeczki ze stali nierdzewnej, unoszacej
sie tuz nad filizankg Swiezo zaparzonej, biatej
kawy z gesty, kremowa pianka. Filizanka
wykonana z porcelany, o delikatnych,
subtelnych refleksach Swiatta na
powierzchni, stoi na eleganckim spodeczku.
Na piance kawy znajduje sie tréjwymiarowe,
cieniowane logo ,Kawa po opolsku”,
wykonane z niezwyktg precyzja - litery majg
realistyczny  potysk, subtelne cienie i
sprawiajg wrazenie, jakby byty lekko
zatopione w piance. tyzeczka, wykonana z
btyszczacej, z6ttej stali nierdzewnej, odbija
otoczenie z fotograficzng doktadnoscig. W jej
wypolerowanej powierzchni widoczny jest
miniaturowy krajobraz opolskiego rynku - z
charakterystycznymi kamienicami,
ratuszem, brukiem i detalami
architektonicznymi, uchwycony w
perspektywie panoramicznej. Odbicie jest |
lekko  znieksztatcone przez  krzywizne | o .

tyzeczki, co nadaje catosci fantazyjny, niemal magiczny efekt. Scena sprawia wrazenie, jakby opolski
rynek dostownie ,wlewat sie” do filizanki kawy - fragmenty rynku delikatnie rozmywaja sie na krawedzi
tyzeczki i ptynnie przechodza w strukture kawowej pianki, tworzac ptynng granice miedzy
rzeczywistoscig a fantazjg. Nad filizanka unosi sie delikatna, biata para, ktéra tagodnie oplata tyzeczke
i rozprasza Swiatto, dodajac catosci miekkosci i gtebi. Oswietlenie jest miekkie, ciepte i rozproszone, z
subtelnymi refleksami na porcelanie, metalu i piance, co przywotuje relaksujacy, przytulny nastréj. W
tle delikatny bokeh i rozmyte, pastelowe barwy podkreslajg kaprysny, marzycielski klimat sceny. Kazdy
detal - od kropli kawy na krawedzi filizanki, przez mikroskopijne pecherzyki powietrza w piance, po
realistyczne odbicia Swiatta na tyzeczce i logo - powinien by¢ odwzorowany z najwyzszg precyzja. Cata
kompozycja taczy hiperrealizm z elementami surrealizmu, tworzac wizualng iluzje, w ktérej granica
miedzy codziennoscig a wyobraznig zostaje catkowicie zatarta.

(EN) Create a surreal, imaginative scene in ultra-high 8K resolution, showing a hyper-realistic close-up
of a yellow stainless steel teaspoon floating just above a cup of freshly brewed white coffee with a
thick, creamy foam. The porcelain cup, with delicate, subtle light reflections on its surface, sits on an
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elegant saucer. On the coffee foam, there is a three-dimensional, shaded “Kawa po opolsku” logo,
rendered with extraordinary precision-the letters have a realistic sheen, soft shadows, and appear
slightly submerged in the foam. The spoon, made of glossy yellow stainless steel, reflects its
surroundings with photographic accuracy. In its polished surface, you can see a miniature panorama
of the Opole market square-featuring characteristic townhouses, the city hall, cobblestones, and
architectural details, all captured in a panoramic perspective. The reflection is gently distorted by the
curvature of the spoon, giving the whole scene a whimsical, almost magical effect. The composition
creates the illusion that the Opole market is literally “pouring” into the cup of coffee-fragments of the
square softly blur at the edge of the spoon and flow seamlessly into the structure of the coffee foam,
forming a smooth boundary between reality and fantasy. Above the cup, a delicate white steam rises,
gently wrapping around the spoon and diffusing the light, adding softness and depth to the scene. The
lighting is soft, warm, and diffused, with subtle highlights on the porcelain, metal, and foam, evoking
a relaxing, cozy mood. In the background, a gentle bokeh and blurred pastel colors emphasize the
whimsical, dreamy character of the scene. Every detail-from coffee drops on the rim of the cup, to
microscopic air bubbles in the foam, to realistic reflections on the spoon and logo-should be rendered
with the highest precision. The entire composition blends hyperrealism with surreal elements, creating
a visual illusion in which the boundary between everyday reality and imagination is completely blurred.

30 Napijmy sie kawy
Prompt:

(PL) Stworz fotorealistyczne tto z niska
gltebig ostrosci, cieptymi tonami i wysokim
poziomem  szczegétowosci. Wygeneruj
surrealistyczng i humorystyczng ilustracje
3D w stylu Pixar/Disney, przedstawiajgca
mezczyzne  pijgcego  espresso  obok
ogromnego ekspresu do kawy. Uzyj
zatgczonego zdjecia referencyjnego (lub
kilku zdjec), aby zapewnic, ze cechy twarzy,
fryzura, kolor skory i ogélne podobieristwo
mezczyzny s odwzorowane z ultra wysoka
doktadnoscia i szczegdtowoscig. Mezczyzna
jest realistycznie zminiaturyzowany, stoi na
krawedzi parujacej filizanki espresso, ktéra
jest napetniana kawa przez ekspres. Jego
twarz, wyraz i wszystkie detale fizyczne - w
tym kolor wtoséw i struktura twarzy -
powinny by¢ maksymalnie zgodne ze
zdjeciem  referencyjnym,  zachowujgc
najwyzszy realizm i wiernos¢. Ma na sobie
biatg, dtugorekawowg koszule oraz biate
buty Nike, z realistycznymi teksturami
widocznymi na ubraniu, butach, kremie
espresso i szklanej filizance. Intensywna
para unosi sie z espresso, wirujac wokot
miniaturowego mezczyzny i tapigc ciepte, przytulne $wiatto, ktére wypetnia scene. Atmosfera jest
zapraszajgca i petna uroku, taczgc elementy fotorealizmu ze stylizacjg Pixar lub Disney. Skup sie na tym,
aby miniaturowy mezczyzna wygladat zaréwno uroczo, jak i jednoznacznie podobnie do zdjecia
referencyjnego, zapewniajac, ze kazdy detal - odcienie skdry, fryzura i wyraz twarzy - odpowiada
przestanym zdjeciom.
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(EN) Create a photorealistic background with low depth of field, warm tones, and a high level of detail.
Generate a surreal and humorous Pixar/Disney-style 3D illustration featuring a man having a cup of
espresso beside a giant espresso machine. Use the submitted reference photo(s) to ensure the man's
facial features, hairstyle, skin tone, and overall likeness are captured with ultra-high accuracy and
detail. The man is realistically miniaturized, standing on the edge of a steaming hot espresso cup that
is being filled by the machine. His face, expression, and all physical details-including hair color and
facial structure-should closely match the reference photo(s), maintaining maximum realism and
fidelity. He wears a crisp white long-sleeve outfit and white Nike sneakers, with realistic textures visible
on the clothing, shoes, espresso cream, and glass cup. Intense steam rises from the espresso, swirling
around the miniature man and catching the warm, cozy lighting that fills the scene. The atmosphere is
inviting and whimsical, blending photorealistic elements with the charming, animated style of Pixar or
Disney. Focus on making the miniature man look both endearing and unmistakably true to the
reference, ensuring every detail-down to skin tone, hairstyle, and facial expression-matches the
submitted photo(s).

31. Na celowniku
Promot:

(PL) Wykorzystujac twarz z
przestanego zdjecia
referencyjnego, stworz
hiperrealistyczny,
ekstremalnie szczegotowy
portret zblizeniowy
futurystycznego pilota
wewngatrz zaawansowanego
technologicznie hetmu, z
maksymalnym
odwzorowaniem rysow
twarzy, koloru skory i wyrazu
zgodnie z referencjg. Wnetrze
hetmu inspirowane  jest
wizualizacjami HUD w stylu
Iron Mana: wnetrze wizjera
wypetnia wyrazisty,
immersyjny wyswietlacz
przezierny z holograficznymi
elementami w intensywnych
neonowych odcieniach niebieskiego, czerwieni i pomaranczu, rzucajagcymi dynamiczne refleksy i
kolorowe poswiaty na skore pilota oraz zakrzywione szkto wizjera. Ostry celownik z animowanymi
efektami ,lock-on”, migoczacymi strumieniami danych w czasie rzeczywistym i dynamicznymi
grafikami, czesciowo zakrywa prawe oko pilota. Interfejs HUD tetni 2zyciem: dynamiczne
tréjwymiarowe mapy, pulsujgce fale radaru, strumienie diagnostyki i obracajgce sie schematy
techniczne - wszystko to Swieci i zatamuje sie przez wizjer, a Swiatto realistycznie odbija sie od kosci
policzkowych, tuku brwiowego i nosa pilota. Spojrzenie pilota jest intensywnie skupione, ostro
oswietlone przez holograficzne projekcje HUD, z kazdym rzesg, porami skory i subtelnym napieciem
miesni twarzy odwzorowanym z ultra-precyzjg. Skéra ukazuje realistyczne mikrostruktury i naturalne
niedoskonatosci, z subtelnymi znieksztatceniami optycznymi, aberracjg chromatyczng oraz wiernie
oddanymi refleksami $wiatet HUD. Miekkie, warstwowe poswiaty z interfejsu holograficznego
wypetniajg wnetrze hetmu, tworzgc efekty wolumetrycznego swiatta i kinowg gitebie. Materiaty hetmu
- szczotkowany metal, wtdkno weglowe, przezroczyste kompozyty - s3 oddane z realistyczng teksturg i
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mikrorefleksami. Na szkle wizjera widoczne sg delikatne odciski palcdw, smugi oraz subtelne
znieksztatcenia wynikajgce z jego zakrzywienia. Cata kompozycja wyrenderowana jest w jakosci 8K, z
klarownoscig na poziomie Unreal Engine, jakoscig concept artu i futurystyczng, militarng estetyka
technologiczng. Oswietlenie jest dramatyczne i kinowe, z efektami wolumetrycznymi, gtebig ostrosci i
poczuciem immersji, ktére sprawia, ze widz czuje sie jakby byt wewnatrz hetmu. Skup sie na
maksymalnym podobienstwie do referencyjnej twarzy, odwzorowujgc kazdy niuans wyrazu, koloru
skory i detali anatomicznych.

(EN) Using the target image’s face, create an ultra-photorealistic, extreme close-up portrait of a
futuristic pilot inside a high-tech helmet, modeled precisely on the facial features, skin tone, and
expression of the reference photo. The helmet interior is inspired by Iron Man-style HUD visuals: a
vivid, immersive heads-up display dominates the inside of the visor, with holographic elements in
brilliant neon blues, reds, and oranges, casting dynamic reflections and colored glows across the pilot’s
skin and the helmet’s curved glass. A razor-sharp targeting crosshair overlay, flickering with real-time
data streams and animated lock-on graphics, partially covers the pilot’s right eye. The HUD is alive with
dynamic 3D maps, pulsing radar waves, streaming diagnostics, and rotating schematics-all glowing and
refracting through the visor, their light realistically bouncing off the pilot’s cheekbones, brow, and
nose. The pilot’s eye is intensely focused, sharply illuminated by the HUD’s holographic projections,
with every eyelash, pore, and subtle tension in the facial muscles rendered in ultra-crisp detail. The
skin shows realistic microtextures and natural imperfections, with subtle lens distortions, chromatic
aberration, and highly accurate reflections of the HUD lights. Soft, layered ambient glows from the
holographic interface fill the helmet interior, creating volumetric light effects and cinematic depth. The
helmet’s materials-brushed metal, carbon fiber, and transparent composites-are rendered with lifelike
textures and micro-reflections. The visor glass shows faint fingerprints, smudges, and subtle distortion
from the curved surface. The overall composition is rendered in 8K hyperdetail, with Unreal Engine-
level clarity, concept art quality, and a futuristic military tech aesthetic. Lighting is dramatic and
cinematic, with volumetric effects, depth of field, and a sense of immersive realism that makes the
viewer feel inside the helmet. Focus on maximum resemblance to the reference face, capturing every
nuance of expression, skin tone, and anatomical detail.

55|Strona



32. Jaszczur
Prompt:

(PL) Stworz ultra-dokfadny,
hiperrealistyczny portret
zblizeniowy (3/4) tego samego
mezczyzny ze zdjecia
referencyjnego. Zadbaj, aby
twarz, rysy twarzy, linia
wtoséw, kolor skory i wszystkie
detale anatomiczne byly jak
najblizsze zdjeciu
referencyjnemu. Przeksztat¢
jego skore w teksture skory
weza kukurydzianego -
misternie szczegdtowe, drobne,
btyszczace tuski z iryzujgcymi,
eterycznymi, migoczacymi
refleksami.  tuski  powinny
podazac za naturalnymi
konturami twarzy i ciafa,
ptynnie taczac sie z
oryginalnymi cechami, tworzac
surrealistyczny, a jednoczesnie
fotorealistyczny efekt.
Oswietlenie powinno
przypomina¢  ultra-doktadna
fotografie HD - styl Nikon, 8K,
jakos¢ cyfrowej grafiki V-Ray.
Skéra powinna wygladaé na
wilgotng i btyszczaca, z hiper-

detalicznymi refleksami,
gradientami koloréw i
subtelnymi makabrycznymi

tonami. Cata atmosfera jest zarowno eteryczna, jak i lekko niepokojgca, z niesamowitg dbatoscig o
szczegoty: kazda tuska, por i migotanie sg odwzorowane z krystaliczng klarownoscig. Tto powinno byc
delikatnie rozmyte, aby podkresli¢ postac, a kompozycja musi uwydatniac transformacje, zachowujac
jednak jednoznaczne podobienstwo do mezczyzny ze zdjecia referencyjnego.

(EN) Create an ultra-high detail, hyperrealistic head-and-shoulders portrait (3/4 angle) of the exact
man from the provided reference photo. Ensure the face, facial features, hairline, skin tone, and all
anatomical details are as close as possible to the reference image. Transform his skin into a corn snake
texture-intricate, fine, and glistening scales with iridescent, ethereal, shimmering highlights. The scales
should follow the natural contours of his face and body, blending seamlessly with his original features
for a surreal yet photorealistic effect. The lighting should evoke the look of ultra-fine HD photography-
think Nikon, 8K, V-Ray digital art quality. The skin should appear moist and glistening, with hyper-
detailed reflections, color gradients, and subtle macabre undertones. The overall atmosphere is both
ethereal and slightly unsettling, with insane attention to detail: every scale, pore, and shimmer is
rendered with crystal clarity. The background should be softly blurred to emphasize the subject, and
the composition must highlight the transformation while maintaining unmistakable resemblance to
the man in the reference photo.
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33. Playboy

Prompt:

(PL) Zréb wyjatkowo zwyczajne i niepozorne selfie iPhone’em, bez wyraznego tematu czy kompozycji
- po prostu szybkie, przypadkowe zdjecie. Na fotografii znajduje sie osoba z przestanego zdjecia
referencyjnego (wykorzystaj kilka uje¢, aby twarz, rysy, fryzura, kolor skory i wszystkie detale byty
hiperrealistyczne i jak najblizsze referencjom z kazdego kata). Osoba ta ma na sobie stylowe,
nowoczesne, przyciemniane okulary przeciwstoneczne, idealnie dopasowane do twarzy, nadajace jej
wspotczesny, modny charakter - zachowaj peten realizm i naturalnos¢, bez upiekszania.Selfie ma lekki
efekt poruszenia i nieréwnomierne oswietlenie od latarni ulicznych lub lamp wewnetrznych, przez co
niektére fragmenty sg lekko przeswietlone. Kadr jest nieporadny, a ujecie przypadkowe, co nadaje
zdjeciu celowo przecietny, nieuporzgdkowany charakter - jakby zostato zrobione odruchowo podczas
wyciggania telefonu z kieszeni. Obok gtéwnej postaci stoi pie¢ ultrarealistycznych, pieknych kobiet,
kazda innej narodowosci, o wyrazistych rysach i naturalnych, promiennych usmiechach. Wszystkie
uchwycone sg w swobodnym, niedoskonatym momencie - bez pozowania, po prostu spontaniczne,
radosne interakcje, jakby zartobliwie szczypaty go za policzek lub $miaty sie razem, podkreslajac
réoznorodnosc i ciepto tej sceny. W tle widaé tetnigce zyciem nocne miasto, z neonami, ruchem
ulicznym i rozmytymi sylwetkami przechodniow. Catos¢ ma celowo zwyczajny, przypadkowy i
autentyczny charakter, oddajgc klimat niedbale wykonanego, spontanicznego selfie iPhone’em, ale z
hiperrealistycznym, bardzo doktadnym odwzorowaniem twarzy gtéwnej postaci z referencyjnych
zdjec, wiacznie ze stylowymi, nowoczesnymi okularami przeciwstonecznymi.

(EN) Take an extremely ordinary and unremarkable iPhone selfie, with no clear subject or sense of
composition-just a quick, accidental snapshot. The photo should feature the uploaded person (use
multiple reference photos to ensure the face, facial features, hairstyle, skin tone, and all details are
hyper-realistic and as close as possible to the references, from every angle shown). The person from
the reference photo is wearing stylish, modern, dark-tinted sunglasses that fit the face perfectly,
adding a cool, contemporary vibe while maintaining hyper-realistic detail. Do not stylize or beautify-
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preserve all natural imperfections and real-life details. The selfie has slight motion blur and uneven
lighting from streetlights or indoor lamps, causing mild overexposure in some areas. The angle is
awkward and the framing is messy, giving the picture a deliberately mediocre feel, as if it was taken
absentmindedly while pulling the phone from a pocket. Standing next to the main character are five
ultra-realistic, beautiful women, each of a different nationality, with distinct features and natural,
radiant smiles. They are all caught in a casual, imperfect moment-no posing, just spontaneous, joyful
interactions, as if playfully pinching his face or laughing together, enhancing the diversity and warmth
of the scene. The background shows a lively city night, with neon lights, traffic, and blurry figures
passing by. The overall look is intentionally plain, random, and authentic, capturing the vibe of a poorly
composed, spontaneous iPhone selfie, but with ultra-realistic, highly accurate facial resemblance to
the provided reference photos for the main character, including the stylish, modern sunglasses

34. Autostrady w mojej gtowie
Prompt:

(PL) Stworz  hiperrealistyczny, ultra-
szczegétowy przekrojowy model 3D
(cutaway schematic) wnetrza mojej
gtowy, wykorzystujac twarz i strukture
gtowy z zatgczonego zdjecia
referencyjnego (lub kilku zdjec) -
zadbaj, aby rysy twarzy, kolor skory,
wiosoéw i wszystkie detale anatomiczne
byty jak najwierniej odwzorowane
wzgledem  referencji. Zewnetrzna
powtoka to fotorealistyczna,
potprzezroczysta glowa - idealnie
zgodna z referencyjnym zdjeciem -
przecieta tak, by odstoni¢ tetnigca
zyciem,  futurystyczng  cywilizacje
dziwacznych, obcych istot, zyjgcych ,za
darmo” w mojej wyobrazni. Wewnatrz
glowy rozcigga sie petne szczegdtéw
spoteczenstwo: skomplikowane
cyberpunkowe ulice, neonowo podswietlane drogi, wielopoziomowe autostrady i labirynt
futurystycznych pojazdéw, ktére przemierzajg surrealistyczne, grawitacyjnie niemozliwe wiezowce
oraz unoszace sie platformy. W tej miejskiej scenerii wida¢ fantazyjna, nietypowa architekture,
dziwaczne obce formy zycia oraz cybernetyczne stworzenia, ktére prowadzg codzienne zycie - niektore
wygladajg przez okna, inne handlujg na holograficznych targach lub pilotujg antygrawitacyjne pojazdy.
Atmosfera tetni ruchem i Swiattem: pulsujace neony, migoczace hologramy, slady pary i swiatfa od
latajacych aut. Model przekrojowy wyrenderowany jest w ultra-wysokiej rozdzielczosci 32K, z
niesamowitg klarownoscig i ostroscig detali - kazdy budynek, ulica i mieszkaniec sg widoczne, a post-
processing ,dehazed” zapewnia maksymalng gtebie i kontrast. PrzejsScie miedzy realistyczng
zewnetrzng gtowaq a fantastycznym wnetrzem jest ptynne: skéra, wiosy i rysy twarzy na zewnatrz sg
perfekcyjnie zgodne z referencjg, a w Srodku wszystko pulsuje surrealistyczng, sci-fi energig zyjacej,
obcej metropolii. Oswietlenie jest kinowe, z dramatycznymi sSwiattocieniami podkreslajgcymi
tréjwymiarowosé sceny. Skup sie na maksymalnym realizmie i bogactwie wyobrazni: refleksy na
cyberpunkowych szybach, miniaturowe podswietlane billboardy, mgta ulicznych latarni, migotanie
przezroczystych holograméw  przekroju. Cato$¢ powinna by¢ wizualnym potgczeniem
fotorealistycznego portretu i ztozonego cyfrowego Swiata sci-fi, ukazujgc cywilizacje dziwakow
zyjacych w mojej gtowie jak prawdziwe, tetnigce zyciem miasto - ,za darmo”, w mojej wyobrazni.
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(EN) Create a hyperrealistic, ultra-detailed 3D digital cutaway schematic of the inside of my head, using
the face and head structure from the provided reference photo(s) (ensure the likeness, skin tone, hair,
and all anatomical details are as close as possible to the references). The outer shell is a photorealistic,
semi-transparent head-matching the reference images-cut open to reveal a vibrant, bustling
civilization of bizarre, futuristic alien beings living rent-free inside my mind. Inside, visualize an entire
alien society: intricate cyberpunk streets, glowing neon-lit roads, multi-level highways, and a maze of
futuristic vehicles weaving between surreal, gravity-defying skyscrapers and floating platforms. The
cityscape is filled with strange, whimsical architecture, bizarre alien lifeforms, and cybernetic creatures
going about their daily routines-some peering out of windows, others interacting in holographic
marketplaces or piloting anti-
gravity vehicles. The atmosphere
is alive with motion, illuminated
by pulsating neon  signs,
shimmering holograms, and vapor
trails from flying cars. The
cutaway model is rendered in
ultra-high 32K wallpaper quality,
with insane clarity and razor-sharp
details-every building, street, and
inhabitant is visible, with dehazed
post-processing for maximum
depth and contrast. The transition
between the realistic outer head
and the fantastical interior is
seamless, with skin, hair, and
facial features perfectly matching
the reference photo(s) on the
outside, and the inside glowing
with the surreal, sci-fi energy of a
living alien metropolis. The
lighting is cinematic, with
dramatic highlights and deep
shadows accentuating the three-dimensionality of the scene. Focus on maximum realism and
imaginative detail: reflections on cyberpunk glass, tiny illuminated billboards, misty streetlights, and
the shimmering, translucent effect of the holographic cutaway. The overall effect should be a mind-
bending blend of photorealistic portraiture and intricate digital sci-fi worldbuilding, visualizing the
civilization of weirdos living inside my head as if it were a living, breathing city-rent free, inside my
mind.

59| Strona



35. Europejski ninja
Prompt:

(PL) Stworz wysokorozdzielczy,
petnoplastyczny  portret  cyfrowy w
futurystycznym, stylizowanym koncepcie
modowym, Scisle oparty na zaftgczonym
zdjeciu referencyjnym, aby zapewnic
maksymalne podobienstwo. Cechy twarzy i
anatomia postaci muszg by¢ zachowane
doktadnie tak, jak na zdjeciu
referencyjnym, wigczajagc w to odcien
skéry, fakture brody, strukture nosa,
ksztatt oczu, krzywizne ust, rozmiar uszu
oraz proporcje gtowy, bez zadnej stylizacji,
wygtadzania czy  upiekszania.  Uzyj
ograniczonej palety koloréw matowej
czerni weglowej i ciemnych neutralnych
barw, z subtelnymi akcentami gtebokiej
czerwieni. Oswietlenie powinno by¢
miekkie, kinowe i nastrojowe, podkreslajac
naturalne cechy twarzy i faktury tkanin. Nie
dodawaj Zzadnego tekstu, napisdw ani
typografii na obrazie. Stréj powinien by¢
inspirowany techwearem, zawierac
dopasowang, strukturalng kurtke
taktyczng oraz spodnie typu jogger z
wysokim stanem, wyposazone w
funkcjonalne paski i wzmocnione szwy. Sylwetka musi pozosta¢ czysta, bez bizuterii, kolczykdw czy
dodatkéw. Dodaj elementy broni do projektu: duzy miecz przypiety ukosnie na plecach, z widocznym
chwytem ponad ramieniem, czarny futurystyczny pistolet trzymany pewnie w jednej rece oraz noéz
bojowy przypiety po boku spodni, blisko talii. Postawa powinna by¢ silna, wysrodkowana i pewna
siebie. Neutralny wyraz twarzy - spokojna intensywno$¢. Posta¢ musi patrze¢ bezposrednio na widza,
sta¢ prosto z rozluzniong, ale czujng postawg. Zachowaj doktadne, minimalistyczne tto w stylu
graficznym z oryginalnej koncepcji - wysrodkowany, wyrazisty pionowy czerwony prostokat na
stonowanym bezowo-szarym tle, bez widocznych tekstéw czy oznaczen. Zachowaj symetrie i
identyczne kadrowanie. To jest stylizacja 1:1 w futurystycznym, kinowym sSwiecie techwear,
wzbogacona o realistyczne detale broni, bez rozpraszajgcych elementéw tekstowych czy
brandingowych. Wygenerowany obraz powinien by¢ jak najblizszy zdjeciu referencyjnemu, z
zachowaniem wszystkich kluczowych aspektéw tozsamosci i projektu.

(EN) Create a high-resolution, full-body digital portrait in a futuristic, stylized fashion concept, strictly
based on the provided reference photo to ensure maximum likeness. The subject’s facial features and
anatomy must be preserved exactly as in the reference, including skin tone, beard texture, nose
structure, eye shape, lip curvature, ear size, and head proportions, with no stylization, smoothing, or
beautification. Use a limited palette of matte charcoal black and dark neutrals, with subtle deep red
accents. The lighting should be soft, cinematic, and moody, enhancing the natural facial features and
fabric textures. Do not include any text, writing, or typography on the image. The outfit should be
techwear-inspired, featuring a fitted, structured tactical jacket and high-waisted jogger-style pants
with functional straps and reinforced seams. The silhouette must remain clean, with no jewelry,
piercings, or accessories. Add weapon elements to the design: a large sword strapped diagonally on
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the back with the hilt clearly visible above the shoulder, a black futuristic handgun held firmly in one
hand, and a combat knife holstered on the side of the pants near the waist. The pose should be strong,
centered, and confident, with a neutral facial expression that conveys calm intensity. The subject must
face the viewer directly, standing tall with a relaxed but alert posture. Retain the exact minimalist
graphic-style background from the original concept: a centered bold vertical red rectangle over a
muted beige-gray backdrop, with no visible text or labels. Maintain symmetry and framing identical to
the original. This is a 1:1 stylization in a futuristic cinematic techwear world, enhanced with grounded
weapon detail and no distractions from text or branding. The generated image should be as close as
possile to the reference photo, with all key aspects of identity and design strictly preserved.

36. Szczeki 4

Prompt:

(PL) Stworz ultra-realistyczne, hiper-
szczegotowe selfie z efektem rybiego oka,
Scisle oparte na przestanym zdjeciu
referencyjnym. Doktadnie odwzoruj cechy
twarzy, odcien skoéry, kolor wtosow i
oswietlenie ze zdjecia referencyjnego.
Scena przedstawia osobe surfujgcy po
dynamicznych, falujgcych wodach oceanu,
ubrang w biatg podkoszulke, szorty oraz
biatg opaske na gtowie. Twarz osoby,
zastgpiona zdjeciem referencyjnym,
powinna wyrazaé przesadzone,
hiperrealistyczne zdziwienie i strach, z
zachowaniem  wszystkich  naturalnych
detali i faktur skory. Za surferem w
powietrzu uchwycony jest megalodon z
szeroko otwartg paszczg, ktérego ogromna
glowa i ostre, duze zeby sg wyraznie
widoczne w kadrze. Woda jest wzburzona,
petna ruchu i rozpryskéw, podkreslajac
pilnos¢ i dramatyzm chwili. Obie rece osoby
s w klasycznej pozycji surfingowej,
trzymajac  deske lub  balansujagc  w
powietrzu. Kat kamery jest wysoki, z
ekstremalnym znieksztatceniem rybiego
oka, tworzac dramatyczng, immersyjng perspektywe. Upewnij sie, ze oswietlenie, kat twarzy i odcien
skory wygladajg naturalnie i sg zgodne ze zdjeciem referencyjnym. Tekstury powinny byc
hiperrealistyczne - mokra skoéra, krople wody, tkanina i skdra rekina sg odwzorowane z kinowym,
wysokiej jakosci oswietleniem i detalami. Caty obraz powinien wygladac jak prawdziwe, przypadkowe
selfie, ale z dynamiczng energig i realizmem sceny filmowe;j

(EN) Create an ultra-realistic, hyper-detailed selfie using a fisheye lens effect, strictly based on the
uploaded reference photo. Accurately reproduce the person’s facial features, skin tone, hair color, and
lighting from the reference image. The scene shows the person surfing in the middle of dynamic, wavy
ocean waters, wearing a white undershirt, shorts, and a white headband. The person’s face, replaced
with the reference photo, should display an exaggerated, hyper-realistic expression of surprise and
fear, with all natural details and skin textures preserved. Behind the surfer, a megalodon shark is
captured mid-air, its massive head and wide-open mouth with large, sharp teeth clearly visible in the
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frame. The water is turbulent, filled with movement and splashing waves to emphasize the urgency
and drama of the moment. Both of the person’s hands are in a classic surfing position, gripping the
board or balancing in the air. The camera angle is high, with extreme fisheye distortion, creating a
dramatic, immersive perspective. Ensure the lighting, facial angle, and skin tone look natural and
consistent with the reference. Textures should be hyperrealistic-wet skin, water droplets, fabric, and
the shark’s skin all rendered with cinematic, high-quality lighting and detail. The overall image must
look like a real, accidental selfie, but with the dynamic energy and realism of a blockbuster action
scene.

37. Gra o tron
Prompt:

(PL) Stwoérz  ultra-realistyczne selfie 3D w
pionowym formacie 9:16, wykorzystujgc mocny
efekt obiektywu typu ,rybie oko” oraz wysoka
perspektywe kamery. Gtéwnym bohaterem jestem
ja - uzyj przestanego zdjecia referencyjnego, aby
odwzorowac twarz, rysy, odcien skory, fryzure i
wszystkie detale anatomiczne jak najdokfadniej i
hiperrealistycznie, z naturalnym oswietleniem i
realistycznymi  teksturami. Mam na sobie
szczegbtowy, ozdobng zbroje rodu Lannisteréw
inspirowang ,Grg o Tron”, z realistycznymi
metalicznymi refleksami, grawerunkami i fakturg
tkanin. Obok mnie stojg Jon Snow, Daenerys
Targaryen (Khaleesi) oraz Tyrion Lannister, wszyscy
przedstawieni w ultra-realistycznym 3D ze
stylizowanym realizmem. Twarze, stroje i
proporcje kazdej postaci powinny by¢ natychmiast
rozpoznawalne i bardzo szczegétowe, jakby zostaty
wyjete prosto z kinowej sceny. Cata czwdrka robi
zabawne, przesadzone miny - szeroko otwarte oczy,
wielkie usmiechy, figlarne wyrazy twarzy -
uchwycone w spontanicznym, humorystycznym
momencie. Scena rozgrywa sie w matym, jasnym
zamkowym pokoju, z wysokim kontrastem czerni i
bieli w kolorystyce. Oswietlenie jest realistyczne i
kinowe, z miekkimi refleksami i dramatycznymi
cieniami, ktére modelujg twarze i zbroje, dodajac
gtebi oraz klimatu. Ekstremalne znieksztatcenie
,rybiego oka” poteguje perspektywe, sprawiajac, ze
grupa wydaje sie by¢ blisko siebie i podkreslajac
zartobliwy nastréj. Zadbaj o ptynne pofaczenie
wszystkich postaci, z jednolitym osSwietleniem,
cieniami i refleksami na skdrze, wtosach i zbrojach.
Tekstury - metal, tkanina, wtosy i skéra - musza by¢
oddane z wysoky klarownoscig i fotorealizmem.
Cato$¢ powinna wyglada¢ jak spontaniczne,
wysokiej jakosci selfie 3D, petne energii, humoru i
kinowych detali, z kazdg twarzg i cecha
maksymalnie zgodng z przestanym zdjeciem referencyjnym.

62 |Strona



(EN) Create an ultra-realistic 3D selfie in
9:16 vertical format, using a strong
fisheye lens effect and a high camera
angle. The main subject is me-use the
uploaded reference photo to ensure
the face, facial features, skin tone,
hairstyle, and all anatomical details are
as close and hyper-realistic as possible,
with natural lighting and true-to-life
textures. | am wearing detailed, ornate
Lannister body armor inspired by Game
of Thrones, with realistic metallic
reflections, engravings, and fabric
textures. Standing close by are Jon
Snow, Daenerys Targaryen (Khaleesi),
and Tyrion Lannister, all rendered in
ultra-realistic 3D with stylized realism.
Each character’s face, costume, and
proportions should be instantly
recognizable and highly detailed, as if
they stepped out of a cinematic scene.
All four of us are making silly,
exaggerated faces-wide eyes, big grins,
playful expressions-capturing a
spontaneous, humorous moment. The
scene is set in a small, bright castle
room with a high-contrast black-and-
white color palette. The lighting is
realistic and cinematic, with soft
highlights and dramatic shadows that
sculpt the faces and armor, adding
depth and atmosphere. The extreme
fisheye distortion exaggerates the
perspective, making the group appear
close together and emphasizing the
playful mood. Ensure seamless
integration of all characters, with
consistent lighting, shadows, and
reflections across skin, hair, and armor.
Textures-metal, fabric, hair, and skin-
must be rendered with high clarity and
photorealism. The overall effect should
be that of a spontaneous, high-quality
3D selfie, full of energy, humor, and
cinematic detail, with every face and
feature closely matching the provided
reference photo.
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38. Matpy dwie
Prompt:

(PL) Uzy;j przestanego zdjecia
referencyjnego, aby z najwyisza

precyzja i hiperrealistycznie
odwzorowa¢ rysy twarzy, odcien
skory i wyraz osoby. Stworz

zachwycajace, kinowe selfie z
efektem rybiego oka, na ktérym ja
(podmien mojg twarz na przestane
zdjecie, idealnie dopasowujac
oswietlenie, kat i kolor skéry) stoje
tuz obok duzej, przyjaznej gorylicy.
Gorylica, przedstawiona w ultra-
realistycznych detalach z
ekspresyjnymi, zywymi oczami i
realistyczng fakturg futra, trzyma
telefon jedng ogromna dtonig i robi
selfie, a drugg reka pokazuje radosny
gest ,kciuk w goére”. Jej twarz
rozswietla szeroki, figlarny usmiech i wyrazista osobowos$é. Stoje bardzo blisko gorylicy, oboje
wypetniamy niemal caty kadr. Mdj wyraz twarzy to przesadzone zaskoczenie i ekscytacja - szeroko
otwarte oczy, rozdziawione usta, uniesione brwi - a obie dtonie wskazujg na gorylice, podkreslajac
zaskoczenie i radosc tej chwili. Selfie uchwycone jest z wysokiego, dramatycznego kata rybiego oka, co
nadaje scenie intymnosci i dynamicznej energii. Tto stanowi przytulna, naturalna zagroda dla goryli,
petna bujnych zielonych drzew, rozsypanych banandw i skgpana w cieptym, miekkim swietle, ktére
subtelnie podkresla obie twarze. Kazdy detal - pory skéry, faktura futra, refleksy w oczach i figlarne
gesty - powinien by¢ oddany z kinowym oswietleniem i ultra-realistycznymi teksturami. Kompozycja
emanuje radoscig, humorem i magig niezapomnianego spotkania, tgczac ekspresje postaci z
fotograficznym realizmem.

(EN) Use the uploaded reference photo to achieve an ultra-precise, hyper-realistic match of the
person’s facial features, skin tone, and expression. Create a stunning, cinematic fisheye selfie showing
me (replace my face with the uploaded photo, perfectly matching the lighting, angle, and skin tone)
standing right next to a large, friendly gorilla. The gorilla, rendered in ultra-realistic detail with
expressive, lifelike eyes and textured fur, is holding the phone with one massive hand, taking the selfie,
while giving a cheerful thumbs-up with the other hand. The gorilla’s face beams with a wide, playful
smile and unmistakable personality. | am standing extremely close to the gorilla, both of us filling most
of the frame. My expression is one of exaggerated shock and excitement-eyes wide, mouth open,
eyebrows raised-as | point at the gorilla with both hands, emphasizing the surprise and fun of the
moment. The selfie is captured from a high, dramatic fisheye camera angle, creating a sense of
intimacy and dynamic energy. The background is a cozy, natural gorilla enclosure, filled with lush green
trees, scattered bananas, and bathed in warm, soft light that gently highlights both faces. Every detail-
skin pores, fur texture, reflections in the eyes, and playful gestures-should be rendered with cinematic
lighting and ultra-realistic textures. The composition radiates joy, humor, and the magic of an
unforgettable encounter, blending expressive character with photographic realism.
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39. Na wojennej Sciezce
Prompt

(PL) Stworz dynamiczny, ultra-
realistyczny  portret  kinowy,
wykorzystujgc przestane zdjecie
referencyjne, aby twarz, rysy,
odcien skory, wiosy i wyraz byty
odwzorowane z maksymalna
doktadnoscig. Przedstaw mnie
jako starozytnego egipskiego
wojownika w bogato zdobionej,
zfotej zbroi oraz autentycznym
faraonskim hetmie bojowym,
ozdobionym grawerunkami i
drogocennymi kamieniami.
Oswietlenie jest intensywne i
ciepte, rzucajgce dramatyczne
Swiattocienie na zbroje i twarz
oraz podkreslajgce unoszacy sie
w powietrzu pyt, iskry i wirujacy
piasek. W tle rozcigga sie epicka
scena wielkiej bitwy: szeregi =
faraonskich zotnierzy w formacji, rydwany pedzace przez chaos, a przez pustynie przetaczajg sie
potezne burze piaskowe. Powietrze wypetnia ruch - lecace odtamki, powiewajgce na wietrze sztandary,
btysk storica na broni i zbrojach. Moja postawa jest silna i heroiczna, z petnym determinacji, skupionym
spojrzeniem, ktére wyraza site i przywddztwo. Kazdy detal powinien byé oddany w ultra-wysokiej
rozdzielczosci: tekstura ztotej zbroi, misterne wzory na hetmie, potyskujacy pot i pyt na skorze,
realistyczny ruch wfoséw i tkanin na wietrze. Cata kompozycja powinna przywotywac skale i
dramaturgie epickiego filmu historycznego, tgczac fotorealistyczne tekstury z kinowym Swiattem i
atmosfera. Portret musi by¢ jednoznacznie podobny do zdjecia referencyjnego, tak aby tozsamosc
wojownika byta zgodna z oryginalng twarza.

(EN) Create a dynamic, ultra-realistic cinematic portrait using the uploaded reference photo to ensure
the face, facial features, skin tone, hair, and expression are matched with maximum accuracy. Depict
me as an ancient Egyptian warrior, wearing ornate, intricately detailed golden armor and an authentic
pharaonic war helmet adorned with engravings and precious stones. The lighting is intense and warm,
casting dramatic highlights and shadows across the armor and face, and capturing the dust, sparks,
and swirling sand in the air. The background reveals an epic battle scene on a grand scale: pharaonic
soldiers in formation, horse-drawn chariots charging through the chaos, and massive sandstorms
rolling across the desert. The air is thick with motion-flying debris, banners whipping in the wind, and
the glint of sunlight on weapons and armor. My pose is powerful and heroic, with a determined,
focused gaze that conveys strength and leadership. Every detail should be rendered in ultra-high
definition: the texture of the golden armor, the intricate patterns on the helmet, the glistening sweat
and dust on the skin, and the realistic movement of hair and fabric in the wind. The overall composition
should evoke the scale and drama of an epic historical film, blending photorealistic textures with
cinematic lighting and atmosphere. The portrait must unmistakably resemble the reference photo,
ensuring the warrior’s identity is true to the original face.
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40. Wonder Woman i
jej rycerz
Prompt:

(PL) Wygeneruj bardzo
realistyczne selfie, na ktérym
znajduja sie wyfacznie osoba z
referencyjnego  zdjecia oraz
Wonder Woman. Zachowaj
wszystkie unikalne cechy
twarzy, kolor skory, kolor i
fryzure wioséw oraz wyraz
twarzy osoby z referencji z
maksymalng dokfadnoscig,
odwzorowujgc takze subtelne
detale, takie jak piegi, znamiona
czy okulary, jesli wystepuja.
Osoba z referencyjnego zdjecia
powinna by¢ ubrana w stroj
inspirowany epoka Wonder
Woman - na przyktad
amazonska zbroje lub kostium
podobny do ikonicznego stroju
Wonder Woman. Obie postacie
majg pozowac razem do selfie,
w  kinowym, dramatycznym
oswietleniu z dynamicznymi
efektami inspirowanymi
scenami akcji. Wonder Woman
powinna by¢ w  swoim
charakterystycznym stroju z
tiarg, stojagc obok osoby z
referencji. Tto neutralne Ilub
lekko dynamiczne, ale nieodciggajace uwagi od postaci. Zadnych innych oséb ani postaci. Obie twarze
wyraznie widoczne i ostre, catos¢ naturalna i fotorealistyczna.

(EN) Generate a highly realistic selfie featuring only the person from the reference photo and Wonder
Woman. Preserve all unique facial features, skin tone, hair color, hairstyle, and expression of the
reference person with maximum accuracy, including subtle details such as freckles, moles, or glasses
if present. The reference person should also be dressed in an outfit inspired by the Wonder Woman
era-such as Amazonian armor or a costume similar to Wonder Woman’s iconic look. Both characters
should appear as if posing together for a selfie, with cinematic, dramatic lighting and dynamic effects
inspired by action movie scenes. Wonder Woman must be in her iconic costume with her tiara,
standing next to the reference person. The background should be neutral or slightly dynamic, but not
distract from the two characters. No other people or characters. Both faces should be clearly visible
and in focus, with a natural, photorealistic look.
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41. Borg

Prompt:
(PL) Wykorzystujac twarz z
referencyjnej fotografii, stworz

petnoczotowy, hiperrealistyczny close-
up catej gtowy humanoidalnego cyborga
- twarz powinna by¢ idealnie
odwzorowana wzgledem zdjecia
referencyjnego, z zachowaniem
wszystkich unikalnych ryséw, koloru
skory, wtosow, proporcji i wyrazu. Skora
ludzka ptynnie faczy sie z
ultradetalicznymi  biomechanicznymi
ptytami, Srubami, przewodami i
wzorami obwodow, tworzac
perfekcyjng fuzje cztowieka i maszyny.
Centralna cze$¢ twarzy jest rozpieta
pionowo od czota po podbrddek,
ukazujagc wewnatrz Swiecacy, zielony
Swiat: w otwartej jamie siedzi w pozycji
lotosu miniaturowa, robotyczna postac,
medytujgca na tle futurystycznej
metropolii ztozonej z ISnigcych wiez
obwoddéw i neonowych struktur. Oczy
cyborga sSwiecq cyfrowymi,
matrycowymi  wzorami, a cafa
kompozycja jest symetryczna, obejmuje
catg gtowe i szyje w kadrze. Tekstury
skory i metalu sg fotorealistyczne, z
kinowym oswietleniem, wyraznymi odbiciami i ultradetalicznym wykornczeniem. Wnetrze twarzy petne
jest surrealistycznych detali: holograficzne projekcje, unoszgce sie cyfrowe symbole, mikroskopijne
przewody i pulsujgce Swiatta, wszystko w cyberpunkowej, surrealistycznej estetyce. Catos¢ w ultra
wysokiej rozdzielczosci, z naciskiem na idealne podobienstwo twarzy do referencyjnej fotografii oraz
perfekcyjne odwzorowanie kazdego detalu.

(EN) Using the face from the reference photograph, create a full-frontal, hyper-realistic close-up
portrait of a humanoid cyborg. The face must be perfectly matched to the reference image, capturing
all unique facial features, skin tone, hair, proportions, and expression with maximum accuracy.
Realistic human skin is seamlessly fused with ultra-detailed biomechanical plating, bolts, wires, and
circuit patterns, forming a flawless fusion of human and machine. The center of the face is unzipped
vertically from forehead to chin, revealing a glowing green inner world: inside the open cavity, a
miniature robotic figure sits in a meditative lotus position atop a futuristic cityscape made of luminous
circuit towers and neon-lit structures. Both cyborg eyes glow with matrix-like digital patterns. The
composition is symmetrical, showing the entire head and neck within the frame. Skin and metal
textures are photorealistic, with cinematic lighting, sharp metallic reflections, and ultra-fine detail. The
interior of the face is filled with surreal elements: holographic projections, floating digital symbols,
microscopic wires, and pulsating lights, all in a cyberpunk, surreal sci-fi aesthetic. Render in ultra-high
definition, with a strong emphasis on perfect facial likeness to the reference photo and flawless detail
throughout.
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42. Niebieski EIf
Prompt:

(PL) Wyobraz sobie hiperrealistyczny,
fantastyczny portret olSniewajgcego meskiego
elfa o gtebokiej, szafirowoniebieskiej skorze,
stojgcego z  gracja w  eterycznym,
zaczarowanym lesie. Jego twarz jest idealnie
odwzorowana z  zafaczonego  zdjecia
referencyjnego, z zachowaniem wszystkich
unikalnych ryséw, koloru skory, linii wtoséw i
wyrazu. Dtugie, platynowobiate  wiosy
sptywaja mu na ramiona, a gtowe zdobi
misternie owiniety, teksturowany turban z
miekkiego, jasnoszarego materiatu. Jego oczy
sg duze, ekspresyjne i nieziemskie,
podkreslone eleganckim makijazem oraz
drobnymi, gwiezdnymi ozdobami z klejnotéw
na czole i kosciach policzkowych. EIf ubrany
jest w elegancka, srebrnoszarg szate z
delikatnymi haftami i koralikowymi
tancuszkami opadajgcymi na ramiona i dekolt.
Jego bizuteria jest bogata i krdolewska,
obejmuje dtugie, ozdobne kolczyki oraz
szczego6towy naszyjnik z wisiorem. Ramie elfa
zdobi duzy, ciemny tatuaz kwiatowy, ktéry oplata sie od barku az po przedramie i jest dodatkowo
akcentowany btyszczacymi, klejnotowymi inkrustacjami, idealnie wpisujgcymi sie w mistyczng estetyke
postaci. Tto stanowi miekko rozmyty, zaczarowany las, przez ktdry przebijajg sie delikatne punkty
Swietlne i mgfa, tworzac spokojng, magiczng atmosfere. Catos¢ oswietlona jest miekkim, rozproszonym
Swiattem, ktére dodaje postaci mistycznej poswiaty. Nastrdj tej sceny jest czarujacy, spokojny i
dostojny, idealnie pasujgcy do sSwiata wysokiej fantasy. Wszystko utrzymane jest w chtodnej,
niebiesko-srebrnej i biatej kolorystyce, z ostrym, ultra-HD wykonczeniem i wyraznym skupieniem na
hiperrealistycznych detalach, jakby scena zostata wyrenderowana w najnowszym silniku graficznym.

(EN) Imagine a hyperrealistic, fantasy-style portrait of a striking male elf with deep sapphire-blue skin,
standing gracefully in an ethereal, enchanted forest. His face is perfectly matched to the attached
reference photo, capturing every unique facial feature, skin tone, hairline, and expression. Long,
platinum-white hair flows over his shoulders, and his head is adorned with an intricately wrapped,
textured turban made of soft, light gray fabric. His eyes are large, expressive, and otherworldly,
highlighted by elegant makeup and small jeweled star embellishments on his forehead and
cheekbones. He is dressed in an elegant, silver-gray robe with delicate embroidery and beaded chains
draping over his shoulders and neckline. His jewelry is elaborate and regal, featuring long, ornate
earrings and a detailed pendant necklace. His arm is beautifully decorated with a large, dark floral
tattoo that wraps from his shoulder down to his forearm, accented with sparkling, gem-like inlays that
perfectly match the mystical aesthetic of the character. The background is a softly blurred, enchanted
forest, with gentle points of light and mist filtering through the trees, creating a serene and magical
atmosphere. The entire scene is illuminated by soft, diffused lighting that adds a mystical glow to his
figure. The mood is enchanting, calm, and regal-perfect for a high fantasy world. Everything is rendered
in cool tones of blue, silver, white, and soft gray, with ultra-HD sharpness and a focus on hyperrealistic
detail, as if the scene were created with the most advanced rendering engine.
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43. Obcy

Prompt:

(PL) Ultraszczegdtowy,

kinowy kadr w jakosci 8K,
ekstremalny hiperrealizm.
Twarz  mezczyzny  jest
idealnie, fotorealistycznie
odwzorowana  wzgledem
zdjecia referencyjnego - z
zachowaniem  wszystkich
unikalnych ryséw, faktury
skory, subtelnych wyrazen i
detali zwigzanych z
wiekiem, z absolutng
precyzja. Mezczyzna kleczy
W zniszczonym korytarzu :
statku kosmicznego rodem z ,Obcego” Ridleya Scotta, pochylajac sie napiety nad pulsujgcym,
potprzezroczystym jajem Obcego. Jego skafander jest zniszczony i zabrudzony, z realistycznymi sladami
zuzycia; hetm, pokryty ttustymi smugami, lezy porzucony na skorodowanej podtodze obok niego.
Swiezo wykluta larwa Facehuggera wystrzeliwuje z jaja, uchwycona w locie z rozpostartymi mackami,
zaledwie kilka centymetréw od odstonietej, przerazonej twarzy mezczyzny. Atmosfera jest gesta,
ttustawa mgta przylega do biomechanicznych, inspirowanych Gigerem Scian - kazdy kabel, nit i
organiczna faktura oddane sg z dotykalnym realizmem. Migajace Swiatta awaryjne rzucajag mocne,
neonowe Swiattocienie na catg scene, tworzac dtugie, zdeformowane cienie i poczucie
klaustrofobicznego leku. W tle lezg skupiska identycznych jaj, kazde pokryte lepkim, sluzowatym
ptynem, ktéry btyszczy w ostrym swietle. Cata kompozycja przesycona jest namacalnym horrorem,
izolacjg i industrialnym rozktadem, doskonale oddajac nastréj oraz wizualny styl oryginalnych filmow
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,0Obcy”. Gtebia ostrosci jest ptytka - ostrosé¢ skupiona na twarzy mezczyzny, rejestrujgc surowe,
przerazone emocje i trajektorie Facehuggera, podczas gdy tto pozostaje rozmyte, lecz ztowieszczo
czytelne. Kazda powierzchnia, odbicie i organiczny detal oddane sg z kinowg, fotorealistyczng
wiernoscig, jakby scena zostata uchwycona przez profesjonalng kamere filmowa na planie.

(EN) Ultra-detailed cinematic still, 8K resolution, extreme hyperrealism. The man’s face is an exact,
photorealistic match to the reference photo, capturing every unique facial feature, skin texture, subtle
expression, and age detail with absolute precision. He kneels in a decaying spaceship corridor straight
out of Ridley Scott’s “Alien,” leaning tensely over a pulsating, translucent Alien egg. His space suit is
battered and grimy, with intricate, realistic wear and tear; his helmet, covered in oily smudges, lies
discarded on the corroded floor beside him. A freshly hatched Facehugger larva erupts from the egg,
frozen mid-leap with its tendrils splayed, just inches from his exposed, terrified face. The atmosphere
is thick with dense, oily mist that clings to the biomechanical, Giger-inspired walls-every cable, rivet,
and organic texture rendered in tactile detail. Flickering emergency strobes cast high-contrast, neon-
accented chiaroscuro across the scene, creating long, warped shadows and a sense of claustrophobic
dread. The background is littered with clusters of identical eggs, each coated in viscous, dripping slime
that glistens in the harsh light. The entire composition is steeped in visceral horror, isolation, and
industrial decay, perfectly channeling the mood and visual style of the original “Alien” films. Depth of
field is shallow, with razor-sharp focus on the man’s face-capturing the raw, terrified emotion and the
Facehugger’s trajectory-while the background remains blurred but menacingly discernible. Render
every surface, reflection, and organic detail with cinematic, photorealistic fidelity, as if captured by a
high-end movie camera on set. -ar 16:9 -v 6.0

44. Kocie rodeo
Prompt:

(PL) Stworz hiperrealistyczng, petng fantazji
scene akcji w stylu dynamicznego filmu
animowanego 3D. Giéwng postac, wiernie
odwzorowang na podstawie przestanego
zdjecia referencyjnego (z zachowaniem rysow
twarzy i koloru wtoséw), przedstaw jadaca na
gigantycznym, karykaturalnie ekspresyjnym
kocie, pedzacym z petng predkoscig przez
barwny, wiejski krajobraz. Osoba ubrana jest w
losowy, efektowny kostium halloweenowy, z
rozwianymi wtosami i twarzg petng ekscytacji
lub adrenaliny. Kot ma przesadzone, komiczne
proporcje i mocno animowang, zszokowang
lub rozbawiong mine. Format obrazu 9:16.
Podkresl filmowe oswietlenie, zywe kolory i
dynamiczny ruch. Zadbaj, by twarz i wiosy
postaci wiernie odpowiadaty referencji, a cafa
scena tetnita energig i bajkowym detalem.

(EN) Create a hyper-realistic, whimsical action
scene inspired by a dynamic 3D animated
movie. The main character, precisely modeled
on the uploaded reference photo for facial
accuracy and hair color, is riding a gigantic, cartoonishly expressive cat sprinting at full speed through
a vibrant rural landscape. The person wears a random, eye-catching Halloween costume, with wind-
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blown hair and a face radiating excitement or adrenaline. The cat features exaggerated, comical
proportions and a wildly animated, shocked or exhilarated expression. Use a 9:16 ratio. Emphasize
cinematic lighting, vivid colors, and dynamic movement. Ensure the character’s face and hair closely
match the reference, and the overall scene bursts with energy and playful detail.

45. Uciec ale dokad...

Prompt:

(PL) Ultrarealistyczna, kinowa
rekreacja gry Subway Surfers w
rzeczywistosci, uchwycona jako
dynamiczne selfie podczas biegu po
torach kolejowych. Gtéwny bohater,
stworzony na podstawie przestanego
zdjecia referencyjnego (z maksymalna
zgodnoscig rysow twarzy, koloru
wtosoéw i odcienia skéry), znajduje sie
na pierwszym planie w trakcie biegu.
Ma na sobie wyrazista czerwong
czapke, bezowag bluze z kapturem,
dzinsowg kamizelke i czerwone
sneakersy. Jego twarz wyraza radosc i
lekki psotny usmiech. W jednej rece
trzyma smartfona, filmujac siebie w
stylu selfie akcji - twarz w ostrym
focusie, ciato w ruchu. Za nim pedzi
pulchny, karykaturalny policjant w
granatowym mundurze, z
przerysowanymi rysami i
determinacjg w oczach, obok niego
brgzowo-biaty buldog, obaj
uchwyceni w dynamicznym biegu.
Nad torami unoszg sie ztote monety,
podkreslajac klimat gry. Tto tetni
kolorami: metro z graffiti, dynamiczne
miejskie  budynki i  stoneczne
popotudniowe niebo. Uzyj gtebokiej
ostrosci i szerokiego kata, by oddac
petnie sceny. Dodaj realistyczne
rozmycie ruchu na krawedziach, by
spotegowac wrazenie predkosci i akcji. Podkresl hiperrealistyczng fakture skéry, naturalne cienie i
ekspresyjne, filmowe oswietlenie dla immersyjnego efektu 3D. Zadbaj o kazdy detal: realistyczne
tekstury ubran, odbicia, subtelne efekty srodowiskowe jak kurz czy promienie storica. Cata scena
powinna emanowac energig, zabawg i wizualnym rozmachem - to potaczenie ekscytacji gry wideo z
namacalnoscig prawdziwego Swiata. Stowa kluczowe: real-life Subway Surfer, 4K ultra realizm,
energetyczna scena z gry, POV action, kinowe selfie, ekspresyjny poscig, graffiti, intensywna paleta
miejska, dynamiczny ruch, immersyjna perspektywa, wierne odwzorowanie postaci.

(EN) Ultra-realistic, cinematic recreation of the Subway Surfers game in real life, captured as a
dynamic, immersive selfie during a high-speed chase on train tracks. The main character, modeled
exactly on the uploaded reference face (paying close attention to facial features, hair color, and skin

71| Strona



tone for maximum likeness), is mid-run in the foreground. He wears a vivid red cap, beige hoodie,
denim vest, and striking red sneakers. His joyful, slightly mischievous expression radiates energy and
fun. He holds a smartphone in one hand, filming himself in classic action selfie style-face in sharp focus,
body in motion. Behind him, a chubby, cartoonish police officer in a dark blue uniform, with
exaggerated features and intense determination, chases alongside a brown-and-white bulldog, both
caught mid-stride. Above the tracks, golden coins float in the air, adding a playful, game-like
atmosphere. The background bursts with color: metro trains covered in vibrant graffiti, dynamic city
buildings, and a sunlit afternoon sky. Use deep focus and a wide-angle perspective to capture the full
scope of the scene. Add realistic motion blur to the edges, enhancing the sense of speed and action.
Emphasize hyper-realistic skin texture, natural shadows, and expressive, cinematic lighting for an
immersive 3D effect. Include every detail for maximum realism: authentic clothing textures, reflective
surfaces, and subtle environmental effects like dust or sun flares. The overall mood is energetic,
playful, and visually striking-blending the excitement of a video game with the tangibility of real life.
Keywords: real-life Subway Surfer, 4K ultra realism, energetic game scene, POV action, cinematic selfie,
expressive running chase, graffiti, vibrant urban palette, dynamic motion, immersive perspective,
lifelike character recreation

46. Artystycznie
Prompt:

(PL) Stworz surrealistyczng,
monumentalng rzezbe ludzkiej twarzy w
opuszczonym, popekanym pustynnym
krajobrazie pod dramatycznym niebem.
Rzezba powinna by¢ mocno postarzata i
teksturowana, przypominajgca stary
kamien lub beton. Szczegdty twarzy
odwzoruj na  podstawie  zdjecia
referencyjnego. W gdrnej czesci gtowy
pionowo umiesc zuzyte pedzle malarskie,
tworzac korone lub eksplozje
kreatywnosci. Wokoét rzezby rozmiesé
odlegte sztalugi - niektére puste, inne z
niedokorczonymi ptétnami -
podkreslajagc motyw zapomnianej lub
rozpadajacej sie sztuki. Zachowaj nastrgj
niepokojacy, lekko melancholijny i
bogaty w symbolike, przywodzacy na
mys| postapokaliptyczne lub oniryczne
instalacje artystyczne.

(EN) Create a surreal, monumental
sculpture of a human face in a desolate,
cracked desert landscape under a
dramatic sky. The sculpture should be
heavily weathered and textured, resembling aged stone or concrete. Use the reference image for the
face details. Integrate used paintbrushes vertically into the top of the head like a crown or burst of
creativity. Surround the sculpture with distant easels, some empty, some holding unfinished canvases,
reinforcing the theme of forgotten or decaying art. Keep the mood haunting, slightly melancholic, and
symbolically rich, reminiscent of post-apocalyptic or dreamlike art installations.

72| Strona



47. Machinarium
Prompt:

(PL) Stworz  niezwykle  szczegétowy,

surrealistyczny portret
postapokaliptyczny przedstawiajgcy
zrozpaczonego mezczyzne w

zrujnowanym, industrialnym otoczeniu.
Wykorzystaj zdjecie referencyjne, aby
wiernie oddacd rysy twarzy i wyraz emocji
tej osoby. Jego skora powinna by¢ blada,
zakurzona i pokryta bliznami, z
realistycznymi oznakami wyczerpania i
paniki. Oczy majg by¢ nienaturalnie
szeroko otwarte, Swiecgce lodowatym,
przenikliwym btekitem, wyrazajgc szok
lub wewnetrzne cierpienie. W jego ciele
zintegrowane sg elementy mechaniczne:
grube Sruby i zardzewiate sprezyny s3
wbite w gtowe i szyje - niektére wystajg
na zewnatrz, inne s3 potaczone

przewodami z niewidocznymi
maszynami. Ubranie jest podarte i
brudne - przypomina prowizoryczng

uprzaz wykonang z wyblaktej, rdzawo-
czerwonej tkaniny przemystowej, z
widocznymi - Srubami, zaciskami oraz
plamami zaschnietej krwi i brudu. Tto
powinno przedstawiaé¢ rozpadajgce sie,
metaliczne ruiny, stabo oswietlone ostrym, biatym $wiattem wpadajgcym przez wybite okna.
Atmosfera jest napieta i chaotyczna - wokdt porozrzucane sg szczatki, odstoniete rury, uszkodzone
mechanizmy zebate i unoszacy sie w powietrzu smog. Oswietlenie powinno tworzy¢ silne kontrasty,
podkreslajgc napiecie na twarzy bohatera oraz fakture jego zniszczonej skéry i mechanicznych
modyfikacji. Caty obraz ma wywotywac poczucie szalenistwa, przemiany i desperacji - jakby postac
tracita kontakt z rzeczywistoscig lub przechodzita brutalng, technologiczng metamorfoze.

(EN) Create a highly detailed, surreal post-apocalyptic portrait of a distressed man in a ruined industrial
setting. Use the reference image to accurately render the man's facial features and expression. His skin
should appear pale, dusty, and scarred, with realistic signs of exhaustion and panic. His eyes must be
unnaturally wide open, glowing in a cold, piercing blue, conveying shock or inner torment. Mechanical
components are integrated into his body: thick screws and rusted springs are embedded into his head
and neck, some of them protruding outward, others wired to unseen machinery. His clothing is torn
and grimy - resembling a makeshift harness made of faded, red-brown industrial fabric with visible
bolts, clamps, and patches of dried blood and dirt. The background should depict a decaying, metallic
ruin, dimly lit by a harsh, white backlight coming through broken windows. The mood is tense and
chaotic - debris scattered around, exposed pipes, broken gear mechanisms and smog in the air. Let the
lighting create strong contrast, emphasizing the tension in his face and the texture of his damaged skin
and mechanical augmentations. The entire image should evoke a sense of madness, transformation,
and desperation - as if the subject is losing touch with reality or undergoing a brutal technological
metamorphosis.
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48. Makijaz
Prompt:

(PL) Ultrarealistyczny portret
mezczyzny  stworzony na
podstawie zdjecia
referencyjnego - z
zachowaniem tych samych
rysow twarzy, fryzury i wyrazu.
Jego twarz, szyja i ramiona s3
dramatycznie pokryte
grubymi, wyrazistymi plamami
fakturowanej farby olejnej w
intensywnych odcieniach
pomaranczu, gtebokiego
btekitu i cieptej z6tci. Farba jest
namacalna i ekspresyjna,
natozona jakby szpachlg -
grubo, btyszczaco i
dynamicznie. W tle ciemna,
abstrakcyjna kompozycja,
ktora podkresla kontrast. Styl
hiperrealistyczny, ostre
skupienie, filmowe
oswietlenie, ISnigce refleksy na
fakturach farby. Artystyczny,
emocjonalny, peten mocy -
efekt malarstwa olejnego, ale z
ultradoktadnym, realistycznym
wykonczeniem.

(EN) Ultra-realistic portrait of a
man based on the reference
photo - same facial features,
hairstyle, and expression. His face, neck, and shoulders are dramatically covered with thick, vivid
splashes of textured oil paint in rich orange, deep blue, and warm yellow. The paint is tactile and
expressive, applied as if with a palette knife - thick, shiny, and dynamic. Dark abstract background to
create contrast. Hyper-realistic style, sharp focus, cinematic lighting, glossy highlights on paint
textures. Artistic, emotional, powerful - oil painting effect but ultra-detailed and realistic.
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49. "Wjesiek trzeci"
Prompt:

(PL) Stworz  fotorealistyczny  portret
inspirowany sSwiatem gry ,Wiedzmin 3:
Dziki Gon”, w ktérym gtéwng postacig
jestem ja - moja twarz, fryzura i wyraz
twarzy maja by¢ wiernie odwzorowane na
podstawie przestanego zdjecia
referencyjnego. Jestem przedstawiony
jako wiedZmin w petnym, szczegdétowym
stroju Szkoty Gryfa, zbroi, pasach,
rekawicach i charakterystycznych
elementach ekwipunku, z mieczem na
plecach, a wszystkie materiaty, skéra i
wiosy oddane s3 z maksymalnym
realizmem. Stoje przodem do fotografa,
patrze prosto w obiektyw i delikatnie sie
usmiecham, co nadaje scenie przyjazny i
naturalny charakter. Obok mnie stoi
Ptotka - wiernie odwzorowany kon
Geralta z detalami siodfa, uprzezy i
konskiej siersci. Catos¢ rozgrywa sie na
ulicy Nilfgaardu, gdzie monumentalna,
imperialna  architektura, brukowane
ulice, czarne i ztote sztandary oraz
klimatyczne swiatto, mgta lub dym unoszacy sie w powietrzu budujg wyjatkowy nastréj. Kadr jest
szeroki i obejmuje catg sylwetke mojg oraz Ptotki, a takze liczne detale otoczenia, takie jak przechodnie
w nilfgaardzkich strojach, lampy uliczne czy architektoniczne elementy miasta. Ujecie utrzymane jest
w klimacie ,,WiedZmina 3” - lekko mroczne, z wyraznym kontrastem $wiatta i cienia, realistycznymi
odbiciami, wilgotnym brukiem i bogactwem detali otoczenia. Styl sceny to fotorealizm z ostrym
skupieniem na twarzy i stroju, kinowym oswietleniem, gtebig ostrosci i autentyczng atmosferg swiata
gry, a catos¢ podkresla szeroki kadr, delikatny usmiech i posta¢ zwrécong do fotografa.

(EN) Create a photorealistic portrait inspired by the world of "The Witcher 3: Wild Hunt," with me as
the main character-my face, hairstyle, and facial expression should be faithfully recreated based on
the provided reference photo. | am depicted as a witcher in a full, detailed Griffin School outfit,
including armor, belts, gloves, and characteristic equipment elements, with a sword on my back, and
all materials, skin, and hair rendered with maximum realism. | am standing facing the photographer,
looking straight into the lens with a gentle smile, giving the scene a friendly and natural character. Next
to me stands Roach-the faithfully recreated horse of Geralt, with detailed saddle, harness, and
horsehair. The entire scene takes place on a street in Nilfgaard, where monumental, imperial
architecture, cobbled streets, black and gold banners, and atmospheric lighting, mist, or smoke in the
air create a unique mood. The frame is wide, capturing my full figure and Roach, as well as numerous
environmental details such as passersby in Nilfgaardian attire, street lamps, or architectural elements
of the city. The shot is kept in the mood of "The Witcher 3"-slightly dark, with strong light and shadow
contrast, realistic reflections, wet cobblestones, and a wealth of environmental details. The style is
photorealism, with sharp focus on the face and outfit, cinematic lighting, depth of field, and an
authentic game-world atmosphere, all emphasized by a wide frame, gentle smile, and the character
facing the photographer.
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50. Portret Stalkera w zonie
Prompt:

(PL) Stworz hiperrealistyczny, surrealistyczny portret
inspirowany sSwiatem gry Stalker 2, w ktérym moja
twarz - wiernie odwzorowana na podstawie
przestanego zdjecia referencyjnego - staje sie
centralnym elementem postapokaliptycznej Zony.
Moje rysy s3 rozpoznawalne, ale catos¢ otacza
mroczna, radioaktywna mgta, przerywana btyskami
anomalii i pulsujgcymi, nieziemskimi $wiattami. Jestem
ubrany w zniszczony kombinezon stalkera z detalami
takimi jak maska przeciwgazowa na szyi, pancerz z
przetarciami i slady radioaktywnego opadu. W tle
majaczg zrujnowane, porosniete roslinnoscig budynki,
wraki pojazdow i rozswietlone btyskawicami niebo -
atmosfera jest gesta, niepokojaca i petna napiecia.
Wokét mnie unoszg sie surrealistyczne anomalie:
lewitujgce fragmenty metalu, swietliste kule energii, a
w oddali wida¢ znieksztatcone sylwetki mutantéw i
tajemnicze artefakty. Na mojej twarzy widaé
determinacje i niepokdj, a oczy odbijajg niebieskawy
blask radioaktywnej poswiaty. Skdra jest lekko zabrudzona, z realistycznymi sladami zmeczenia i walki
o przetrwanie. Catos¢ utrzymana jest w stylu hiperrealistycznym, z ostrym skupieniem na detalach
twarzy, teksturze skory i materiatow, kinowym oswietleniem oraz gtebokimi cieniami. Kompozycja
powinna oddawac atmosfere niebezpieczeristwa, tajemnicy i melancholii, charakterystyczng dla Zony
w Stalkerze 2 - $wiat, w ktérym piekno i groza przenikajg sie na kazdym kroku.

(EN) Create a hyper-realistic, surreal portrait inspired by the
world of the game Stalker 2, in which my face-faithfully
recreated based on the provided reference photo-becomes
the central element of a post-apocalyptic Zone. My features
are recognizable, but the entire scene is surrounded by a dark,
radioactive mist, interrupted by flashes of anomalies and
pulsating, otherworldly lights. | am dressed in a worn stalker
suit with details such as a gas mask hanging around my neck,
armor with scuffs, and traces of radioactive fallout. In the
background, ruined, overgrown buildings, vehicle wrecks, and
a sky lit by lightning loom-the atmosphere is dense,
unsettling, and full of tension. Surreal anomalies float around
me: levitating fragments of metal, glowing orbs of energy, and
in the distance, distorted silhouettes of mutants and
mysterious artifacts can be seen. My face shows
determination and anxiety, and my eyes reflect a bluish glow
of radioactive light. My skin is slightly dirty, with realistic signs
of fatigue and the struggle for survival. The entire image is
kept in a hyper-realistic style, with sharp focus on facial
details, skin and material textures, cinematic lighting, and
deep shadows. The composition should convey the sense of danger, mystery, and melancholy
characteristic of the Zone in Stalker 2-a world where beauty and horror intertwine at every step.
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51. Stalker w zonie

Prompt:

(PL) Stworz hiperrealistyczny, surrealistyczny portret
akcji inspirowany swiatem gry Stalker 2, w ktérym moja
twarz - wiernie odwzorowana na podstawie przestanego
zdjecia referencyjnego - jest gtéwnym bohaterem sceny.
Przedstaw mnie w trakcie biegu, gdy sprintuje przez
postapokaliptyczng Zone, mocno $ciskajagc w dtoniach
karabin Gaussa znany z gry. Na mojej twarzy widoczna
jest intensywna determinacja i strach, a rysy sg wyraznie
rozpoznawalne i oddane w fotorealistycznym detalu.
Uciekam przed przerazajgcym, zmutowanym
stworzeniem z Zony, ktdre goni mnie z petng predkoscia.
Mutant jest groteskowy i grozny, o nienaturalnych
proporcjach i Swiecacych, drapieznych oczach, czesciowo
ukryty w wirujacej radioaktywnej mgle i btyskach energii
anomalii. Mdj kombinezon stalkera jest zniszczony i nosi
Slady walki, z maskg przeciwgazowg zawieszong na szyi
oraz pancerzem pokrytym przetarciami i $ladami
radioaktywnego opadu. W tle wida¢ zrujnowane,
porosniete roslinnoscig budynki, powyginane metalowe
konstrukcje i wraki pojazdéw, wszystko spowite gesta, toksyczng mgta i osSwietlone nieregularnymi,
nieziemskimi Swiattami. Atmosfera jest napieta i chaotyczna - unoszace sie w powietrzu szczatki,
dynamiczne rozmycie ruchu i kinowe oswietlenie podkreslajg dramatyzm ucieczki. Moja skora jest
lekko zabrudzona, z realistycznymi sladami zmeczenia i walki o przetrwanie, a cata scena utrzymana
jest w hiperrealistycznym, immersyjnym stylu z ostrym skupieniem na detalach twarzy, teksturach i
dramatycznych kontrastach.
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(EN) Create a hyper-realistic, surreal action portrait inspired by the world of Stalker 2, with my face-
faithfully recreated from the provided reference photo-as the main character. | am depicted mid-run,
sprinting through the post-apocalyptic Zone, gripping a Gauss rifle from the game tightly in my hands.
My expression shows intense determination and fear, with my features clearly recognizable and
rendered in photorealistic detail. | am fleeing from a terrifying, mutated creature native to the Zone,
which is chasing me at full speed. The mutant is grotesque and menacing, with unnatural proportions
and glowing, predatory eyes, partially obscured by swirling radioactive mist and flashes of anomaly
energy. My stalker suit is worn and battle-scarred, with a gas mask hanging around my neck and armor
marked by scuffs and traces of radioactive fallout. The background features ruined, overgrown
buildings, twisted metal, and vehicle wrecks, all shrouded in dense, toxic fog and illuminated by erratic,
otherworldly lights. The atmosphere is tense and chaotic, with debris flying, dynamic motion blur, and
cinematic lighting that highlights the urgency of the escape. My skin is slightly dirty, showing realistic
signs of exhaustion and survival, while the entire scene is rendered in a hyper-realistic, immersive style
with sharp focus on facial details, textures, and dramatic contrasts.
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52. WarZ

Prompt:

(PL) Stworz  hiperrealistyczny, pionowy portret
(format 6:19) mezczyzny, ktdrego twarz i rysy sg
wiernie odwzorowane na podstawie zdjecia o
referencyjnego. Mezczyzna biegnie po zasypanej g E'g?““ i
gruzem, mokrej od deszczu ulicy w czesciowo :

zniszczonym, nowoczesnym miescie Bandung. Ma
na sobie kremowy t-shirt z duzym, wyraznym
napisem , Krzysztof” oraz ciemnoniebieskie jeansy.
Jego przerazenie widaé¢ w kazdym detalu - szeroko
otwarte oczy, usta w rozpaczliwym krzyku, pot i brud
na skérze. Za nim, w tle, ogromny samolot
pasazerski rozbija sie o rzad zrujnowanych
budynkow - dzidb wbija sie w fasady, a z wraku
wydobywajg sie ptomienie i kteby czarnego dymu,
rozswietlajgc burzowe niebo. Wybuch rozrzuca
odfamki szkta i poskrecanego metalu, potegujac
chaos i poczucie zagrozenia. Dziesigtki mezczyzn i
kobiet-zombie w  podartych  ubraniach, z
zakrwawionymi twarzami i wyciggnietymi
ramionami, $cigajg go bez wytchnienia. Ich

wykrzywione twarze i dzikie spojrzenia sg oswietlone
migoczacymi ptomieniami i Swiattami awaryjnymi.
Niektére zombie sg niebezpiecznie blisko, prébujac
dosiegnac plecow mezczyzny, inne potykajg sie o
wraki i ciata lezagce na ulicy. W tle widac
zdewastowane miasto: zawalone fasady, ptongce
pojazdy i zniszczony znak uliczny z napisem ,,Biegnij
KRZYS biegnij”, ktéry wisi krzywo. Swiatto
sygnalizacji swieci ztowrogo na zielono przez dym, a
nad gtowg biegngcego wznosi sie wiadukt kolejowy z
popekanymi podporami i iskrzacymi kablami.
Ulewny deszcz tworzy odbicia na mokrym asfalcie,
potegujac atmosfere paniki i realizmu. Podkresl
dynamiczne rozmycie ruchu postaci i zombie,
unoszace sie odtamki oraz ognisty rozbtysk
katastrofy. Zastosuj kinowe osSwietlenie - ostre
kontrasty, zarzace sie iskry i btyski z ptongcego
wraku, by spotegowac dramatyzm. Kazdy detal - od
rozpaczliwego biegu mezczyzny po chaos miasta -
powinien by¢ natychmiastowy, immersyjny i
prawdziwy.

(EN) Transform the scene into a truly cinematic,
high-stakes moment that feels both dramatic and
authentic. Here’s a refined version of your prompt, with added realism, tension, and vivid detail: Create
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a hyper-realistic, vertical (6:19 ratio) portrait of a man whose face and features are faithfully recreated
from the reference photo. He is sprinting down a debris-strewn, rain-soaked street in a half-destroyed,
modern cityscape of Bandung. He wears a cream-colored t-shirt with a large, bold "Krzysztof" label and
dark blue jeans, his terrified expression captured in sharp detail-wide eyes, mouth open in a desperate
gasp, sweat and grime on his skin. Behind him, a massive passenger airplane is caught mid-crash, its
nose breaking through a row of ruined buildings, flames and black smoke billowing into the stormy
sky. The impact sends shattered glass and twisted metal flying through the air, adding chaos and
urgency to the scene. Dozens of male and female zombies, with torn clothing, bloodied faces, and
outstretched arms, are in relentless pursuit, their snarling faces and wild eyes illuminated by flickering
fires and emergency lights. Some are dangerously close, reaching for the man’s back, while others
stumble over wreckage and fallen bodies. The background reveals the devastated city: collapsed
facades, burning vehicles, and a shattered street sign reading "Biegnij KRZYS biegnij" hanging askew.
A traffic light glows an eerie green through the smoke, and an elevated railway track looms overhead,
its supports cracked and cables sparking. Rain pours down, creating reflections on the wet asphalt and
intensifying the sense of panic and realism. Emphasize dynamic motion blur on the man and zombies,
flying debris, and the fiery crash. Use cinematic lighting-harsh contrasts, glowing embers, and flashes
from the burning wreckage-to heighten the drama. Every detail, from the man’s frantic movement to
the chaos of the city, should feel immediate, immersive, and true to life.

53. Superkrzys
Propmt:

(PL) Stworz  kinowg, hiperrealistyczng
grafike przedstawiajgca mnie jako
Supermana, stojgcego na  szczycie
wysokiego budynku i spogladajgcego na
zniszczone miasto po wielkiej bitwie. Mam
na sobie zniszczony w walce, futurystyczny
stréj Supermana z podswietlanymi,
czerwonymi i niebieskimi akcentami, a
moja peleryna jest podarta, lecz powiewa
na wietrze. Moje ramiona sg szeroko
rozpostarte, jakbym obejmowat niebo lub
miasto ponizej - to heroiczna i
dramatyczna poza. Méj wyraz twarzy jest
intensywny i peten sity, a na skorze
widoczne sg realistyczne $lady walki: brud,
zadrapania i rany. Nie zmieniaj ani nie
upiekszaj mojej twarzy - zachowaj
naturalng strukture i wyglad dokfadnie
taki, jak na przestanym zdjeciu
referencyjnym. W tle powinny byc
widoczne unoszacy sie dym z budynkoéw,
dryfujgce w powietrzu szczatki oraz
burzowe chmury, przez ktére przebijajg
sie ztote promienie storca. OSwietlenie ma
by¢ dramatyczne i nastrojowe, jak w
scenie z kinowego filmu o)
superbohaterach.
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(EN) Create a cinematic, hyper-realistic image of me as Superman, standing on top of a tall building,
overlooking a destroyed city after a massive battle. I'm wearing a battle-worn, high-tech Superman
suit with glowing red and blue accents, and my cape is torn but flowing in the wind. My arms are open
wide, as if embracing the sky or the city below - a heroic and dramatic pose. My expression is intense
and powerful, with realistic dirt, scratches, and battle marks on my face. Do NOT change or beautify
my face - keep my natural facial structure and look exactly like the photo | provided. The background
should show smoke rising from buildings, floating debris in the air, and stormy clouds breaking with
golden sunlight. The lighting should be dramatic and moody, like a scene from a blockbuster superhero
film.

54. W kroliczej norze
Prompt:

(PL) Wyobraz sobie hiperrealistyczny,
kinowy portret w pionowym kadrze 8K,
przedstawiajgcy doktadnie te samg
osobe co na zdjeciu referencyjnym,
uchwycong w samym sSrodku
swobodnego, surrealistycznego upadku
przez wirujacy tunel peten ksigzek,
stoikéw i magicznych przedmiotéw -
jakby bohater spadat przez sen lub
alternatywny wymiar. Twarz postaci jest
petna intensywnych emocji: szeroko
otwarte oczy wyrazajg szok lub zachwyt,
a usta sg rozchylone w gescie
zaskoczenia lub krzyku. Rysy twarzy,
faktura skory i fryzura pozostaja
catkowicie naturalne, bez
jakiegokolwiek upiekszania czy stylizacji.
Rece postaci wyciggajg sie w strone
obiektywu, z palcami rozpostartymi w
gescie desperacji lub naglacej potrzeby,
co buduje dynamiczng gtebie i
dramatyczne napiecie na pierwszym
planie. Ubrana jest w prosta, biatg lub
jasng koszule, ktdrej realistyczna faktura
i fatdy materiatu naturalnie reagujg na
ruch i opdr powietrza podczas spadania.
Wokot bohatera unoszg sie dziesigtki
przedmiotow zawieszonych w powietrzu: oprawione ksigzki, szklane stoiki z jarzaca sie zawartoscia,
porwane kartki, klucze, piéra - wszystko to dryfuje w chaotycznym, zwolnionym tempie, podkreslajac
nierealnos¢ sceny. Tto jest abstrakcyjne i rozmyte, wypetnione wirujgcymi ksigzkami i magicznymi
artefaktami, z widocznymi smugami ruchu, miekkim pytem, swiecagcymi drobinkami i subtelnymi,
magicznymi iskrami. Szerokokatny kadr poteguje wrazenie spadania i dezorientacji. Oswietlenie jest
kinowe, z wyraznym kontrastem i miekka, ztotg poswiatg padajgca z gory. Na skérze i ubraniu pojawiajg
sie ciepte refleksy oraz delikatne, niebieskawe cienie, a Swiatto odbija sie od stoikéw, kartek i
magicznych czgsteczek unoszgcych sie wokot postaci. Catos¢ utrzymana jest w stylu ultra-realistycznej,
emocjonalnej i filmowe] fantazji, jak kadr z wysokobudzetowego, onirycznego filmu. Kazdy detal
podkresla realizm i intensywnos$¢ emocji, a w obrazie nie pojawiajg sie zadne logotypy, podpisy ani
znaki wodne.
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(EN) Imagine a hyper-realistic, cinematic 8K vertical portrait featuring exactly the same person as in
the reference image, captured mid-fall in a surreal, chaotic free-fall through a swirling vortex of books,
jars, and magical objects-as if tumbling through a dream or an alternate dimension. The subject’s facial
expression is intense and emotional: wide eyes filled with shock or wonder, mouth open as if gasping
or shouting. Their natural facial features, skin texture, and hairstyle must remain unchanged-
absolutely no beautification or stylization. Their hands reach toward the camera, fingers extended in
desperation or urgency, creating dynamic depth and dramatic tension in the foreground. The subject
is dressed in a simple white or light-colored shirt, realistically textured and fluttering from the fall, with
fabric folds responding naturally to the motion and air resistance. Dozens of objects float chaotically
around the person: hardcover books, glass jars with glowing contents, torn paper pages, keys, feathers-
all suspended in mid-air with a slow-motion effect, emphasizing the surreal nature of the scene. The
background is abstract and blurred, filled with flying books and magical items, motion trails, soft dust,
glowing particles, and subtle magical sparks. A wide-angle perspective enhances the sensation of
falling and disorientation. Lighting is cinematic, with strong contrast and a soft golden rim light from
above. Warm highlights and soft bluish shadows appear on the skin and clothes, while light reflects off
jars, pages, and magical particles surrounding the subject. The entire image is styled as ultra-realistic,
emotionally charged cinematic fantasy art-like a frame from a high-budget, dreamlike movie scene.
Every detail should focus on realism and intense emotion, and there must be no logos, signatures, or
watermarks anywhere in the image.

55. Koszulka 3D
Prompt:

(PL) Stwdrz obraz przedstawiajgcy wybrang
osobe ubrang w koszulke z krétkim rekawem
z ultra-detalicznym, realistycznym
nadrukiem szkieletu na przodzie i rekawach:
koszulka ukazuje frontowy widok ludzkiej
klatki piersiowej, kregostupa, miednicy oraz
czaszek na ramionach, wszystko oddane w
trojwymiarowej,  koscistej  fakturze z
mocnymi kontrastami cieni i gtebokim,
rzezbiarskim modelunkiem. Kosci wygladaja
na misternie wyrzezbione, otoczone
wirujgcymi  gotyckimi  ornamentami i
barokowymi, anatomicznymi  wzorami.
Materiat  koszulki  jest  jasnobezowy,
dopasowany, przez co nadruk szkieletu
wydaje sie idealnie przylegaé¢ do ciafa. Tto
stanowi ciemna betonowa Sciana, subtelnie
oswietlona, by podkresli¢ surrealistyczng i
gotycka estetyke mody. Obraz powinien by¢
fotorealistyczny, w ultra wysokiej
rozdzielczosci, w stylu modowej sesji
editorialowej, z centralng kompozycjg i
naciskiem na dramatyczng fakture.

(EN) Create an image of the target person wearing a short-sleeved t-shirt with an ultra-detailed and
realistic skeletal design printed across the front and sleeves:: the shirt displays a front-facing human
ribcage, spine, pelvis, and skulls on the shoulders, all rendered in a 3D bone-like texture with high-
contrast shadows and deep sculptural detailing:: the bones appear intricately carved, surrounded by
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swirling gothic filigree and ornate anatomical patterns in a baroque style:: the t-shirt fabric is light tan,
fitting snugly, making the skeletal print appear molded to the body:: the background is a dark concrete
wall, subtly lit to highlight the surreal and gothic fashion aesthetic:: photorealistic, ultra high definition,
fashion editorial style, centered composition, dramatic texture focus

56. Na "Mecie" :D
Prompt:

(PL) Stwdrz ultrarealistyczne selfie
grupowe w rozdzielczosci 8K, w
pionowym formacie 9:16, z
efektem ,fisheye”, inspirowane
ikonicznym stylem i atmosferg
serialu  Breaking Bad. Scena
rozgrywa sie na terenie rezerwatu
To’hajiilee, z petnym, wyraznym
widokiem na kultowego kampera
Fleetwood Bounder z 1986 roku
zaparkowanego w tle, wokot
ktérego unosi sie pustynny kurz, a
suchy krajobraz Nowego Meksyku
rozcigga sie az po horyzont. W
centrum selfie stoi osoba, ktdrej
twarz jest wiernie odwzorowana na
podstawie przestanego zdjecia
referencyjnego, ubrana w
jaskrawozétty dres nawigzujacy do
kombinezonow z  serialu, z
narzuconym fartuchem
laboratoryjnym i trzymajgca w reku
probdowke. Po prawej stronie stoi
Walter White, natychmiast
rozpoznawalny po ogolonej gtowie,
okularach i charakterystycznej
brédce, réwniez w fartuchu
laboratoryjnym, us$miechniety w -‘-‘?..
rzadkim momencie szczescia. Po L
lewej Jesse Pinkman, w beanie, luznych ubraniach pod fartuchem i z figlarnym usmiechem, takze
trzymajacy probdwke. Wszyscy trzej stojg blisko siebie, a ich twarze sg lekko znieksztatcone przez
obiektyw ,fisheye”, co nadaje selfie dynamiczny, nowoczesny charakter. Ich wyrazy twarzy sg radosne
i zrelaksowane, co kontrastuje z napietym swiatem serialu, jakby uchwycono rzadkga, beztroska chwile
na planie. Oswietlenie jest naturalne, w odcieniu niebieskiego nieba, z ostrym, kinowym cieniem i
cieptymi refleksami na twarzach, delikatnie odbijajgcymi sie w oknach kampera i metalowych
powierzchniach widocznego w tle sprzetu laboratoryjnego. Paleta koloréw jest nasycona, ale zgodna z
wizualnym stylem serialu - ziemiste tony, wyptowiate od stonca faktury i charakterystyczna z6t¢
kombinezonéw. Dodaj subtelne, fabularne detale dla autentycznosci: lekki kurz na ubraniach i
twarzach, gogle laboratoryjne zwisajace z fartuchow, pudetko z niebieskimi krysztatami wystajace z
kieszeni Jessego oraz sugestie rozrzuconego sprzetu chemicznego na rozktadanym stole obok kampera.
Selfie powinno oddawac¢ surowy, filmowy klimat Breaking Bad, z ultrawysokim poziomem detali,
wyraznym podobieAstwem twarzy (szczegdlnie tej z referencji) oraz niepowtarzalng atmosfera
najbardziej pamietnych pustynnych scen serialu.

83 |Strona



(EN) Create an ultra-realistic, 8K
vertical (9:16) fisheye group
selfie inspired by the iconic style
and atmosphere of the
television series Breaking Bad.
The scene is set at the To'hajiilee
Indian Reservation, with a full,
clear view of the classic 1986
Fleetwood Bounder RV parked
in the background, dust swirling
around its wheels and the arid
New Mexico landscape
stretching to the horizon. In the
center of the selfie stands the
person whose face is taken
directly from the attached
reference photo, wearing a vivid
yellow tracksuit reminiscent of
the series’ hazmat suits, with a
chemistry lab apron over it, and
holding a test tube. To the right
stands Walter White, instantly
recognizable with his shaved
head, glasses, and signature
goatee, also in a chemistry
apron, smiling in a rare moment
of happiness. To the left is Jesse
Pinkman, with his beanie, casual
streetwear under the lab apron,
and a playful grin, also holding a
test tube. All three characters
are close together, their faces
slightly distorted by the fisheye
lens for a dynamic, modern
selfie effect. Their expressions are joyful and relaxed, contrasting with the tense world of the series,
as if capturing a rare, lighthearted moment on set. The lighting is natural sky blue, with the harsh New
Mexico sun casting crisp, cinematic shadows and warm highlights on their faces, subtly reflecting off
the RV’s windows and the metallic surfaces of lab equipment visible in the background. The overall
color palette is saturated but true to the show's visual style-earthy tones, sun-bleached textures, and
the iconic yellow of their suits. Add subtle, story-driven details for authenticity: faint dust on their
clothes and faces, chemistry goggles hanging from aprons, a box of blue crystals peeking from Jesse’s
pocket, and the suggestion of lab equipment scattered on a fold-out table near the RV. The selfie
should evoke the gritty, cinematic mood of Breaking Bad, with ultra-high detail, sharp facial likeness
(especially for the reference face), and the unmistakable atmosphere of the series’ most memorable
desert scenes.
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57. Mangowy selfiaczek
Prompt: '

(PL) Please create an Ultra-Realistic
3D 9:16 vertical format fisheye
selfie of me (Use the provided
selfie  image properly) with
[Naruto, luffy, tanjiro, goku, zoro,
itachi, nami, ryuk from death note,
sasuke, zenitsu ]. They all making
silly, enjoying faces. Set in a small,
bright living room with white
tones. High camera angle. Extreme
fisheye distortion. Realistic,
cinematic lighting, cartoon
characters are in 3d and integrated
with stylized realism. The image
should be Ultra-realistic, hyper-
detailed, raw 4K HD, photorealism,
cinematic lighting, high dynamic
range, true-to-life textures.

(EN) Please create an Ultra-
Realistic 3D 9:16 vertical format
fisheye selfie of me (Use the
provided selfie image properly)
with [Naruto, luffy, tanjiro, goku,
zoro, itachi, nami, ryuk from death
note, sasuke, zenitsu ]. They all
making silly, enjoying faces. Setina
small, bright living room with white
tones. High camera angle. Extreme
fisheye distortion. Realistic, cinematic lighting, cartoon characters are in 3d and integrated with
stylized realism. The image should be Ultra-realistic, hyper-detailed, raw 4K HD, photorealism,
cinematic lighting, high dynamic range, true-to-life textures.
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58. Cztowiek w ogniu
Promot:

(PL) Posta¢ o twarzy perfekcyjnie
odwzorowanej z referencyjnego zdjecia
profilowego - z zachowaniem
wszystkich unikalnych ryséw, koloru
skéry, wtoséw oraz indywidualnego
wyrazu - stoi posrodku mrocznego,
kontrastowego tta, otulona zywym,
dynamicznym ogniem. Jej spojrzenie
jest spokojne, skupione, a delikatne
refleksy swiatta ognia odbijajg sie w
oczach i na policzkach, podkreslajac
fotorealistyczng strukture skéry. Witosy,
zgodne z referencja, ptona
intensywnymi jezykami ognia, ktore
przeplatajg sie z naturalnymi pasmami,
tworzac spektakularny, surrealistyczny
efekt. Z ramion i sylwetki wybuchajg
Swietliste ptomienie w odcieniach
gtebokiej czerwieni, pomaranczu i ztota,
rozswietlajgc  otoczenie i rzucajac
dynamiczne, kinowe cienie na czarne
tto. W powietrzu unosza sie dziesigtki
iskier, a zmieniajace sie ksztatty
ptomieni tworzg wokdt postaci aure
niepokoju i magii. W dfoni postac
trzyma szklanke, z ktdrej leniwie unosi
sie para, a tafla napoju odbija blask
ognia. Kazdy detal - od faktury skéry, przez realistyczne odbicia swiatta na szkle, po subtelne,
nadpalone krawedzie ubrania - podkresla ultrarealizm sceny. Cato$¢ utrzymana w stylu kinowym, z
dramatycznym oswietleniem i intensywnym kontrastem, faczagcym magie, niepokdj i nadprzyrodzong
site.

(EN) Posta¢ o twarzy perfekcyjnie odwzorowanej z referencyjnego zdjecia profilowego - z
zachowaniem wszystkich unikalnych ryséw, koloru skoéry, wtoséw oraz indywidualnego wyrazu - stoi
posrodku mrocznego, kontrastowego tfa, otulona zywym, dynamicznym ogniem. Jej spojrzenie jest
spokojne, skupione, a delikatne refleksy swiatta ognia odbijajg sie w oczach i na policzkach,
podkreslajgc fotorealistyczng strukture skéry. Wiosy, zgodne z referencja, ptong intensywnymi
jezykami ognia, ktére przeplatajg sie z naturalnymi pasmami, tworzgc spektakularny, surrealistyczny
efekt. Z ramion i sylwetki wybuchajg sSwietliste ptomienie w odcieniach gtebokiej czerwieni,
pomaranczu i ztota, rozswietlajgc otoczenie i rzucajgc dynamiczne, kinowe cienie na czarne tto. W
powietrzu unoszg sie dziesigtki iskier, a zmieniajgce sie ksztatty ptomieni tworzg wokat postaci aure
niepokoju i magii. W dtoni postac trzyma szklanke, z ktdrej leniwie unosi sie para, a tafla napoju odbija
blask ognia. Kazdy detal - od faktury skéry, przez realistyczne odbicia swiatta na szkle, po subtelne,
nadpalone krawedzie ubrania - podkresla ultrarealizm sceny. Cato$¢ utrzymana w stylu kinowym, z
dramatycznym oswietleniem i intensywnym kontrastem, fgczgcym magie, niepokdj i nadprzyrodzong
site.
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59. Aloy, Mito byto Cie spotkaci |,

sie powygtupiac
Prompt:

(PL) Stworz ultrarealistyczne selfie 3D w
pionowym formacie 9:16, z wyraznym
efektem obiektywu typu fisheye i wysokim
katem kamery. Gtéwnym bohaterem jestem
ja - uzyj przestanego zdjecia referencyjnego,
aby moja twarz, rysy, kolor skoéry, fryzura i
wszystkie detale anatomiczne byly jak

najwierniej i hiperrealistycznie
odwzorowane, z naturalnym oswietleniem i
realistycznymi teksturami. Trzymam

smartfona na wyciggnietej rece, robigc
dynamiczne selfie w stylu spontanicznego,
energetycznego zdjecia. Obok mnie stoi Aloy
z gry Horizon Forbidden West,
przedstawiona w petni fotorealistycznie - jej
twarz, wiosy i charakterystyczna plemienna
zbroja sg odtworzone z kinowa dbatoscig o
detale, realistyczng fakturg skory i
autentycznymi materiatami. Scena rozgrywa
sie w dzikim, bujnym Swiecie Horizon
Forbidden West: w tle wida¢ zywsa,
zarosnietg nature, mechaniczne ruiny i
dramatyczne goérskie krajobrazy, a ciepte,
kierunkowe sSwiatto stoneczne rzuca kinowe
refleksy i gtebokie cienie. Atmosfera jest
immersyjna i przygodowa, a paleta barw
inspirowana grg - bogate zielenie, ziemiste
brgzy i metaliczne akcenty maszyn. Oboje
usmiechamy sie i robimy swobodne, radosne
miny, jakby$my dzielili beztroska chwile
razem. Efekt fisheye zbliza nas do obiektywu,
wyolbrzymiajac perspektywe i podkreslajac
spontaniczny, przyjacielski klimat. Zadbaj o
ptynne zintegrowanie obu postaci - spdjne
oswietlenie, cienie i odbicia na skodrze,
wiosach i ubraniach. Kazdy detal, od
misternych warkoczy Aloy po przeszycia na
mojej koszulce, powinien by¢ oddany z
ultrawysokg klarownoscig i fotorealizmem.
Catos$¢ powinna sprawia¢ wrazenie wysokiej
jakosci, filmowego selfie 3D, petnego energii,
zywych koloréw i immersyjnej, growej
atmosfery, z kazdg twarzg i detalem idealnie
zgodnym z przestanym zdjeciem
referencyjnym.
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(EN) Create an ultra-realistic 3D selfie in
9:16 vertical format, using a strong
fisheye lens effect and a high camera
angle. The main subject is me-use the
uploaded reference photo to ensure my
face, facial features, skin tone, hairstyle,
and all anatomical details are as close
and hyper-realistic as possible, with
natural lighting and true-to-life textures.
| am holding a smartphone at arm’s
length, taking a dynamic selfie in the
style of a spontaneous, energetic photo.
Next to me stands Aloy from Horizon
Forbidden West, rendered in full
photorealistic quality-her face, hair, and
iconic tribal armor are recreated with
cinematic attention to detail, realistic
skin texture, and authentic materials.
The scene is set in the wild, lush world of
Horizon Forbidden West: vibrant,
overgrown nature, mechanical ruins, and
dramatic mountain landscapes fill the
background, with warm, directional
sunlight casting cinematic highlights and
deep shadows. The atmosphere is
immersive and adventurous, with a color
palette inspired by the game-rich greens,
earthy browns, and metallic accents
from the machines. Both of us are smiling
and making playful, relaxed faces, as if
sharing a lighthearted moment together. The fisheye distortion brings us close to the camera,
exaggerating the perspective and emphasizing the spontaneous, friendly mood. Ensure seamless
integration of both characters-consistent lighting, shadows, and reflections across skin, hair, and
clothing. Every detail, from the intricate braids in Aloy’s hair to the stitching on my shirt, should be
rendered with ultra-high clarity and photorealism. The overall effect should be that of a high-quality,
cinematic 3D selfie, full of energy, vivid color, and immersive gaming atmosphere, with every face and
feature closely matching the provided reference photo.
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60. Tomb Raider - Alicia V

Prompt: \

(PL) Stworz ultrarealistyczne
selfie 3D w pionowym
formacie 9:16, z wyraznym
efektem obiektywu typu
fisheye i wysokim katem
kamery. Gtownym
bohaterem jestem ja - uzyj
przestanego zdjecia
referencyjnego, aby moja
twarz, rysy, kolor skory,
fryzura i wszystkie detale
anatomiczne byty  jak
najwierniej i
hiperrealistycznie

odwzorowane, z naturalnym
oswietleniem i
realistycznymi  teksturami.
Trzymam  smartfona na
wyciaggnietej rece, robigc
dynamiczne selfie w stylu
spontanicznego,

energetycznego zdjecia.
Obok mnie stoi Lara Croft
wzorowana na filmie Tomb
Raider z 2018 roku, w ktorej
role Lary grata Alicia
Vikander. Jej twarz, fryzura i
sylwetka sg odtworzone w
petni fotorealistycznie, z
zachowaniem  wszystkich
charakterystycznych  cech
aktorki - naturalna uroda,
wyraziste rysy, realistyczna

faktura skory oraz
autentyczny filmowy
kostium eksploratorki: 2

prosty top, spodnie cargo, bandaze na ramieniu i detale ekwipunku. Scena rozgrywa sie w
egzotycznym, przygodowym otoczeniu inspirowanym filmem - w tle wida¢ bujng dzungle, starozytne
ruiny, kamienne posagi i promienie storica przebijajgce sie przez liscie, a Swiatto tworzy filmowe
refleksy i gtebokie cienie. Atmosfera jest immersyjna, dynamiczna i petna przygody, z paletg barw
inspirowang filmem - soczyste zielenie, ziemiste brgzy, ztote akcenty i naturalne $wiatto. Oboje
usmiechamy sie i robimy swobodne, radosne miny, jakbysmy uchwycili beztroskg chwile podczas
wspdlnej wyprawy. Efekt fisheye zbliza nas do obiektywu, wyolbrzymiajgc perspektywe i podkreslajac
spontaniczny, przyjacielski klimat. Zadbaj o ptynne zintegrowanie obu postaci - spdjne oswietlenie,
cienie i odbicia na skérze, wtosach i ubraniach. Kazdy detal, od fryzury i mimiki Lary inspirowanej Alicig
Vikander, po przeszycia na mojej koszulce, powinien byé oddany z ultrawysoka klarownoscig i
fotorealizmem. Cato$¢ powinna sprawia¢ wrazenie wysokiej jakosci, filmowego selfie 3D, petnego
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energii, zywych koloréw i immersyjnej, przygodowej atmosfery, z kazdg twarzg i detalem idealnie
zgodnym z przestanym zdjeciem referencyjnym.

(EN) Create an ultra-realistic 3D
selfie in a vertical 9:16 format,
with a strong fisheye lens effect
and a high camera angle. The
main subject is me-use the
provided reference photo to
ensure my face, facial features,
skin tone, hairstyle, and all
anatomical details are as
accurate and hyper-realistic as
possible, with natural lighting
and true-to-life textures. | am
holding a smartphone at arm’s
length, taking a dynamic selfie in
the style of a spontaneous,
energetic photo. Next to me
stands Lara Croft, modeled after
the 2018 Tomb Raider film in
which Alicia Vikander played
Lara. Her face, hairstyle, and
figure are recreated in full
photorealism, capturing all of
the actress’s distinctive features-
natural beauty, expressive facial
structure, realistic skin texture,
and the authentic film explorer
outfit: simple tank top, cargo
pants, bandages on her arm, and
detailed gear. The scene takes
place in an exotic, adventurous
environment inspired by the
film-lush  jungle in the
background, ancient ruins, stone
statues, and sunlight streaming
through the leaves, with cinematic highlights and deep shadows. The atmosphere is immersive,
dynamic, and full of adventure, with a color palette inspired by the movie-vivid greens, earthy browns,
golden accents, and natural light. Both of us are smiling and making relaxed, cheerful faces, as if
capturing a carefree moment during an expedition together. The fisheye effect brings us close to the
camera, exaggerating the perspective and emphasizing a spontaneous, friendly mood. Ensure seamless
integration of both characters-consistent lighting, shadows, and reflections on skin, hair, and clothing.
Every detail, from Lara’s Alicia Vikander-inspired hairstyle and expression to the stitching on my shirt,
should be rendered with ultra-high clarity and photorealism. The entire image should look like a high-
quality, cinematic 3D selfie, full of energy, vibrant colors, and an immersive, adventurous atmosphere,
with every face and detail perfectly matching the provided reference photo.
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61. David DM
Prompt:

(PL) Stworz ultrarealistyczne selfie 3D
w pionowym formacie 9:16, z
wyraznym efektem obiektywu typu
fisheye i wysokim katem kamery.
Gtéwnym bohaterem jestem ja - uzyj
przestanego zdjecia referencyjnego,
aby moja twarz, rysy, kolor skory,
fryzura i wszystkie detale anatomiczne
byty jak najwierniej i hiperrealistycznie
odwzorowane, z naturalnym
oswietleniem i realistycznymi
teksturami. Trzymam smartfona na
wyciggnietej rece, robigc dynamiczne
selfie  w stylu spontanicznego,
energetycznego zdjecia z koncertu.
Obok mnie stoi David Gahan, ikoniczny
frontman Depeche Mode,
przedstawiony w petni
fotorealistycznie - jego
charakterystyczne rysy twarzy, fryzura,
sceniczny stréj (na przyktad czarna
kamizelka, tatuaze, bizuteria) oraz
charyzmatyczny wyraz twarzy s3
oddane z kinowa dbatosciag o detale.
Oboje znajdujemy sie na scenie
podczas koncertu na zywo, W
dramatycznym, kolorowym ~
oswietleniu scenicznym - gtebokie bfekity, czerwienie i reflektory rzucajg dynamiczne cienie i swiatta
na nasze twarze oraz ubrania. W tle rozcigga sie ogromny, wiwatujgcy ttum siegajacy az po horyzont,
z fanami unoszacymi rece, machajgcymi Swiattami i Spiewajgcymi razem z nami. Scena wypetniona jest
sprzetem muzycznym, mikrofonami i blaskiem ekranéw LED, wszystko oddane z ultrarealistyczng
klarownoscig i teksturg. Atmosfera jest elektryzujgca, petna energii i ekscytacji, z konfetti lub dymem
unoszgcym sie w powietrzu i poczuciem legendarnego koncertu na zywo. Oboje usmiechamy sie,
robimy figlarne lub triumfalne miny, jakbysmy uchwycili niezapomniany moment razem. Efekt fisheye
zbliza nas do obiektywu i wyolbrzymia perspektywe, podkreslajgc spontaniczny, radosny nastrdj.
Zadbaj o ptynne zintegrowanie obu postaci - spéjne oswietlenie, cienie i odbicia na skorze, wiosach i
ubraniach. Kazdy detal, od scenicznej charyzmy Davida Gahana po przeszycia na mojej koszulce,
powinien by¢ oddany z ultrawysokga klarownoscig i fotorealizmem. Finalny obraz powinien wygladaé
jak wysokiej jakosci, kinowe selfie 3D wykonane podczas koncertu Depeche Mode, petne energii,
zywych koloréw i immersyjnej atmosfery wystepu na zywo, z kazdg twarzg i detalem idealnie zgodnym
z przestanym zdjeciem referencyjnym.

(EN) Create an ultra-realistic 3D selfie in vertical 9:16 format, using a strong fisheye lens effect and a
high camera angle. The main subject is me-use the provided reference photo to ensure my face, facial
features, skin tone, hairstyle, and all anatomical details are as accurate and hyper-realistic as possible,
with natural lighting and true-to-life textures. | am holding a smartphone at arm’s length, taking a
dynamic selfie in the style of a spontaneous, energetic concert photo. Next to me stands David Gahan,
the iconic frontman of Depeche Mode, recreated in full photorealism-his distinctive facial features,
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hairstyle, stage outfit (such as a black vest, tattoos, jewelry), and charismatic expression are captured
with cinematic detail. We are both on stage during a live concert, under dramatic, colorful stage
lighting-deep blues, reds, and spotlights-casting dynamic shadows and highlights on our faces and
clothes. Behind us, the background shows a massive, cheering crowd stretching into the distance, with
fans holding up their hands, waving lights, and singing along. The stage is filled with musical equipment,
microphones, and the glow of LED screens, all rendered with ultra-realistic clarity and texture. The
atmosphere is electric, full of energy and excitement, with confetti or smoke effects in the air and the
sense of a legendary live performance. Both of us are smiling, making playful or triumphant
expressions, as if capturing an unforgettable moment together. The fisheye effect brings us close to
the camera and exaggerates the perspective, emphasizing the spontaneous, celebratory mood. Ensure
seamless integration of both figures-consistent lighting, shadows, and reflections on skin, hair, and
clothing. Every detail, from David Gahan’s stage presence to the stitching on my shirt, should be
rendered with ultra-high clarity and photorealism. The final image should look like a high-quality,
cinematic 3D selfie taken during a Depeche Mode concert, full of energy, vibrant color, and the
immersive atmosphere of a live show, with every face and detail perfectly matching the provided
reference photo.

62. Wulkaniczny

cztowiek
Prompt:

(PL) Stworz ~ hiperrealistyczny
portret mezczyzny, ktdrego
twarz i wszystkie detale s3
wiernie  odwzorowane na
podstawie przestanego zdjecia
referencyjnego - zadbaj o
maksymalng doktadnos¢ w
strukturze twarzy, odcieniu

skory, wtosach i unikalnych
cechach. Jego skora wyglada na
popekang i przypomina

wulkaniczng skate, z gteboko
teksturowanymi szczelinami,
ktore jarzg sie ognistym
pomaranczowym i czerwonym
Swiattem, jakby pod
powierzchnig ptyneta
rozzarzona lawa. Wyraz twarzy
jest intensywny i stoicki, a tto
stanowi ciemna, zadymiona
przestrzen z rozchodzacymi sie
na zewnatrz zarzacymi sie
zytami. Dramatyczne
oswietlenie podkresla kontrast
miedzy ciemng, kamienistg
faktura a wewnetrznym,
ognistym blaskiem,
wydobywajgc  kazdy  detal
twarzy i skory. Atmosfera jest
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tajemnicza, pierwotna i pefna sity, przywotujagc motywy mocy, wewnetrznego ognia i przemiany.
Wykonaj w rozdzielczosci 8K, w proporcjach obrazu 5:7.

(EN) Create a hyper-realistic portrait of
a man whose face and all facial details
are faithfully recreated from the
provided reference photo-ensure
maximum accuracy in facial structure,
skin tone, hair, and unique features.
His skin appears cracked and stone-
like, resembling volcanic rock, with
deeply textured fissures glowing with
fiery orange and red light, as if molten
lava flows beneath the surface. His
expression is intense and stoic, set
against a dark, smoky background with
glowing ember veins spreading
outward. The dramatic lighting
emphasizes the contrast between the
dark stone texture and the inner fiery
glow, highlighting every detail of the
face and skin. The atmosphere is
mysterious, elemental, and powerful,
evoking themes of strength, inner fire,
and transformation. Render in 8K
resolution, with an image size ratio of
578
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63. Artystyczny portret

Promot:

(PL) Stwdrz artystyczny portret
mezczyzny, ktérego twarz, wiosy
i wyraz sg wiernie odwzorowane
na podstawie przestanego
zdjecia referencyjnego - zadbaj o
maksymalng  doktadnos¢ w
strukturze twarzy, odcieniu
skéry, fakturze wtosow i
wszystkich unikalnych cechach,
aby posta¢c byla w petni
rozpoznawalna. wtosy i broda
jesli jest obie cechy oddane z
fotorealistyczng precyzja.
Portret ptynnie tgczy realizm z
ekspresyjng abstrakcja: ‘
realistyczna twarz przechodzi w o
dynamiczne, odreczne linie
szkicu oraz zywe plamy farby w
kolorach czerwonym,
niebieskim, pomaranczowym i
fioletowym, ktére rozlewajq sie
po kompozycji i czesciowo
nachodzg na rysy twarzy oraz
wilosy. Tto jest jasne i lekkie,
wypetnione chaotycznymi
otdwkowymi  bazgrofami i
energetycznymi $ladami szkicu,
ktdre rozchodzg sie na zewnatrz, , , :
wzmacniajagc poczucie ruchu i \

emocji. Cata atmosfera jest zywa

i emocjonalna, tgczac intensywnosc¢ realistycznego portretu z wolnoscig i energig sztuki abstrakcyjne;.
Kazdy detal - od naturalnej faktury skory i brody po gre koloru i linii - powinien by¢ oddany w wysokiej
rozdzielczosci, tworzac wyraziste, nowoczesne i ekspresyjne dzieto oparte na przestanym zdjeciu
referencyjnym.

(EN) Create an artistic portrait of a man whose face, hair, and expression are faithfully recreated based
on the provided reference photo-ensure maximum accuracy in facial structure, skin tone, hair texture,
and all unique features so the person is fully recognizable. If present, both the hair and beard should
be rendered with photorealistic precision. The portrait seamlessly blends realism with expressive
abstraction: the realistic face transitions into dynamic, hand-drawn sketch lines and vivid paint
splashes in red, blue, orange, and purple, which flow across the composition and partially overlap the
facial features and hair. The background is light and airy, filled with chaotic pencil scribbles and
energetic sketch marks radiating outward, enhancing the sense of movement and emotion. The overall
atmosphere is vibrant and emotional, combining the intensity of realistic portraiture with the freedom
and energy of abstract art. Every detail-from the natural texture of the skin and beard to the interplay
of color and line-should be rendered in high resolution, creating a striking, modern, and expressive
artwork based on the provided reference photo.
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63. Piksel i piteczka
Prompt:

(PL) Create an ultra-realistic image of
a dog underwater trying to catch a
yellow tennis ball with its open
mouth. Water bubbles run up its face
and body. The dog's posture is
relaxed, smiling, and friendly. The
background is dark blue and misty
with visible cinematic light beams
creating a moody, emotional
atmosphere. High contrast lighting
with cool blue tones highlights the
contours of the dog's face. The image
should have ultra-realistic, dramatic
lighting, shallow depth of field
(bokeh), wet fur details, and a
photorealistic cinematic style.
Resolution 4K

(EN) Use the uploaded image to
generate an image of a dog under
water while trying to catch a yellow
tennisball with his open mouth.
Water bubbles run up his face and
body. His posture is relaxed but
smiling and friendly. The background
is dark blue and misty with visible light
beams falling in cinematic streaks,
evoking a moody, emotional
atmosphere. High contrast lighting
with cool blue tones highlights the
contours of his face. Ultra-realistic,
dramatic lighting, shallow depth of
field (bokeh), 4K resolution, wet fur
and detail, photo-realistic cinematic
style.
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64. Anielski diabet

Promot:

(PL) Surowy, wyraznie zarysowany mezczyzna
(ta sama osoba co na zdjeciu i doktadnie te
same rysy twarzy) stoi pewnie i patrzy prosto
w obiektyw w dramatycznym stylu fotografii
DSLR. Jego ciato jest podzielone na dwie
wyrazne pofowy: prawa strona ubrana jest w
ciemny, ognisty stréj diabta, z czerwonymi,
Swiecgcymi teksturami, przypalonym
skérzanym  pancerzem oraz ptongcym
czerwonym rogiem wyrastajgcym z gtowy. W
prawej rece mocno trzyma grozne widty diabta,
ktore delikatnie jarza sie zarem. Lewg potowe
ciata kontrastuje eteryczny, anielski wyglad -
ptyngca biata szata ze ztotymi akcentami,

miekkie, $wiecace tekstury oraz duze,
realistyczne, biate pidropusze skrzydto
rozciggajagce sie z jego plecow. Tio to

artystycznie rozmyte potfaczenie nieba i piekta:
jedna strona swieci boskim, ztotym Swiattem i
pochmurnym niebem, druga jest ogarnieta
czerwonymi i czarnymi tonami, z ogniem, lawg
i dymem. Oswietlenie podkresla kontrast
miedzy dobrem a ztem, tworzac wizualny
efekt.

96 |Strona

(EN) A rugged, sharply defined male (same person
on image and exactly same facial features) model
standing confidently and looking directly at the
camera in a dramatic DSLR photography style. His
body is split into two distinct halves: the right side is
dressed in a dark, fiery devil outfit, featuring glowing
red textures, scorched leather armor, and a blazing
red horn emerging from his head. In his right hand,
he firmly grips a menacing devil’s trident, glowing
faintly with embers. The left half of his body
contrasts with an ethereal angelic look - a flowing
white robe with gold accents, soft glowing textures,
and a large, realistic white feathered wing extending
gracefully from his back. The background is an
artistically blurred fusion of heaven and hell: one
side glowing with divine golden light and cloudy
skies, the other side engulfed in red and black tones,
with fire, lava, and smoke. The lighting highlights the
contrast between good and evil,creating a visually



65. Indianai ja.....
Promot:

(PL) Stworz ultrarealistyczne selfie
3D w pionowym formacie 9:16, z
wyraznym efektem obiektywu typu
fisheye i wysokim katem kamery.
Gtéwnym bohaterem jestem ja - uzyj
przestanego zdjecia referencyjnego,
aby moja twarz, rysy, kolor skory,
fryzura i wszystkie detale
anatomiczne byty jak najwierniej i
hiperrealistycznie odwzorowane, z
naturalnym oswietleniem i
realistycznymi teksturami. Trzymam
smartfona na wyciaggnietej rece,
robigc dynamiczne selfie w stylu
spontanicznego, energetycznego
zdjecia. Obok mnie stoi Indiana
Jones, ubrany w swaéj ikoniczny stroj:
znoszony brgzowy kapelusz typu
fedora, wytrzymata skérzana kurtka,
khaki koszula, torba przewieszona
przez ramie, bicz przy pasie i solidne
buty. Jego twarz jest odtworzona
fotorealistycznie, z uchwyconym
przygodowym wyrazem i
klasycznymi rysami. Oboje stoimy w
bujnej, tetnigcej zyciem dzungli
inspirowanej uniwersum Indiany
Jonesa - wokdt gesta roslinnos¢, w tle

wznoszg sie starozytne, majskie piramidy, omszate kamienne posagi, a przez korony drzew przebijaja
sie promienie storica, tworzac kinowe refleksy i gtebokie cienie. Oboje sie usmiechamy i mamy

swobodne, radosne miny, jakbysSmy uchwycili beztr

] 3 .. /-‘."' o

oskg chwile podczas epickiej wyprawy. Efekt

fisheye zbliza nas do obiektywu,
wyolbrzymiajgc perspektywe i podkreslajac
spontaniczny, przygodowy nastrdj. Zadbaj o
ptynne zintegrowanie obu postaci - spdjne
oswietlenie, cienie i odbicia na skorze, wtosach
i ubraniach. Kazdy detal, od znoszonych faktur
kapelusza i kurtki Indiany Jonesa po przeszycia
na mojej koszulce, powinien by¢ oddany z
ultrawysokg klarownoscia i fotorealizmem.
Catos¢ powinna wygladac jak wysokiej jakosci,
kinowe selfie 3D, petne energii, zywych koloréw
i immersyjnej, przygodowej atmosfery
uniwersum Indiany Jonesa, z kazda twarzg i
detalem idealnie zgodnym z przestanym
zdjeciem referencyjnym.
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(EN) Create an ultra-realistic 3D selfie in a vertical 9:16 format, with a strong fisheye lens effect and a
high camera angle. The main subject is me-use the provided reference photo to ensure my face, facial
features, skin tone, hairstyle, and all anatomical details are as accurate and hyper-realistic as possible,
with natural lighting and true-to-life textures. | am holding a smartphone at arm’s length, taking a
dynamic selfie in the style of a spontaneous, energetic photo. Next to me stands Indiana Jones, dressed
in his iconic outfit: a weathered brown fedora hat, rugged leather jacket, khaki shirt, satchel, whip at
his side, and sturdy boots. His face is photorealistically recreated, capturing his adventurous expression
and classic features. We are both standing in a lush, vibrant jungle setting inspired by the Indiana Jones
universe, with dense foliage, ancient Mayan pyramids rising in the background, moss-covered stone
statues, and shafts of sunlight streaming through the canopy, casting cinematic highlights and deep
shadows. Both of us are smiling and making relaxed, cheerful faces, as if capturing a carefree moment
during an epic expedition together. The fisheye effect brings us close to the camera, exaggerating the
perspective and emphasizing the spontaneous, adventurous mood. Ensure seamless integration of
both characters-consistent lighting, shadows, and reflections on skin, hair, and clothing. Every detail,
from the weathered textures of Indiana Jones’s hat and jacket to the stitching on my shirt, should be
rendered with ultra-high clarity and photorealism. The entire image should look like a high-quality,
cinematic 3D selfie, full of energy, vibrant colors, and the immersive, adventurous atmosphere of the
Indiana Jones universe, with every face and detail perfectly matching the provided reference photo.

65. Lost in space....

Promot:

(PL) Stworz ultrarealistyczng,
wysokorozdzielczg (8K) grafike cyfrowa
przedstawiajgca surowego,
postapokaliptycznego odkrywce

kosmosu. Twarz, fryzura, odcien skory
oraz wszystkie detale twarzy odkrywcy
muszg by¢ wiernie odwzorowane na
podstawie przestanego zdjecia
referencyjnego - zadbaj, aby
podobienstwo byto jak najblizsze
ideatowi, z zachowaniem kazdego
unikalnego szczegdtu, wyrazu i faktury
dla petnej rozpoznawalnosci. Odkrywca
nosi  futurystyczny wizjer i hetm
kosmiczny, spod ktérego widoczna jest
jego doswiadczona, zdeterminowana
twarz. Scena ukazuje go, jak zrecznie
manewruje przez geste pole asteroid,
podczas gdy eksplozje wstrzasaja
kosmiczng pustkg, a on unika
nadlatujgcych odtamkéw. Atmosfera jest
kinowa, epicka i nastrojowa, utrzymana
W  surowym, realistycznym  stylu
inspirowanym  tworczoscig ~ Franka
Frazetty i Syda Meada, z nuta
kosmicznego horroru i mieszankg
futurystycznych, zaawansowanych technologicznie elementéw. Kazdy detal - od wyrazu twarzy i
wyposazenia odkrywcy po dramatyczne oswietlenie, fakture asteroid i efekty kosmiczne - powinien
by¢ przedstawiony w zachwycajacej, ultrawysokiej jakosci.
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(EN) Create an ultra-realistic, high-resolution (8K)
digital artwork of a rugged post-apocalyptic space
explorer. The explorer’s face, hairstyle, skin tone,
and all facial details must be faithfully recreated
from the provided reference photo-ensure the
likeness is as close to perfect as possible, capturing
every unique feature, expression, and texture for
full recognizability. He wears a futuristic visor and
space helmet, with his weathered, determined face
visible beneath the gear. The scene shows him
skillfully maneuvering through a dense asteroid
field, with explosions rocking the cosmic void as he
dodges incoming asteroids. The atmosphere is
cinematic, epic, and atmospheric, rendered in a
gritty, realistic style reminiscent of Frank Frazetta
and Syd Mead, with a touch of cosmic horror and a
blend of futuristic, high-tech elements. Every
detail-from the explorer’s expression and gear to
the dramatic lighting, asteroid textures, and cosmic
effects-should be depicted in breathtaking, ultra-
high quality. Keywords: reference face,
photorealistic, space explorer, asteroid field,
cinematic, epic, Frank Frazetta, Syd Mead, cosmic
horror, futuristic, high-tech, 8K, digital art, best
quality.

66. Krysztatowy cztowiek

Promot:

(PL) Hiperrealistyczny portret z bliska tego samego
mezczyzny co na zdjeciu referencyjnym, w petni
wyobrazonego jako istota stworzona w catosci z
przezroczystego, ISnigcego krysztatu. Struktura jego
twarzy pozostaje rozpoznawalna - wyraziste kosci
policzkowe i ekspresyjne oczy zatamujg sSwiatto
niczym szkto. Stoi samotnie na brudnym,
zabtoconym podwodrzu gospodarstwa, petnym
porozrzucanego siana, potamanych drewnianych
desek i zardzewiatych narzedzi rolniczych. Jego
krysztalowa posta¢ migocze w rozproszonym,
ztotym Swietle stonecznym, ktére wpada przez
szczeliny w zniszczonym dachu stodoty. Refleksy z
jego ciata rzucajg miekkie, teczowe promienie na
zabrudzong podtoge. Widac drobne szczegoty, takie
jak czastki brudu na krysztale, wilgo¢ w powietrzu i
kinowe drobinki kurzu unoszgce sie wokot.
Oswietlenie jest nastrojowe i dramatyczne, z ptytka
gtebig ostrosci, ktora lekko rozmywa tto i skupia
uwage na rozSwietlonej twarzy krysztatowego
mezczyzny. Ultra-wysoka rozdzielczosc¢ 4K.
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(EN) A hyper-realistic close-up portrait of the
same man in the reference photo, fully
reimagined as a being made entirely of
transparent, gleaming crystal. His facial
structure remains recognizable, with sharp
cheekbones and expressive eyes refracting
light like glass. He stands alone in a dirty,
muddy barnyard filled with scattered hay,
broken wooden planks, and rusted farming
tools. His crystal form shimmers in the
diffused golden sunlight breaking through
cracks in the decaying barn roof. The
reflections from his body cast soft rainbow
beams onto the grimy floor. Fine details
show dirt specks on the crystal, moisture in
the air, and cinematic dust particles floating
around. Lighting is moody and dramatic, with
shallow depth of field to blur the background
slightly and focus on the crystal man's
glowing face. 4K ultra-resolution.

67. Selfiaczek z Ray

Prompt:(PL) Stworz ultrarealistyczne selfie
3D w pionowym formacie 9:16, z wyraznym
efektem obiektywu typu fisheye i wysokim
katem kamery. Gtdwnym bohaterem jestem
ja - uzyj przestanego zdjecia referencyjnego,
aby moja twarz, rysy, odcien skory, fryzura i » : :
wszystkie detale anatomiczne byty jak najwierniej i hiperrealistycznie odwzorowane, z naturalnym
oswietleniem i realistycznymi teksturami. Trzymam smartfona na wyciaggnietej rece, robigc
dynamiczne selfie w stylu spontanicznego, energetycznego
zdjecia. Obok mnie stoi Rey z Gwiezdnych Wojen. Jej twarz,
fryzura i kostium sg odtworzone w petni fotorealistycznie, z
zachowaniem wszystkich charakterystycznych cech aktorki oraz
jej ikonicznego stroju Jedi - biate i bezowe szaty, owijane opaski
na rekach oraz charakterystyczny kij lub miecz swietlny. Oboje
stoimy w scenerii inspirowanej Swiatem Gwiezdnych Wojen:
rozlegty, filmowy krajobraz science fiction z skalistymi
wychodniami, futurystycznymi ruinami, podwojnymi storicami
lub statkami kosmicznymi na niebie oraz dramatycznym,
nieziemskim oswietleniem. Tto oddaje epicka, przygodowa
atmosfere uniwersum Star Wars, z subtelnymi detalami, takimi
jak droidy, obca roslinnos¢ czy odlegte osady. Oboje
usmiechamy sie i robimy swobodne, radosne miny, jakbysmy
| uchwycili beztroska chwile wspdlnej galaktycznej przygody.
Efekt fisheye zbliza nas do obiektywu, wyolbrzymiajac
— perspektywe i podkreslajac spontaniczny, przyjacielski nastroj.
Zadbaj o ptynne zintegrowanie obu postaci - spéjne oswietlenie,
cienie i odbicia na skérze, wtosach i ubraniach. Kazdy detal, od
faktur stroju Rey po przeszycia na mojej koszulce, powinien by¢
oddany z ultrawysoka klarownoscig i
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fotorealizmem. Catos¢ powinna wyglagdac r
jak wysokiej jakosci, kinowe selfie 3D, petne
energii, intensywnych kolorow i
immersyjnej,  przygodowej atmosfery
Swiata Gwiezdnych Wojen, z kazdg twarzg i
detalem idealnie zgodnym z przestanym
zdjeciem referencyjnym.

(EN) Create an ultra-realistic 3D selfie in a
vertical 9:16 format, with a strong fisheye
lens effect and a high camera angle. The
main subject is me-use the provided
reference photo to ensure my face, facial
features, skin tone, hairstyle, and all
anatomical details are as accurate and
hyper-realistic as possible, with natural
lighting and true-to-life textures. | am
holding a smartphone at arm’s length,
taking a dynamic selfie in the style of a
spontaneous, energetic photo. Next to me
stands Rey from Star Wars. Her face,
hairstyle, and costume are recreated in full
photorealism, capturing all the distinctive
features of the actress and her iconic Jedi
outfit-white and beige robes, arm wraps,
and her signature staff or lightsaber. We are
both standing in a Star Wars-inspired
setting: a vast, cinematic sci-fi landscape
with rocky outcrops, futuristic ruins, twin suns or
starships in the sky, and dramatic, otherworldly
lighting. The background evokes the epic,
adventurous atmosphere of the Star Wars universe,
with subtle details like droids, alien flora, or distant
settlements. Both of us are smiling and making
relaxed, cheerful faces, as if capturing a carefree
moment together in the midst of a galactic
adventure. The fisheye effect brings us close to the
camera, exaggerating the perspective and
emphasizing the spontaneous, friendly mood. Ensure
seamless integration of both characters-consistent
lighting, shadows, and reflections on skin, hair, and
clothing. Every detail, from the textures of Rey’s
costume to the stitching on my shirt, should be
rendered with ultra-high clarity and photorealism.
The entire image should look like a high-quality,
cinematic 3D selfie, full of energy, vibrant colors, and
the immersive, adventurous atmosphere of the Star
Wars universe, with every face and detail perfectly
matching the provided reference photo.
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67. Harley Quinniija.......

Promot:

(PL) Stworz ultrarealistyczne selfie 3D w
pionowym formacie 9:16, z wyraznym
efektem obiektywu typu fisheye i wysokim
katem kamery. Gtéwnym bohaterem

jestem ja - uzyj przestanego zdjecia
referencyjnego, aby moja twarz, rysy, kolor
skéry, fryzura i wszystkie detale
anatomiczne byty jak najwierniej i
hiperrealistycznie odwzorowane, z

naturalnym oswietleniem i realistycznymi
teksturami. Trzymam smartfona na
wyciggnietej rece, robigc dynamiczne selfie
w stylu spontanicznego, energetycznego
zdjecia. Obok mnie stoi Harley Quinn z
filmu ,Suicide Squad”, przedstawiona w
swoim klasycznym wygladzie i stroju:
dwukolorowe, rézowo-niebieskie korncowki
wiosow, charakterystyczny makijaz,
koszulka ,Daddy’s Lil Monster”, krotkie
szorty, kabaretki, kurtka w stylu bomber
oraz dodatki takie jak patka baseballowa
lub kij. Jej twarz, fryzura i kostium sg

odtworzone w petni fotorealistycznie, z
zachowaniem wszystkich charakterystycznych
cech tej postaci. Oboje stoimy w scenerii
inspirowanej Swiatem ,Suicide Squad” - tto
moze przedstawia¢é mroczne, miejskie uliczki,
graffiti, rozmazane swiatta neondow lub
opuszczone magazyny, z dramatycznym,
filmowym oswietleniem i energig rodem z
komiksowego uniwersum DC. Klimat zdjecia jest
dynamiczny, lekko szalony i peten koloréow.
Oboje usmiechamy sie i robimy swobodne,
radosne miny, jakbysmy uchwycili beztroska
chwile wspdlnej przygody. Efekt fisheye zbliza
nas do obiektywu, wyolbrzymiajac perspektywe
i podkreslajgc  spontaniczny, przyjacielski
nastréj. Zadbaj o ptynne zintegrowanie obu
postaci - spojne oswietlenie, cienie i odbicia na
skorze, witosach i ubraniach. Kazdy detal, od
faktur stroju Harley Quinn po przeszycia na
mojej koszulce, powinien by¢ oddany z
ultrawysokg klarownoscig i fotorealizmem.
Cato$¢ powinna wygladaé jak wysokiej jakosci,
kinowe selfie 3D, petne energii, intensywnych
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kolorow i  immersyjnej,
komiksowej atmosfery
uniwersum ,,Suicide Squad”,
z kazda twarzg i detalem
idealnie zgodnym z
przestanym zdjeciem
referencyjnym.

(EN) Create an ultra-realistic
3D selfie in a vertical 9:16
format, with a strong fisheye
lens effect and a high camera
angle. The main subject is
me-use the uploaded
reference photo to ensure
my face, facial features, skin
tone, hairstyle, and all
anatomical details  are
recreated as accurately and
hyper-realistically as
possible, with natural
lighting and true-to-life
textures. | am holding a
smartphone at arm’s length,
taking a dynamic selfie in the
style of a spontaneous,
energetic photo. Next to me
stands Harley Quinn from the
film "Suicide Squad,"
depicted in her classic look
and outfit: two-tone pink and
blue hair tips, signature
makeup, "Daddy’s Lil
Monster"  t-shirt, short
shorts, fishnet stockings, a %
bomber-style jacket, and accessories such as a baseball bat or mallet. Her face, hairstyle, and costume
are recreated in full photorealism, capturing all the iconic details of the character. We are both
standing in a scene inspired by the world of "Suicide Squad"-the background may feature dark city
alleys, graffiti, blurred neon lights, or abandoned warehouses, with dramatic, cinematic lighting and
the vibrant energy of the DC comic universe. The mood of the photo is dynamic, slightly wild, and full
of color. Both of us are smiling and making relaxed, cheerful faces, as if capturing a carefree moment
of adventure together. The fisheye effect brings us close to the camera, exaggerating the perspective
and emphasizing the spontaneous, friendly atmosphere. Ensure seamless integration of both
characters-consistent lighting, shadows, and reflections on skin, hair, and clothing. Every detail, from
the textures of Harley Quinn’s outfit to the stitching on my shirt, should be rendered with ultra-high
clarity and photorealism. The entire image should look like a high-quality, cinematic 3D selfie, full of
energy, intense colors, and the immersive, comic-inspired atmosphere of the "Suicide Squad" universe,
with every face and detail perfectly matching the provided reference photo.
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68. Barbie i "Ken" alias Krzy$
Promot:

(PL) Stwdrz ultrarealistyczne selfie 3D w
pionowym formacie 9:16, z wyraznym efektem
obiektywu typu fisheye i wysokim katem
kamery. Gtdwnym bohaterem jestem ja - uzyj
przestanego zdjecia referencyjnego, aby moja
twarz, rysy, kolor skoéry, fryzura i wszystkie
detale anatomiczne byty odwzorowane tak
doktadnie i hiperrealistycznie, jak to tylko =
mozliwe, z naturalnym oswietleniem i
realistycznymi teksturami. Trzymam smartfona

stylu spontanicznego, energetycznego zdjecia.
Moj strdj jest stylizowany na Kena z filmu
,Barbie” z 2023 roku - kolorowy, modny i
zabawny, zgodny z estetykg filmu. Obok mnie
stoi Barbie z filmu ,Barbie” z 2023 roku,
przedstawiona w swoim ikonicznym, petnym
blasku stylu - blond wtosy, wyrazisty makijaz i
stylowa, modna kreacja inspirowana filmem. Jej
twarz, fryzura i ubranie sg odtworzone w petni
fotorealistycznie, z zachowaniem wszystkich
charakterystycznych cech i filmowych detali e - 4 N
postaci. Oboje stoimy w scenerii inspirowanej wizualnym SW|atem fllmu ,,Barble” z 2023 roku - jasne,
pastelowe, bajkowe otoczenie z zabawnymi rekwizytami, przeskalowanymi akcesoriami i nutg retro-
futurystycznego designu. Tto powinno oddawac unikalng, filmowg atmosfere produkcji - z miekkim
Swiattem, zywymi kolorami oraz radosnym, energetycznym nastrojem. Oboje usmiechamy sie i mamy
swobodne, radosne miny, jakbysSmy uchwycili beztroska, zabawng chwile razem. Efekt fisheye zbliza
nas do obiektywu, wyolbrzymiajac perspektywe i podkreslajac spontaniczny, przyjacielski klimat.
Zadbaj o ptynne zintegrowanie obu postaci - spdjne oswietlenie, cienie i odbicia na skdrze, wtosach i
ubraniach. Kazdy detal, od faktur stroju Barbie po przeszycia na moich ubraniach w stylu Kena,
powinien by¢ oddany z ultrawysoka klarownoscig i fotorealizmem. Catos¢ powinna wygladac jak
wysokiej jakosci, kinowe selfie 3D, petne energii, zywych pastelowych koloréw i immersyjnej, radosnej
atmosfery sSwiata filmu ,,Barbie” z 2023 roku, z kazdg twarzg i detalem idealnie zgodnym z przestanym
zdjeciem referencyjnym.

(EN) Create an ultra-realistic 3D selfie in a vertical 9:16 format, with a strong fisheye lens effect and a
high camera angle. The main subject is me-use the uploaded reference photo to ensure my face, facial
features, skin tone, hairstyle, and all anatomical details are recreated as accurately and hyper-
realistically as possible, with natural lighting and true-to-life textures. | am holding a smartphone at
arm’s length, taking a dynamic selfie in the style of a spontaneous, energetic photo. My outfit is styled
after Ken from the 2023 "Barbie" movie-think colorful, trendy, and playful, matching the film’s
aesthetic. Next to me stands Barbie from the 2023 "Barbie" movie, portrayed in her iconic, glamorous
style-blonde hair, vibrant makeup, and a stylish, fashionable outfit inspired by the film. Her face,
hairstyle, and clothing are recreated in full photorealism, capturing all the distinctive features and
cinematic details of the character. We are both standing in a scene inspired by the visual world of the
2023 "Barbie" movie-a bright, pastel-colored, dreamlike setting with playful props, oversized
accessories, and a touch of retro-futuristic design. The background should evoke the film’s unique,
cinematic atmosphere, with soft lighting, vivid colors, and a cheerful, energetic mood. Both of us are
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smiling and making relaxed, joyful faces, as if capturing a carefree, fun moment together. The fisheye
effect brings us close to the camera, exaggerating the perspective and emphasizing the spontaneous,
friendly mood. Ensure seamless integration of both characters-consistent lighting, shadows, and
reflections on skin, hair, and clothing. Every detail, from the textures of Barbie’s outfit to the stitching
on my Ken-inspired clothes, should be rendered with ultra-high clarity and photorealism. The entire
image should look like a high-quality, cinematic 3D selfie, full of energy, vibrant pastel colors, and the
immersive, playful atmosphere of the 2023 "Barbie" movie universe, with every face and detail
perfectly matching the provided reference photo.

69. Waleczne serca
Promot:

(PL) Stworz ultrarealistyczne selfie
3D w pionowym formacie 9:16, z
wyraznym efektem obiektywu typu
fisheye i wysokim katem kamery.
Gtéwnym bohaterem jestem ja -
uzyj przestanego zdjecia
referencyjnego, aby moja twarz,
rysy, kolor skory, fryzura i wszystkie
detale anatomiczne byty
odwzorowane tak doktadnie i
hiperrealistycznie, jak to tylko

mozliwe, z naturalnym
oswietleniem i  realistycznymi
teksturami. Trzymam smartfona na

wyciggnietej rece, robigc
dynamiczne  selfie w  stylu
spontanicznego, energetycznego
zdjecia. M¢j strdj jest stylizowany \
na szkockiego wojownika z epoki =
Sredniowiecza, inspirowany
ubiorem z filmu ,Waleczne Serce” -
moze to by¢ skérzana zbroja, pled
w szkocka krate, pas i inne
charakterystyczne elementy. Obok
mnie stoi William Wallace z filmu
,Waleczne Serce”, ubrany w swoj
ikoniczny stréj z filmu: niebieskie
malowanie twarzy, skérzana
zbroja, szkocki kilt, pas, miecz i inne
detale charakterystyczne dla tej postaci. Jego twarz, fryzura i ubiér sg odtworzone w petni
fotorealistycznie, z zachowaniem wszystkich szczegdtéw znanych z filmu. Oboje stoimy na polu bitwy,
w scenerii inspirowanej filmem ,Waleczne Serce” - w tle widaé¢ trwajacg walke, walczacych
wojownikéw, tumany kurzu, rozrzucone tarcze i miecze oraz dramatyczne, filmowe Swiatto
podkreslajace epicki, historyczny klimat sceny. Oboje usmiechamy sie lub mamy bojowe, petne energii
miny, jakbysSmy uchwycili wyjagtkowy moment w samym srodku bitwy. Efekt fisheye zbliza nas do
obiektywu, wyolbrzymiajac perspektywe i podkreslajgc dynamiczny, przygodowy nastréj. Zadbaj o
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ptynne zintegrowanie obu postaci -
spojne oswietlenie, cienie i odbicia na
skorze, wtosach i ubraniach. Kazdy detal,
od faktur stroju Williama Wallace’a po
przeszycia na moim Sredniowiecznym
ubraniu, powinien by¢ oddany z
ultrawysoka klarownoscia i
fotorealizmem. Catosc powinna
wygladac jak wysokiej jakosci, kinowe
selfie 3D, petne energii, epickiego
klimatu i immersyjnej atmosfery
historycznej bitwy, z kazdg twarzg i
detalem idealnie zgodnym z przestanym
zdjeciem referencyjnym.

(EN) Create an ultra-realistic 3D selfie in
a vertical 9:16 format, with a strong
fisheye lens effect and a high camera
angle. The main subject is me-use the
uploaded reference photo to ensure my
face, facial features, skin tone, hairstyle,
and all anatomical details are recreated
as accurately and hyper-realistically as
possible, with natural lighting and true-
to-life textures. | am holding a
smartphone at arm’s length, taking a
dynamic selfie in the style of a
spontaneous, energetic photo. My outfit
is styled as a medieval Scottish warrior,
inspired by the costumes from the film
"Braveheart"-this may include leather armor, a tartan kilt, belt, and other characteristic elements. Next
to me stands William Wallace from the film "Braveheart," dressed in his iconic movie outfit: blue face
paint, leather armor, Scottish kilt, belt, sword, and all the distinctive details of the character. His face,
hairstyle, and clothing are recreated in full photorealism, capturing every detail as seen in the film. We
are both standing on a battlefield inspired by "Braveheart"-in the background, you can see the ongoing
fight, warriors clashing, clouds of dust, scattered shields and swords, and dramatic, cinematic lighting
that highlights the epic, historical atmosphere of the scene. Both of us are either smiling or have fierce,
energetic expressions, as if capturing a unique moment in the midst of battle. The fisheye effect brings
us close to the camera, exaggerating the perspective and emphasizing the dynamic, adventurous
mood. Ensure seamless integration of both characters-consistent lighting, shadows, and reflections on
skin, hair, and clothing. Every detail, from the textures of William Wallace’s outfit to the stitching on
my medieval clothing, should be rendered with ultra-high clarity and photorealism. The entire image
should look like a high-quality, cinematic 3D selfie, full of energy, epic atmosphere, and the immersive
feeling of a historical battle, with every face and detail perfectly matching the provided reference
photo.
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70. Cyber Punk 2077

Promot:

(PL) Stworz ultrarealistyczne selfie 3D
w pionowym formacie 9:16, z
wyraznym efektem obiektywu typu
fisheye i wysokim katem kamery.
Gtéwnym bohaterem jestem ja - uzyj
przestanego zdjecia referencyjnego,
aby moja twarz, rysy, kolor skory,
fryzura i wszystkie detale
anatomiczne byty odwzorowane tak
doktadnie i hiperrealistycznie, jak to
tylko  mozliwe, z  naturalnym
oswietleniem i realistycznymi
teksturami. Trzymam smartfona na
wyciagnietej rece, robigc dynamiczne
selfie  w stylu spontanicznego,
energetycznego zdjecia. Mdj strdj jest
stylizowany na mode z gry Cyberpunk
2077 - futurystyczny, wyrazisty,
inspirowany kultowym streetwearem
z gry, z neonowymi akcentami,
technologicznymi dodatkami i
wyrazistymi kolorami. Obok mnie
stojg Judy Alvarez i Panam Palmer z
gry Cyberpunk 2077, obie
odtworzone w petni fotorealistycznie,
ubrane w swoje charakterystyczne
stroje znane z gry - Judy z kolorowym
undercutem, tatuazami i punkowg
stylizacja; Panam w
charakterystycznym nomadzkim
looku, z czerwong kurtka i dodatkami.
Ich twarze, fryzury i ubrania sag
przedstawione z maksymalng
dbatoscia o szczegoty i realizm,
oddajac wszystkie unikalne cechy i
styl postaci z gry. Wszyscy stoimy
razem na ruchliwej ulicy Night City,
otoczeni neonowymi szyldami,
holograficznymi reklamami,
futurystycznymi pojazdami i ttumami
réoznorodnych mieszkaicow miasta.
Tto tetni energig i chaosem Night City
- jasne Swiatta, mokry od deszczu bruk
i filmowa, Zaawansowana
technologicznie atmosfera.
Oswietlenie jest dramatyczne, z
zywymi neonowymi refleksami i
gtebokimi cieniami, co poteguje
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fotorealistyczny, immersyjny klimat sceny. Cata tréjka usmiecha sie lub robi pewne siebie, figlarne
miny, jakby uchwycono beztroski moment w sercu miasta. Efekt fisheye zbliza nas do obiektywu,
wyolbrzymiajgc perspektywe i podkreslajgc dynamiczny, miejski nastréj. Zadbaj o ptynne
zintegrowanie wszystkich postaci - spdjne oswietlenie, cienie i odbicia na skérze, witosach i ubraniach.
Kazdy detal, od faktur strojow Judy i Panam po cyberpunkows stylizacje moich witasnych ubran,
powinien by¢ oddany z ultrawysoka klarownoscig i fotorealizmem. Catos¢ powinna wygladac jak
wysokiej jakosci, kinowe selfie 3D, petne energii, zywych koloréw i immersyjnej, futurystycznej
atmosfery swiata Cyberpunk 2077, z kazda twarzg i detalem idealnie zgodnym z przestanym zdjeciem
referencyjnym.

(EN) Create an ultra-realistic 3D selfie in a vertical 9:16 format, with a strong fisheye lens effect and a
high camera angle. The main subject is me-use the uploaded reference photo to ensure my face, facial
features, skin tone, hairstyle, and all anatomical details are recreated as accurately and hyper-
realistically as possible, with natural lighting and true-to-life textures. | am holding a smartphone at
arm’s length, taking a dynamic selfie in the style of a spontaneous, energetic photo. My outfit is styled
in a Cyberpunk 2077 fashion-futuristic, edgy, and inspired by the game’s iconic streetwear, with neon
accents, tech accessories, and bold colors. Next to me stand Judy Alvarez and Panam Palmer from the
game Cyberpunk 2077, both recreated in full photorealism, wearing their signature outfits as seen in
the game-Judy with her colorful undercut, tattoos, and punk-inspired attire; Panam with her distinctive
nomad look, red jacket, and accessories. Their faces, hairstyles, and clothing are rendered with
maximum detail and realism, capturing all the unique features and style from the game. We are all
standing together on a bustling Night City street, surrounded by neon signs, holographic ads, futuristic
vehicles, and crowds of diverse city dwellers. The background is alive with the energy and chaos of
Night City-bright lights, rain-slicked pavement, and a cinematic, high-tech atmosphere. The lighting is
dramatic, with vibrant neon reflections and deep shadows, enhancing the photorealistic, immersive
feel of the scene. All three of us are smiling or making playful, confident expressions, as if capturing a
carefree moment in the heart of the city. The fisheye effect brings us close to the camera, exaggerating
the perspective and emphasizing the dynamic, urban mood. Ensure seamless integration of all
characters-consistent lighting, shadows, and reflections on skin, hair, and clothing. Every detail, from
the textures of Judy and Panam’s outfits to the cyberpunk styling of my own clothes, should be
rendered with ultra-high clarity and photorealism. The entire image should look like a high-quality,
cinematic 3D selfie, full of energy, vibrant colors, and the immersive, futuristic atmosphere of
Cyberpunk 2077, with every face and detail perfectly matching the provided reference photo.
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71. Swamp cyberpunk

Promot:

(PL) Hiperrealistyczny,
petnometrazowy portret mezczyzny,
wiernie odtworzony na podstawie
przestanego zdjecia referencyjnego -
upewnij sie, ze jego twarz, rysy
twarzy, odcien skory, fryzura oraz
wszystkie szczegdty anatomiczne sa
jak najdoktadniejsze i jak najbardziej
zblizone do rzeczywistosci. Ma
niezwykle szczegbtowa,
cybernetyczng glowe z realistyczng
skorg pokrytg tatami mchu i brudu. Z
jego mobzgu i réinych czesci ciata
wychodzg przewody, z ktdorych
niektdre luzno zwisajg na cienkich
sznurkach. Tto jest ciemnoszare, w
stylu realistycznej fotografii. Catosc
powinna  robi¢  piorunujgce i
immersyjne wrazenie, z kazdym
detalem oddanym w ultrawysokiej
rozdzielczosci, podkreslajgcym
kontrast miedzy elementami
organicznymi a mechanicznymi.
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(EN) A hyper-realistic full-length portrait of a man,
faithfully recreated from the uploaded reference photo-
ensure his face, facial features, skin tone, hairstyle, and
all anatomical details are as accurate and true-to-life as
possible. He has an extremely detailed cybernetic head,
with realistic skin covered in patches of moss and dirt.
Wires emerge from his brain and various body parts,
some of which hang loosely by thin strings. The
background is a dark grey, in the style of realistic
photography. The overall effect should be striking and
immersive, with every detail rendered in ultra-high
clarity, emphasizing the contrast between organic and
mechanical elements.
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72. Colors of the future

Prompt:

(PL) Portret mezczyzny (stworzony na podstawie
przestanego zdjecia referencyjnego), powaznym,
zamyslonym wyrazie twarzy, przedstawionego
jako futurystyczny cyborg. . Jego oczy s3 jasne i
patrzg bezposrednio na widza. Mezczyzna nosi
metaliczny, ztoto-czarny, mechaniczny pancerz na
szyi i klatce piersiowej, ozdobiony intensywnie
fioletowymi i ztotymi ptytami, przewodami oraz
Swiecgcymi neonowymi Swiattami. Twarz jest
gtadka, z wyraznie zarysowang linig szczeki i
kosémi policzkowymi. Styl obrazu przypomina
portret. Tto stanowi futurystyczna, dynamiczna i
rozmyta sceneria z wielokolorowymi, swiecgcymi
neonami, tworzaca hiperrealistyczny, cyfrowy
klimat. Oswietlenie jest jasne, z kolorowymi
refleksami podkreslajgcymi detale mechanicznych
elementow oraz rysy twarzy mezczyzny. Postac
znajduje sie w centrum kadru, ciato skierowane
jest na wprost, a perspektywa jest lekko zblizona.
Kompozycja podkresla kontrast miedzy
organicznymi i technologicznymi elementami.
Catos¢ utrzymana w bardzo szczegétowym,
filmowym stylu z wyraznymi inspiracjami
cyberpunkiem i estetykg science-fiction.

(EN) A portrait of a man (created based on the
provided reference photo), with a serious,
contemplative expression, depicted as a futuristic
cyborg. His eyes are light-colored and gaze directly
at the viewer. The man wears a metallic, gold-and-
black mechanical armor covering his neck and
chest, adorned with vivid purple and gold plating,
cables, and glowing neon lights. His face is
smooth, with a defined jawline and prominent
cheekbones. The image is styled as a portrait. The
background features a futuristic, dynamic, and
blurred environment with multicolored, glowing
neon lights, creating a hyperrealistic, digital
atmosphere. The lighting is bright, with colorful
highlights that emphasize the details of the
mechanical elements and the man’s facial
features. The subject is positioned in the center of
the frame, body facing forward, and the
perspective is slightly close-up. The composition
highlights the contrast between organic and
technological elements. The entire image is
rendered in an ultra-detailed, cinematic style, with
clear inspirations from cyberpunk and science fiction aesthetics.

112 |Strona



©
G
o
o
+—
(%]
(0]
i
i




73. Kosmiczne czastki
Promot:

(PL) Wygeneruj portret przestanej
osoby w ultrawysokiej rozdzielczosci w
stylu kosmicznej dyspersji czgsteczek.
Zacznij od perfekcyjnie dokfadnego,
tréjwymiarowego skanu twarzy - kazdy
kontur, zmarszczka i wyraz muszg byc¢
zgodne z oryginatem. Od srodka twarzy
na zewnatrz niech eksplodujg i wirujg
miliony = mikroczasteczek  (drobne
punkty Swiatta, metaliczny pyt i
Swiecgce neonowe fragmenty), ktore
jednoczesnie tworzg solidng forme
ryséw oraz dynamiczny efekt dyspers;ji.
Rdzen twarzy: Zachowaj oczy, nos, usta
i linie zuchwy w hiperrealistycznych
detalach, zanim czasteczki zaczng sie
rozprasza¢ - uzyj gtadkich shaderow
skory, widocznych pordw i realistycznych refleksow. Efekt dyspersji: Przechodzac od rdzenia twarzy ku
obrzezom, stopniowo zamieniaj obraz w drobne, Swiecgce czasteczki, ktdre rozpraszajg sie w
kontrolowanej eksplozji - kazda czgsteczka powinna przejmowac kolory z palety (intensywne fiolety,
elektryczne bfekity i gorgce magenty), sugerujgc kosmiczng energie. Oswietlenie i poswiata: Zastosuj
wolumetryczne podswietlenie, aby czasteczki rzucaty delikatng poswiate wokoét sylwetki; dodaj
subtelne flary obiektywu na najjasniejszych skupiskach, by uzyskac , holograficzny” efekt. Tto: Uzyj
gtebokiej czerni kosmosu z delikatnymi teksturami mgtawic i odlegtymi polami gwiazd - ten kontrast
sprawi, ze portret bedzie ,,unosit sie” w swoim wtasnym, matym wszechswiecie. Linie ruchu: Wprowadz
bardzo cienkie, zakrzywione $lady ruchu w dyspersji, by odda¢ wirujacy ruch - te linie powinny
elegancko zanika¢ w pustce. Zréwnowaz stacjonarny, hiperrealistyczny rdzen twarzy z dynamiczna,
czasteczkowg aurg, tworzac portret, ktory wydaje sie zywy, magiczny i heroiczny. Finalny obraz
powinien wyglgdac jak kosmiczne béstwo wytaniajgce sie z gwiezdnego pytu, a jednoczes$nie byc¢ nie
do pomylenia z osobg ze zdjecia referencyjnego.

(EN) Generate an ultra-high-resolution portrait of the uploaded subject in a cosmic particle dispersion
style. Begin with a perfectly accurate 3D scan of the face-every contour, wrinkle, and expression must
match the original. From the center of the face outward, have millions of micro-particles (tiny specks
of light, metallic dust, and glowing neon fragments) explode and swirl, forming both the solid form of
the features and the dynamic dispersion effect. Facial core: Keep the eyes, nose, mouth, and jawline
rendered in hyper-realistic detail before particles break away-use smooth skin shaders, fine pores, and
lifelike reflections. Dispersion bloom: As you move from facial core to periphery, transition into fine,
glowing particles that scatter in a controlled explosion-each particle should pick up colors from the
palette (vibrant purples, electric blues, and hot magentas) to suggest cosmic energy. Lighting & glow:
Apply volumetric backlighting so particles cast soft glows around the silhouette; add subtle lens flares
on the brightest clusters for a “holographic” feel. - Background: Use deep space black with faint nebula
textures and distant star fields-this contrast will make the portrait “float” in its own little universe. -
Motion lines: Introduce very fine, curved motion trails in the dispersion to convey swirling movement-
these lines should fade elegantly into the void. Balance the stationary hyper-realistic facial core against
the dynamic particle halo for a portrait that feels alive, magical, and heroic. The final image should look
like a cosmic deity emerging from stardust, yet unmistakably the person in the photo
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74. Underwater
Prompt:

(PL) Uzyj przestanego portretu, aby
idealnie oddaé prawdziwe rysy twarzy
osoby, a nastepnie spraw, by zdjecie
wygladato jak typowe ,ups, upuscitem
telefon do wody” selfie. Scena to
podwodne selfie w turkusowych,
ptytkich wodach w samo potudnie, ale
potraktowane jak chaotyczne ujecie z
przedniej kamerki: lekkie rozmycie ruchu
na brzegach, kilka rozmazanych kropli
wody sciekajacych po obiektywie i
nieréwna ostros¢, ktéra nadaje catosci
amatorski, spontaniczny charakter.
Wiosy unoszg sie wokot twarzy w
nieprzewidywalny sposdb, a promienie
sfonca tanczg dziko - miejscami
przeswietlone, miejscami przyciemnione
- rzucajgc na skore migoczace, figlarne
refleksy. Teraz niech zartacz biaty
wynurza sie prosto w strone kamery,
jego potezna sylwetka wypetnia kadr,
jakby rzucat sie do ataku. Szczeki rekina
sg lekko otwarte, tuski odbijajg swiatto, a
oczy skupione na osobie - ale rekin
pozostaje lekko poza idealng ostroscig,
by wygladat jak przypadkowy bohater
drugiego planu. Uchwy¢ scene w stylu ,,z
reki”, z niecentralng kompozycjg i
subtelnym znieksztatceniem typu
beczka, jakbys przekrecit aparat, by
wszystko zmiescic w kadrze. Dodaj
drobne czastki planktonu tapigce
Swiatto, powietrzne babelki unoszace sie
wokot  zaskoczonego usmiechu oraz
naturalne odcienie skéry przeciete
stonecznymi refleksami i podwodnymi
cieniami. Pozwodl, by odbicia na masce
lub okularach mienity sie nieregularnie, a
catosc uzupetnij realistycznymi
artefaktami aparatu w smartfonie -
flarami, podwadjnymi obrazami,
przypadkowymi smugami Swiatta - by
naprawde oddac¢ klimat ,nie wierze, ze
to uchwycitem”. Zachowaj surowosé,

spontanicznosc i mndstwo
realistycznych  detali, by uzyskac
maksimum autentycznosci i energii

chwili.
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(EN) Use the uploaded portrait to nail the subject’s
real facial features, then make it look like a total
“oops, | dropped my phone in the water” kind of
snap. The scene is a midday underwater selfie in
turquoise shallows, but treated like a frantic front-
camera grab: slight motion blur on the edges, a few
smudgy water droplets racing across the lens, and
uneven focus that keeps it feeling amateur and
spontaneous. Hair drifts around the face
unpredictably, and light shafts from the sun above
dance wildly-sometimes overexposed, sometimes
dim-casting playful caustics across skin. Now, have
the great white shark surge head-on toward the
camera, its powerful form filling the frame as if
lunging to attack. Make its jaws slightly open,
textured scales catching sunlight, and eyes locked
on the subject-yet keep the shark a bit out of
perfect focus to maintain that accidental-
background cameo look. Frame it handheld-style
with an off-center composition and subtle barrel
distortion, as if you twisted to fit everything in.
Introduce tiny particles of plankton catching the
light, airy bubbles trailing off a surprised smile, and
natural skin tones streaked with sunlit highlights
and underwater shadows. Let reflections on any
mask or glasses flutter irregularly, and sprinkle in realistic smartphone-camera artifacts-lens flares,
ghost images, random light streaks-to really sell that “I-can’t-believe-I-caught-this” vibe. Keep it gritty,
candid, and bursting with real-life details for maximum spontaneity and authenticity

75. Szkicownik
Prompt:

(PL) Uzytkownik  przesyta  swoje  zdjecie
portretowe. Wygeneruj hiperrealistyczny portret
szkicowany otéwkiem tej osoby na kartkach
szkicownika z spiralnym grzbietem. Drut spirali
przechodzi przez dziurkowane otwory wzdtuz
lewej krawedzi stron. Pokaz indywidualne
pociaggniecia oféwka i precyzyjne cieniowanie,
ktére z ekstremalng dokfadnoscig oddajg kazdy
detal twarzy - oczy, nos, usta, strukture wtoséw. Na stronie powinien leze¢ uzywany do rysunku
otdwek, swobodnie oparty, z kilkoma rozsypanymi w poblizu wiérkami grafitu. Umies¢ szkicownik na
prawdziwym, drewnianym biurku i dodaj spontaniczne, ,zyciowe” detale: Kilka okruszkéw gumki i
drobnych fragmentéw grafitu wokdét szkicu. Do potowy petna filizanka kawy z delikatng plamka po
kawie na brzegu. Mocno uzywana gumka do mazania, lezaca niedbale, z lekko startym rogiem. Lekko
przekrzywiony smartfon, ktérego jeden rég wsuniety jest pod dolng krawedz szkicownika. Lekki kurz z
resztek papieru lub wyschnietych pasteli rozsypany na powierzchni drewna. Uzyj miekkiego,
naturalnego swiatta wpadajgcego z okna po lewej stronie, rzucajacego delikatne cienie szkicownika i
narzedzi. Zastosuj ptytka gtebie ostrosci, by ostros¢ skupiata sie na twarzy i szkicu, a tto byto miekko
rozmyte. Cata scena powinna wygladac jak wysokiej rozdzielczosci fotografia wykonana przez artyste
tuz po ukonczeniu rysunku.
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(EN) User uploads their portrait
photo. Generate a hyper-realistic
pencil sketch portrait of the person
on a spiral-bound sketch notebook.
The wire binding threads through
punched holes along the left edge of
the pages. Show individual pencil
strokes and refined shading that
capture every facial feature-eyes,
nose, lips, hair texture-with extreme
accuracy. Include the actual pencil
used, resting casually on the page,
with a few graphite shavings
scattered nearby. Place the
notebook on a real wooden desk and
add spontaneous, lived-in details: - A
few eraser crumbs and tiny graphite
fragments around the sketch. - A
half-full coffee cup with a faint
coffee stain on its rim. - A well-used
rubber eraser lying casually, with
one corner slightly worn. - A slightly
tilted smartphone, one corner
tucked under the bottom edge of
the notebook. - Light dust from old
paper scraps or dried pastel bits
sprinkled on the wood surface. Use
soft natural window light coming
from the left, casting gentle shadows
of the notebook and tools. Employ a
shallow depth of field so that focus
remains on the face and sketch,
while the background blurs softly. The overall scene should look like a high-resolution photograph
taken by an artist moments after finishing the drawing.
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76. Pomnik

Promopt:

(PL) Uzyj przestanego zdjecia jako gtdwnej referencji, aby
z perfekcyjng doktadnoscia oddac kazdy detal twarzy, a
nastepnie wygeneruj monumentalny granitowy pomnik
na polskim placu publicznym. Posag powinien by¢
wykonany z czystego, niebarwionego granitu, bez
dodatkowych pigmentéw. Rysy twarzy muszg byc¢ ultra-
precyzyjne i idealnie odwzorowywac przestane zdjecie.
Pomnik ma mie¢ monumentalng skale, tak by samochody
i piesi wydawali sie mali w poréwnaniu z jego rozmiarem.
Statua jest ustawiona na rozpoznawalnym polskim placu,
z delikatnymi architektonicznymi akcentami w tle, takimi
jak odlegte minarety lub drzewa. Cato$¢ stoi na
kamiennym cokole z wygrawerowanym imieniem i
nazwiskiem ,KRZYSZTOF KASZA” w czystej, eleganckiej
czcionce. Scena rozgrywa sie o ztotej godzinie - ciepte
Swiatto stoneczne modeluje fakture granitu i rzuca dtugie,
naturalne cienie, a miekki kontrast podkresla relief
powierzchni bez przepalen. Wokét pomnika widoczny jest
ruch uliczny i przechodnie, przedstawieni z subtelnym
rozmyciem ruchu, co oddaje dynamike i zycie, ale uwaga pozostaje skupiona na majestacie posagu.
Ujecie wykonane jest z profesjonalnej, niskiej perspektywy 3D, ktéra podkresla monumentalnos¢ i
pokazuje catg twarz pomnika od frontu. Symulowany jest wysokiej klasy obiektyw 24-70 mm,
zapewniajgcy ostros¢ detali i realistyczny kontekst otoczenia. Na powierzchni granitu widoczne sg
naturalne niedoskonatosci, takie jak zyty, mikropekniecia i ziarno, a takze delikatne $lady dtuta i
starzenia, ktére podkreslajg autentycznos¢. Faktura cokotu i rzezbienie wokdt napisu ,,KRZYSZTOF
KASZA"” sg wyraznie zdefiniowane. Tto wzbogacone jest o subtelne elementy miejskie lub krajobrazowe
inspirowane Egiptem, jednak nie odciggaja one uwagi od pomnika. Obraz powinien by¢ w
rozdzielczosci UHD/8K, z lekka ptytka gtebig ostrosci, by oddzieli¢ pomnik od tta, przy maksymalnym
realizmie i filmowej jakosci.

(EN) Use the uploaded photo as your primary reference to capture every facial detail with perfect
accuracy, then generate a colossal granite statue in a public Polish square according to these
specifications: Statue Material & Features Pure, uncolored granite-no added pigments.
Ultra-high-precision facial features, matching the uploaded image exactly. Monumental scale so that
cars and pedestrians appear small in comparison. Location & Base Situated in a recognizable Polish
plaza (optional light architectural hints like distant minarets or trees). Mounted on a stone pedestal
engraved with the name placeholder (KRZYSZTOF KASZA) in clean, elegant lettering. Time of Day &
Lighting Golden-hour daylight with warm sunlight that sculpts the granite’s texture and casts long,
natural shadows. Soft contrast to highlight surface relief without overblowing highlights. Dynamic
Elements Surrounding traffic and passers-by rendered with subtle motion blur to convey movement
and life. Blur intensity balanced so attention remains on the statue’s majesty. Camera Angle & Lens
Professional low-angle 3D perspective to emphasize grandeur, showing the statue’s full frontal face.
Simulated high-end 24-70 mm lens (wide-to-standard) for crisp detail and environmental context.
Detail & Realism Visible natural imperfections in the granite (veins, micro-cracks, grain). Fine chisel
marks and weathering to suggest authenticity. Base texture and carving around (KRZYSZTOF KASZA)
clearly defined. Background enriched with subtle Egyptian urban or landscape elements without
distracting from the statue. Output Settings: UHD/8K resolution, slight shallow depth of field to
separate the statue from the background, maximum realism, cinematic quality
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77. Gazetka
Prompt:

(PL) Korzystajac wytgcznie z przestanego
zdjecia jako referencji, wygeneruj portret
cyfrowy w ultrawysokiej rozdzielczosci,
zfozony wyfacznie z autentycznych
polskich wycinkéow z gazet i czasopism.
Warstwowo uktadaj porwane i wyciete
fragmenty tekstow, nagtéwkow,
fotografii i ilustracji, budujgc z nich
kompozycje, ktdra z absolutng precyzjg i
realistyczng doktadnosciag oddaje rysy
twarzy oraz wyraz osoby ze zdjecia.
Podkresl fakture, pokazujgc strukture
papieru, rozmazania tuszu oraz naturalne
postrzepienia na krawedziach wycinkéw.
Elementy ukfadaj w harmonijny, ale
dynamiczny sposdb, tak by wzrok
odbiorcy byt prowadzony do oczu i
konturéw twarzy portretowanej osoby.
Zastosuj bogatg, zréwnowazong palete
barw  zaczerpnietg z oryginalnych
wycinkéw, dbajgc, by koricowe dzieto

byto wizualnie zachwycajace,
artystycznie spdéjne i emocjonalnie
poruszajagce - jak muzealnej klasy

arcydzieto sztuki mieszanej.

'PIEKA NOINA
PAPIEZ [

ﬁ.

(EN) Using the uploaded photo as the sole reference,
generate an ultra-high-resolution digital collage
portrait composed exclusively of authentic polish
newspaper and magazine clippings. Layer torn and
cut-out pieces of text, headlines, photographs and
illustrations to build the composition, while preserving
the person’s facial features and expression with
absolute precision and lifelike accuracy. Emphasize
texture by showing paper grain, ink smudges and
natural tears at the edges. Arrange the elements in a
harmonious yet dynamic layout that draws the
viewer’s eye to the subject’s eyes and facial contours.
Apply a rich, balanced color palette sourced from the
original clippings, ensuring the final artwork is visually
stunning, artistically cohesive, and emotionally
captivating-like a museum-quality mixed-media
masterpiece.
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78. Call of duty 77

\; Krzys22 & Loev18
T

4
-
L)

Naciénjj [E] aby dostarczyc ekwipunek
Naciénjj [F] w celu interakcjj

‘3’0“/.120 lill

Nacisnij w celu interakcji

Prompt:

(PL) Wez przestane przez uzytkownika zdjecie portretowe i przeksztat¢ je w ultrarealistyczne selfie z
perspektywy pierwszej osoby, osadzone w Swiecie Call of Duty podczas intensywnej, bitewnej akgcji.
Twarz uzytkownika powinna by¢ ptynnie odwzorowana na w petni tréjwymiarowej postaci z gry,
ubrang w doktadny ekwipunek z wersji PC: taktyczny hetm z mocowaniem na noktowizor, mundur w
kamuflazu z kamizelkg taktyczng oraz wytrzymate rekawice. Kadr selfie powinien by¢ trzymany na
wyciagnietej rece, lekko skierowany ku gérze, by uchwycié chaos rozgrywajacy sie w tle. Otoczenie pola
bitwy i efekty: Umies¢ scene w zniszczonej, miejskiej strefie wojennej w samo potudnie, gdzie unosza
sie tumany kurzu, geste kteby dymu i wszedzie ptongce szczatki. W powietrzu wirujg tuski i metalowe
odtamki, a wokdt rozpryskuja sie iskry i zar. Dynamiczne oswietlenie podkresla klimat: ostre promienie
storica przebijajg sie przez dym, rzucajgc dramatyczne cienie i flary na wizjerze postaci. Wytgczne dla
PC elementy HUD i GUI: W lewym dolnym rogu znajduje sie minimapa w formie prostokatnego radaru
z zarysami budynkow, niebieskimi punktami oznaczajgcymi sojusznikdw, czerwonymi punktami
przeciwnikéw oraz ikonami celéw, wszystko w charakterystycznym stylu Ul gry. W prawym dolnym
rogu wyswietla sie licznik amunicji ,,30/120” obok ikony pocisku oraz segmentowy pasek zdrowia z
efektami rozpryskéw krwi na krawedziach. W prawym gérnym rogu widoczny jest killfeed z listg
ostatnich eliminacji, np. ,Krzys22 P Loevl8” wraz ze znacznikiem czasu, a pod nim ikony
scorestreakow, takie jak UAV i Precyzyjne Naloty. Na dole posrodku ekranu pojawiajg sie podpowiedzi
klawiszowe: ,Naci$nij [E] aby dostarczy¢ ekwipunek” oraz ,,Nacisnij [F] w celu interakcji”, z graficznymi
oznaczeniami klawiszy PC. Na gdorze ekranu znajduje sie smukty pasek kompasu z migajacg z6ttg
strzatkg celu i informacjg o dystansie, np. ,,200m”. Dodatkowe detale immersyjne: Dodaj efekt
rozmycia ruchu od eksplozji i szybkiego ruchu kamery, delikatne drzenie interfejsu oraz pekniecia na
krawedziach ekranu, by odda¢ wrazenie uderzenia. Tto powinno by¢ ostre tam, gdzie to potrzebne (bez
sztucznego rozmycia), ale moze byc¢ czeSciowo przestoniete przez naturalnie unoszacy sie kurz.
Ustawienia koncowe: Wyrenderuj catos¢ w rozdzielczosci 4K, w proporcjach 16:9, z autentycznymi
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shaderami, teksturami i kolorystyky interfejsu Call of Duty na PC. Selfie ma sprawia¢ wrazenie
triumfalnego, uchwyconego ,,w samym $rodku akcji” momentu gracza na polu bitwy.

(EN) “Take the user’s uploaded portrait photo and transform it into an ultra-realistic, first-person style
selfie inside the world of Call of Duty during a fierce battlefield moment. Seamlessly map the user’s
facial features onto a fully 3D game character wearing the exact PC version combat gear: tactical
helmet with night-vision mount, camo uniform with chest rig, and rugged gloves. Frame the shot as a
selfie held at arm’s length, angled slightly upward to capture the chaos behind. **Battlefield
Environment & Effects:** - Place the scene in a war-torn urban zone at midday, with swirling dust
clouds, thick plumes of smoke, and flaming debris everywhere. - Add flying shell casings and metal
fragments mid-air, with sparks and embers scattering around. - Include dynamic lighting: harsh sunlight
piercing through smoke, casting dramatic shadows and lens flares on the character’s visor. **PC-
Exclusive HUD & GUI Elements:** - **Minimap** (bottom left): rectangular radar with building
outlines, teammate blips (blue dots), enemy markers (red dots), and objective icons, all in COD’s
signature Ul style. - **Ammo & Health** (bottom right): show “30/120” ammo count next to a bullet
icon, and a segmented health bar with blood-splatter edge effects. - **Killfeed** (top right): list of
recent kills (e.g., “Krzys22 P Loev18”) with timestamp. - **Scorestreak Icons:** small UAV and
Precision Airstrike icons beneath the killfeed. - **Key Prompts:** at bottom center display “Nacisnij
[E] aby dostarczyé ekwipunek” and “Nacisnij [F] w celu interakcji” using PC keycap graphics. -
**Compass & Objective Marker:** slim compass bar across top center with a blinking yellow waypoint
arrow showing distance (“200m”). **Additional Immersion Details:** - Simulate motion blur streaks
from explosions and fast camera movement. - Add subtle HUD shake and screen edge cracks to convey
impact. - Keep the background razor-sharp where needed (no artificial blur), but allow natural dust
obscuration. **Final Output Settings:** - Render at 4K resolution, 16:9 aspect ratio, with authentic Call
of Duty PC shaders, textures, and Ul color palette. - Make the selfie feel like a triumphant “in-the-
moment” capture of the player amidst the heat of battle.”
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79. To the mooooon
Promot:

(PL) Stworz  hiperrealistyczny portret
selfie przestanej osoby, ubrang w petny
skafander astronauty z zamknietym
wizjerem hetmu, stojgca na powierzchni
Ksiezyca. W tle pokaz historyczny
ladownik ksiezycowy w stylu Apollo-11
(doktadnie ten model, ktéry jako
pierwszy wylagdowat na Ksiezycu),
zaparkowany w niewielkiej odlegtosci za
postacia. Wysoko nad horyzontem
umiesc widok dalekiej, malenkiej planety
Ziemia, ledwie widocznej na tle czarnej
przestrzeni kosmicznej. Specyfikacja:
Styl: fotorealistyczny, naturalne g I | L
oswietlenie, jakby zdjecie zostato b/ 1 \ - R = SRR
wykonane przednig kamerg smartfona. - ) \ \- LD "
Kompozycja: selfie z wyciaggnietej reki, lekko skierowane do géry, swobodna i spontaniczna poza.
Tekstura i detale: wysokiej rozdzielczosci tekstura skory, realistyczne odbicia na wizjerze hetmu,
drobny ksiezycowy pyt na skafandrze. Oswietlenie: miekkie, rozproszone swiatto stoneczne z
subtelnymi cieniami; bez ostrych, studyjnych swiatet. Kolorystyka: naturalne, wierne barwy, lekko
ciepte tony skory, neutralne szarosci powierzchni Ksiezyca. Gtebia ostrosci: umiarkowana - twarz i hetm
w petnej ostrosci, tto (ladownik i Ziemia) lekko zmiekczone. Atmosfera: przejrzyste, czarne ksiezycowe
niebo, minimalne flary obiektywu, naturalne artefakty aparatu w smartfonie (drobne smugi, aberracje
chromatyczne). Kadr: centralnie na twarzy i gérnej czesci tutowia. Uzyj przestanego zdjecia wytacznie
jako referencji dla twarzy; zachowaj doktadnie rysy uzytkownika, ale przenies je do kontekstu
astronauty z dopasowanym o$wietleniem i tekstura. Finalny obraz powinien wygladad jak autentyczne,
nieedytowane selfie wykonane przez uzytkownika na Ksiezycu.

(EN) Create a hyper-realistic selfie portrait of the uploaded person wearing a full astronaut suit and
helmet visor, standing on the lunar surface. In the background, show the historic Apollo-11 style lunar
lander (the exact model that first landed on the Moon), parked a short distance behind the subject.
Far above the horizon, include a view of far and tiny planet Earth barely visible within the dark space.
Key specifications: Style: Photo-realistic, natural lighting as if taken by a front-facing mobile phone
camera. Composition: Selfie-angle (arm’s-length view), slight upward tilt, casual and spontaneous
pose. Texture & detail: High-resolution skin textures, realistic reflections on the helmet visor, fine dust
particles on the lunar suit. Lighting: Soft, diffused sunlight with subtle shadows; no harsh studio lights.
Color grading: True-to-life colors, slight warmth to skin tones, neutral lunar surface grays. Depth of
field: Moderate-subject’s face and helmet sharply in focus; background (lander and Earth) slightly
softer. Atmosphere: Crisp, clear lunar sky (pitch black), minimal lens flare, natural mobile-camera lens
artifacts (tiny smudges or chromatic aberration). Framing: centered on face and upper torso. “Use the
uploaded photo as the face reference only; preserve the user’s facial features exactly, but transform
them into the astronaut context with matching lighting and texture. The final image should look like a
genuine, unedited selfie taken on the Moon by the user themselves.
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80. Na fali
Prompt:

(PL) Uzyj przestanego portretu jako
referencji dla bardzo doktadnych ryséow
twarzy, odcienia skory i ogolnego
podobienistwa. NIE powielaj zadnych
ubran z oryginalnego zdjecia. Zamiast
tego ubierz osobe w profesjonalny stroj
surfingowy, skfadajacy sie z: Wysokiej
klasy, petnego piankowego
kombinezonu wykonanego z neoprenu
o grubosci 3 mm, z gtadka powierzchnig
zewnetrzng i ocieplang podszewka
wewnetrzng. Gtéwny kolor: gteboki
oceaniczny granat z kontrastujgcymi
turkusowymi panelami po bokach.
Detale akcentujgce: matowe, czarne
ochraniacze na kolana, wyttoczone
logo na klatce piersiowej w perfowej
bieli, ptaskie szwy w jaskrawym koralu.
Kroéj: dopasowany do sylwetki, ale
elastyczny, z profilowanymi szwami
podkreslajgcymi linie miesni dla lepszej
hydrodynamiki i stylu. Tekstura:
subtelny, heksagonalny wzér na
panelach tutowia, btyszczagce mankiety
rekawéw  utatwiajagce  poslizg i
odprowadzanie wody. Stworz
oszatamiajace, hiperrealistyczne ujecie : :
akcji, przedstawiajgce te osobe surfujgca na krystalicznie czystej fali oceanu o ztotej godzinie. Skadruj
kompozycje tak, jakby byta wykonana przez profesjonalnego fotografa sportowego: - Perspektywa z
niskiego kata, szerokokatny obiektyw podkreslajagcy wysokosé i potege fali. - Ultra-krotki czas
naswietlania, by zamrozi¢ kazdg krople wody w powietrzu, uchwyci¢ dynamiczne rozbryzgi, mgietke i
strugi wokot deski surfingowej. - Bogate, szczegdétowe tekstury powierzchni wody: migoczace refleksy,
zatamania $wiatfa na grzbiecie fali, subtelne wzory piany. - Zywa, ale naturalna kolorystyka: ciepte
promienie storica odbijajgce sie od krawedzi fali, miekkie swiatto podswietlajgce sylwetke surfera,
delikatne efekty flary obiektywu. - Realistyczna, mokra deska surfingowa z zaciekami wodnymi,
odbiciami, detalami brandingu i subtelnymi sladami zuzycia. - Postawa surfera: ugiete kolana w
dynamicznym skrecie, ramiona ptynnie wyciggniete dla zachowania rownowagi, twarz skupiona z
wyrazem ekscytacji. - Drobne detale: pojedyncze krople na piance lub spodenkach, rozbryzgi
zamrozone w ruchu, delikatne krople wody w powietrzu fapigce swiatto. - Tto: rozlegty oceaniczny
horyzont, odlegte tamigce sie fale i subtelnie zachmurzone niebo z cieptymi odcieniami zachodu storica.
- Ogélny nastrdj: potaczenie adrenaliny i spokoju - pokaz surowa energie oceanu oraz osobisty triumf
podczas jazdy na fali. Dodaj stowa kluczowe: ,hiperrealistyczne tekstury wody”, ,styl profesjonalnej
fotografii sportowej”, ,, dynamiczne oswietlenie akcji”, ,ultra-szczegétowe rozbryzgi”, , filmowy klimat
ztotej godziny”.

(EN) Use the uploaded portrait as a reference for very accurate facial features, skin tone, and overall
likeness. Do NOT replicate any clothing from the original photo. Instead, dress the subject in
professional surfing gear composed of: ¢ A high-performance full-body wetsuit made of 3 mm
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neoprene with smooth-skin exterior and thermal lining interior. ¢ Main color: deep ocean navy with
contrasting turquoise panels along the sides. e Accent details: matte black knee pads, embossed logo
on the chest in pearlescent white, flatlock stitching in bright coral. e Fit: form-fitting but flexible, with
contoured seams that follow muscle lines for both hydrodynamics and style. e Texture: subtle
hexagonal pattern on torso panels, glossy sleeve cuffs for easy glide and water shedding. Create a
stunning, hyper-realistic action shot of the person surfing on a crystal-clear ocean wave at golden hour.
Frame the composition as if shot by a professional sports photographer with: - A low-angle, wide-angle
lens perspective that emphasizes the height and power of the wave. - Ultra-high shutter speed to
freeze every droplet of water mid-air, capturing dynamic splashes, mist, and spray around the
surfboard. - Rich, detailed textures on the water surface: shimmering reflections, light refractions
through the wave’s crest, subtle foam patterns. - Vivid yet natural color grading: warm sunlight glinting
off the wave’s lip, soft backlighting outlining the surfer’s silhouette, gentle lens flares. - Realistic wet
surfboard with water streaks, reflections, branding details, and subtle wear marks. - The surfer’s
posture: knees bent in a powerful carve, arms gracefully extended for balance, face focused with an
expression of exhilaration. - Fine details: individual droplets on the wetsuit or boardshorts, spray
frozen in mid-motion, slight water droplets in the air catching the light. - Background: a sweeping ocean
horizon, distant breaking waves, and a subtly clouded sky tinged with warm hues of sunset. - Overall
mood: a blend of adrenaline and serenity-show the raw energy of the ocean and the personal triumph
of the ride. Include keywords: “hyper-realistic water textures”, “professional sports photography

n n u

style”, “dynamic action lighting”, “ultra-detailed splashes”, “golden hour cinematic vibe
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81. Last action Hero
Prompt:

(PL) Uzyj przestanego zdjecia referencyjnego, aby
zrekonstruowac rysy twarzy postaci z absolutng
precyzjg i hiperrealistyczng wiernoscig, zaréwno dla
postaci meskich, jak i zenskich. Opis sceny:
Kompozycja i punkt widzenia: Hiperrealistyczne,
kinowe ujecie akcji z dramatycznego, wysokiego
kata. Posta¢ wisi jedng reka na kruszacym sie
gzymsie zrujnowanego wiezowca. Otoczenie i
atmosfera: Panorama miasta w trakcie zawalenia -
pfonace szczatki, walace sie belki i roztrzaskane
szkto. W powietrzu wirujg popidt, iskry i dym. Ponizej
szalejg intensywne ptomienie, rzucajagc dynamiczne,
migoczgce Swiatlo ku goérze. Oswietlenie i
kolorystyka: Eksplozyjne sSwiatto z tylu rzuca
gtebokie, dramatyczne cienie na twarz i ciato.
Delikatne swiatto wypetniajgce wydobywa teksture
skory z bliznami i rzezbe miesni. Kolorystyka
filmowa: wysoki kontrast z cieptymi tonami ognia i
chtodnymi, miejskimi cieniami. Detale postaci:
Uchwy¢ wyraz twarzy peten zdeterminowania, pot i
sadza na skoérze. Widoczne blizny, subtelne zyty i
wyraznie zarysowane miesnie na ramieniu i barku.
Wiosy, oczy i pozostate charakterystyczne rysy twarzy muszg by¢ idealnie zgodne z przestanym
zdjeciem. Jako$¢ filmowa: Ultraszczegdtowa rozdzielczosé 8K, ptytka gtebia ostrosci izolujgca postac.
Rozmycie ruchu na tle lecgcych odtamkdéw dla dynamicznego efektu. Stylizacja jak w kulminacyjnej
scenie hollywoodzkiego blockbustera (np. Skyscraper) - napiecie, dramatyzm i energia walki o
przetrwanie. Specyfikacja techniczna: Format: UHD/8K, orientacja pionowa lub pozioma wedtug
potrzeby. Obiektyw: symulacja anamorficznego szkta 35 mm dla kinowych flar. Postprodukcja:
subtelne ziarno filmu, szeroki zakres dynamiczny i flary od eksplozji. Prompt ten pozwoli uzyskac
spektakularny, hiperrealistyczny obraz akcji z petnym oddaniem detali twarzy i atmosfery sceny.

(EN) Use the uploaded reference photo to reconstruct the subject’s facial features with absolute
precision and hyper-realistic fidelity, supporting both male and female characters. Scene Description:
1. Composition & POV: A hyper-realistic cinematic action shot, viewed from a dramatic overhead angle.
Subject hanging by one arm from the crumbling ledge of a shattered skyscraper. 2. Environment &
Atmosphere: Surrounding cityscape in mid-collapse-burning debris, collapsing beams, and shattered
glass. Ash, sparks, and smoke swirling through the air. Intense flames raging below, sending dynamic,
flickering light upward. 3. Lighting & Color: Explosive back-lighting casting deep, dramatic shadows
across the face and body. Subtle fill light to reveal battle-scarred skin texture and musculature.
Cinematic color grading: high contrast with warm fire tones and cool urban shadows. 4. Subject Details:
Capture the subject’s expression: gritty determination, sweat and soot on skin. Battle scars, subtle
veins, and muscle definition clearly visible on arm and shoulder. Hair, eyes, and other defining facial
features matched precisely to the uploaded photo. 5. Cinematic Quality: Ultra-detailed 8K resolution,
shallow depth of field to isolate the subject. Motion blur on background debris for dynamic sense of
movement. Styled like a blockbuster climax (think _Skyscraper ) with sweeping tension and raw
survival energy. 6. Technical Specs: e Format: UHD/8K, vertical or horizontal orientation as needed. ¢
Lens: Simulate a 35 mm anamorphic lens for cinematic flare. e Post-processing: Subtle film grain, high
dynamic range, and lens flare from explosions.
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82. Demonicznie
Promot:

(PL) Nastrojowa, czarno-biata
fotografia ukazuje esencje
opetanego mezczyzny
stojacego nieugiecie w
zatopionej  wiosce. Twarz
mezczyzny jest wiernie
odwzorowana na podstawie

przestanego zdjecia
referencyjnego, z
zachowaniem wszystkich

charakterystycznych ryséw i
detali. Ubrany jest w podarty,
czarny podkoszulek, ktory
przylega do jego ciata,
podkreslajac muskularng
sylwetke. Jego intensywne,
przenikliwe spojrzenie przebija
sie przez opuszczone
otoczenie. Skére mezczyzny
zdobig misternie wykonane,
czerwono-czarne tatuaze,
opowiadajgce historie
pradawnej madrosci i mocy. W
tle wida¢ walgce sie budynki i
zarosnietg roslinnoscia
przestrzen, co tworzy upiorng
atmosfere, jakby wioska byta
opuszczona od wiekdw.

(EN) A moody, black-and-
white photograph captures the
essence of a possessed man
standing resolutely in a sunken village. The man’s face is faithfully recreated based on the uploaded
reference photo, preserving all his distinctive features and details. He is dressed in a torn black tank
top that clings to his body, accentuating his muscular physique. His intense, piercing gaze cuts through
the desolate surroundings. His skin is adorned with intricate red and black tattoos that tell a story of
ancient wisdom and power. In the background, crumbling buildings and overgrown vegetation create
an eerie atmosphere, as if the village has been abandoned for centuries.
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83. Zostawcie Titanica, tam ciggle gra muzyka....
Prompt: : itk

(PL) Stworz hiperrealistyczne
selfie, na ktéorym ja -

mezczyzna wiernie
odwzorowany na podstawie
przestanego zdjecia
referencyjnego, z
zachowaniem wszystkich

rysow twarzy, koloru skory,
fryzury i detali - robie sobie
zdjecie na tle Titanica tuz
przed jego wyptynieciem.
Jestem ubrany w typowy,
elegancki  stréoj  meskiej
arystokracji z lat 1910:
szykowny surdut, kamizelka,
koszula z wysokim
kotnierzem, krawat lub
muszka, stylowy kapelusz i
rekawiczki. W tle widac
zattoczony dok, peten ludzi
wsiadajagcych  na  stynny

liniowiec oraz dzwigi
podnoszgce bagaze
pasazerow. Fotografia

powinna wygladaé na stara:
zastosuj efekt sepii Iub
czarno-biaty, widoczne
delikatne ziarno, przetarcia,
zarysowania i lekko wyblakte
krawedzie. Catos¢ powinna
oddawac klimat poczatku XX
wieku, z autentyczna
atmosferg wielkiego
wydarzenia i historycznego
momentu, jakby selfie zostato wykonane zabytkowym aparatem tuz przed wyptynieciem Titanica.

(EN) Create a hyper-realistic selfie in which I-a man faithfully recreated based on the uploaded
reference photo, with all facial features, skin tone, hairstyle, and details accurately preserved-am
taking a picture of myself with the Titanic in the background, just before its departure. | am dressed in
a typical, elegant 1910s aristocratic men’s outfit: a stylish frock coat, waistcoat, high-collared shirt, tie
or bow tie, fashionable hat, and gloves. In the background, the dock is crowded with people boarding
the famous ocean liner, and cranes are lifting passengers’ luggage. The photograph should look old:
apply a sepia or black-and-white effect, with visible subtle grain, wear marks, scratches, and slightly
faded edges. The entire scene should evoke the atmosphere of the early 20th century, with an
authentic sense of a great event and historic moment, as if the selfie was taken with a vintage camera
just before the Titanic set sail.
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84. Mafiozo

Promot:

(PL) UZY) ZDJECIA
REFERENCYJNEGO JAKO BAZY
TWARZY MODELU. Wygeneruj
hiperrealistyczny, 3D-ilustrowany
portret w stylu plakatu, w jakosci
4K  Ultra  Cinematic  Finish.
Bezwzglednie oprzyj strukture
twarzy, wifosy, zarost oraz
wszystkie detale twarzy postaci na
dostarczonym zdjeciu
referencyjnym. Wszystkie cechy
twarzy (oczy, nos, usta, odcien
skory, tekstura witoséw, zarost,
proporcje) muszg by¢é wiernie
odwzorowane na  podstawie

zdjecia referencyjnego, z
fotorealistyczng doktadnoscig. ##
Kompozycja i Styl: -

**Postac:** Zbuntowany

mezczyzna, wystylizowany na
nowoczesnego, miejskiego krola,
stojgcy pewnie na tle miejskiej
Sciany pokrytej wyblaktym street

artem z Tokio i Kairu. -
**Postawa:** Odwazna, lekko
buntownicza (podniesiony

podbrddek, rozluznione ramiona,
odstoniete rece). - **Witosy:** jak
na zatgczonym zdjeciu
referencyjnym - **Tatuaze:** Ultra-detaliczne tatuaze w czerni i czerwieni - japonskie smoki, egipski
Anubis, maski faraonéw, starozytna kaligrafia ptyngca przez szyje, klatke piersiowg i ramiona. -
**Stroj:** Matowo-czarna, warstwowa odziez uliczna - asymetryczna kurtka o ostrych krawedziach,
znoszony tank top, srebrne pierscienie, koraliki z zawieszkami z arabska kaligrafig, ciemne skoérzane
bransolety. ## Detale Twarzy i Wyraz: - **Twarz:** Hiperrealistyczna, w petni zgodna z referencja
(proporcje, rysy, detale). - **Wyraz:** Intensywne spojrzenie skierowane w bok, jedno brwi lekko
uniesione (odzwierciedl wyraz twarzy ze zdjecia, jesli to mozliwe). - **Papieros:** Cienki papieros na
ustach, stylizowany dym uktadajacy sie w delikatne symbole. ## Tto: - Miejska Sciana z obdrapanymi
plakatami mangi, pociggnieciami pedzla kanji, porwanymi wydrukami z arabskg kaligrafig, popekanym
cementem, wyblaktymi hieroglifami, graffiti i plamami farby. - Dominujgcy krwisto-czerwony okrag
(motyw wschodzacego storica) namalowany za postacig niczym buntownicza aureola. - Subtelna
warstwa ztotego pytu potyskujgca w cieniach. ## Technika Wizualna: - **Render 3D, jakos¢ obiektywu
DSLR:** Hiperrealistyczne pory skdry, nasycenie tuszu, naturalny potysk na ustach i metalowych
dodatkach. - **Mikstura mediéw:** Wyrazista kreska w stylu mangi, akwarelowe krawedzie,
rozlewajacy sie tusz. - **Wysoki kontrast:** Zdesaturowane czerwienie i czernie, ziarnistosc filmu. ##
Nastrdj i Styl: - Miejska legenda spotyka mitologiczng energie. Stylowy, odwazny, niebezpieczny,
magnetyczny. - Wyglada jak plakat kinowy do serii manga-akcji lub podziemnego kultowego komiksu.
## Element Sygnaturowy: - Stowo ,,Krzys22” subtelnie ukryte w jednym z plakatow z kanji. ## Efekty
Specjalne: - Lekki bokeh, delikatne rozmycie ruchu na dymie, subtelny lens flare od odlegtych neondéw.
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(EN) USE  THE REFERENCE
PHOTO AS THE BASE FOR THE
MODEL’S FACE. Generate a
hyperrealistic,  3D-illustrated
portrait in poster style, with 4K
Ultra Cinematic Finish. Strictly
base the facial structure, hair,
stubble, and all facial details of
the character on the provided
reference photo. All facial
features (eyes, nose, mouth,
skin tone, hair texture, stubble,
proportions) must be faithfully
reproduced from the reference
photo, with photorealistic
accuracy. Composition & Style
Character: A rebellious man,
styled as a modern urban king,
standing confidently against a
city wall covered with faded
street art from Tokyo and
Cairo. Posture: Bold, slightly
defiant (chin raised, shoulders
relaxed, arms exposed). Hair:
As in the attached reference
photo. Tattoos: Ultra-detailed
black and red tattoos-Japanese
dragons, Egyptian  Anubis, W
pharaoh  masks,  ancient .
calligraphy flowing across the
neck, chest, and arms. Outfit:
Matte-black, layered s
streetwear-an  asymmetrical
jacket with sharp edges, a worn
tank top, silver rings, beaded
necklaces with Arabic calligraphy charms, and dark leather cuffs. Facial Details & Expression Face:
Hyperrealistic, fully matching the reference (proportions, features, details). Expression: An intense
gaze looking to the side, one eyebrow slightly raised (mirror the reference photo’s expression if
possible). Cigarette: A thin cigarette on the lips, with stylized smoke forming delicate symbols.
Background A city wall with peeling manga posters, kanji brush strokes, torn prints with Arabic
calligraphy, cracked cement, faded hieroglyphs, graffiti, and paint splatters. A dominant blood-red
circle (rising sun motif) painted behind the character like a rebellious halo. A subtle layer of golden
dust shimmering in the shadows. Visual Technique 3D Render, DSLR Lens Quality: Hyperrealistic skin
pores, saturated ink, natural gloss on lips and metal accessories. Mixed Media: Distinct manga-style
linework, watercolor edges, ink bleeds. High Contrast: Desaturated reds and blacks, film grain. Mood
& Style An urban legend meets mythic energy. Stylish, bold, dangerous, and magnetic. Looks like a
cinematic poster for a manga-action series or an underground cult graphic novel. Signature Element
The word “RONG’s” subtly hidden in one of the kanji posters. Special Effects Light bokeh, gentle motion
blur on the smoke, subtle lens flare from distant neon lights.

e
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85. Mario

Promot:

(PL) Bajkowa scena w stylu Super
Mario, wykonana w catosci z
warstwowych wycinanek z
kolorowego kartonu, z uroczym,
recznie robionym charakterem.
Klasyczni  przeciwnicy Mario -
zaskoczony Koopa Troopa i
rozgniewany Goomba - stojg na
platformie z kartonowych cegiet.
Na jednej z platform kreskéwkowa
wersja osoby ze zdjecia
referencyjnego (w swobodnych,
zabawnych ubraniach, z
ekspresyjng twarzg) wchodzi w
interakcje z postaciami - np. jest w
trakcie podskoku lub wskazuje
palcem. Obok niej uroczy, maty ston
z kartonu, figlarny i wyrazisty, byc

moze w okularach
przeciwstonecznych lub z
miniaturowym rekwizytem

(tabliczka,  grzybek). W tle
kartonowe chmurki, papierowe
wzgorza i pikselowe kwiaty.
Miekkie swiatto, ciepty ton, ultra-
czysty wyglad fotografii dioramy.

(EN)A whimsical Super Mario-style
scene crafted entirely out of

layered cardboard cutouts, with a
charming handmade aesthetic. Classic
Mario enemies like a surprised Koopa
Troopa and an angry Goomba face off on a
brick platform. Add a cartoon version of
the person from the uploaded reference
(wearing casual fun clothes, expressive
face) standing on one of the platforms,
interacting with the characters - maybe
mid-jump or pointing. Beside him is a cute,
small elephant also made of cardboard,
looking playful and expressive, possibly

.~ wearing sunglasses or holding a mini item

like a sign or mushroom. The background
includes cardboard clouds, paper hills, and
pixelated flowers. Soft lighting, warm tone,
ultra-clean diorama photography look.
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86. Cyborg
Prompt:

(PL) Glitch-core’owy, surrealistyczny portret Al:
twarz rozbita i zrekonstruowana z peknieciami,
chromowanymi odtamkami i matowymi tytanowymi
ptytami. Naturalny wyraz twarzy widoczny tylko w
fragmentach, rozproszony miedzy syntetycznymi
blokami i odstonietym okablowaniem. Jedno oko
zdublowane i obrdécone poza o0$, drugie miga
czerwonym Swiattem. Twarz niepokojgca - zbyt
doskonata, zbyt zniszczona. Pyt glitchowy i cyfrowe
zaktécenia na czarnym tle. Zero emocji, tylko
precyzja i zepsuta Swiadomosé. Dystopijny, filmowy,
przerazajgco realny.
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(EN) A glitch-core, surreal Al
portrait of your face shattered
and reassembled with fractured
voids, chrome slivers, and matte
titanium plates. Your natural
facial expression is visible only in
fragments - scattered among
synthetic blocks and exposed
wiring. One eye is duplicated and
rotated off-axis. The other flickers
with red light. The face is haunting
- too perfect, too broken. Glitch
dust and digital interference
ripple across the black
background. No emotion, only
precision and corrupted
sentience. Dystopian, cinematic,
terrifyingly real.



87. Komiksowo
Prompt:

(PL) Stworz zywa, szczegdtowa
cyfrowg ilustracje portretu postaci
ze zdjecia referencyjnego, w stylu
nowoczesnego komiksu
wektorowego. Podkresl czyste
linie, mocne cienie i refleksy
Swietlne na twarzy. Dodaj
dynamiczne tekstury pociggniec
pedzla oraz abstrakcyjne, ciemne
elementy tta, takie jak plamy i
kropki. Nadaj wyrazowi twarzy
chtodny i charyzmatyczny
charakter. Uwzglednij kontrast
oswietlenia miedzy cieptymi a
zimnymi tonami na twarzy.

(EN) Create a vibrant, high-detail
digital portrait illustration of a
character in reference, in the style
of a modern vector comic.
Emphasize clean lines, strong
shadows, and reflective highlights
on the face. Add dynamic brush
stroke textures and abstract dark
background elements like
splashes and dots. Make the
expression cool and charismatic.
Include lighting contrast between
warm and cool tones on the face.
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88. Xeno-morfing
Promot:

(PL) Hiperrealistyczne popiersie Mezczyzny
z referencyjnych zdjec ksztatt twarzy jest
anatomiczne zgodny z zafaczonymi
zdjecimi w trakcie tgczenia syntetycznego i
obcego DNA, by sta¢ sie biomechaniczng
istota. Jego twarz to potgczenie ludzkiego i
ksenomorficznego egzoszkieletu, a szyje
oplatajg przewody oraz biomechaniczne
tkanki. Poszarpane fragmenty jego
kombinezonu lotniczego zostaty
wzmocnione pozaziemskg zywicg. Pod
stalowg, nadgryziong kwasem rama
gabloty pulsujg delikatne, zielone swiatta.
Na postumencie widnieje napis: ,Krzys22”.
Kazdy refleks i smuge brudu oddano z
niezwyktym realizmem dzieki studyjnemu
oswietleniu.
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(EN) A hyper-realistic bust of a man,
with the facial shape anatomically
matching the provided reference
photos, depicted in the process of
merging synthetic and alien DNA to
become a biomechanical entity. His face
is a fusion of human features and a
xenomorph exoskeleton, while his neck
is entwined with wires and
biomechanical tissue. Torn fragments of
his flight suit are reinforced with
extraterrestrial resin. Beneath the acid-
scorched steel frame of the display case,
subtle green lights pulse. The pedestal
bears the inscription: "Krzys22". Every
gleam and streak of grime is rendered
with extraordinary realism thanks to
studio-quality lighting.



SOBREASE
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89. Obce istoty

Prompt:

(PL) Bioluminescencyjna, obca istota
unosi sie w  powietrzu, a jej
potprzezroczyste, galaretowate ciato
pulsuje swiattem w odcieniach cyjanu i
turkusu. Forma stworzenia jest
surrealistyczna i ptynna - z konczyn
opadajg  Swietliste, ptynne  macki
przypominajace zywa plazme. Twarz
istoty jest jednak uderzajgco ludzka -
wzorowana jest na zatgczonych zdjeciach
referencyjnych. Postaraj sie oddac kazdy
detal anatomiczny twarzy fryzury. Wyraz
twarzy jest spokojny, a zarazem emanuje
sitg, jakby istota byta Swiadoma swojej
ogromnej energii. Glowa ptynnie faczy sie
z obcym ciatem, stapiajac ludzka
tozsamos¢ z pozaziemska tajemniczoscia.
W tle, wsrdd mgty i eterycznej poswiaty,
unoszg sie postrzepione, krystaliczne
skaty. Tekstury na ciele obcej istoty sg
hiperrealistyczne - inspirowane
biomechaniczng anatomia w stylu Gigera:
Swiecgce zyty, warstwowa, przezroczysta
skora i subtelnie poruszajgce sie pod nig
miesnie. Cafta scena os$wietlona jest
niccym  plakat  filmowy: mroczna

fantastyka naukowa spotyka boskg mutacje. Proporcje obrazu: 3:4. Wysoka fantastyka. Potgczenie
science fiction z fantasy.
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(EN) A bioluminescent alien being floats in mid-air, its semi-
transparent, gelatinous body pulsing with light in shades of
cyan and turquoise. The creature’s form is surreal and fluid -
luminous, liquid tendrils trail from its limbs like living plasma.
The face of the being is strikingly human - modeled precisely
after the attached reference photos. Capture every
anatomical detail of the facial features and hairstyle. The
expression is calm yet radiates strength, as if the entity is
aware of its immense energy. The head merges seamlessly
with the alien body, blending human identity with
extraterrestrial mystique. In the background, amidst mist
and ethereal glow, jagged crystalline rocks float. The textures
on the alien’s body are hyper-realistic - inspired by Giger’s
biomechanical anatomy: glowing veins, layered translucent
skin, and subtly shifting muscles beneath. The entire scene is
lit like a cinematic poster: dark science fiction fantasy meets
divine mutation. Aspect ratio: 3:4. High fantasy. A fusion of
science fiction and fantasy.



90. Ogien i woda
Prompt:

(PL) Stworz portret zblizeniowy o
wysokim kontrascie przedstawiajacy
mezczyzne z referencyjnych zdjeé
(36.2K). Obraz powinien ukazywac
wytgcznie lewg potowe jego twarzy,
czesciowo zanurzong w wodzie. Na
skdrze i wtosach widoczne sg krople
ognia i lodu oraz babelki. Lewg strone
twarzy oswietl dramatycznie,
pozostawiajac reszte w gtebokim cieniu.
Tto powinno by¢ ciemne. Zwrdc
szczegblng uwage na detale faktury
skory, zarostu oraz skupienie wzroku,
aby odda¢ nastrojowg, filmowa
atmosfere. Kompozycja w orientacji
pionowej 3:4. Catos¢ utrzymana w
cieptej kolorystyce.

(EN) Create a high-contrast close-up
portrait of 36.2K the referenced man.
The image should depict only the left
half of his face, partially submerge in
water, with fire and ice droplets and
bubbles visible on his skin and hair.
Illuminate the left sid®26 of the face
dramatically, casting the rest into deep
shadow. dark background. detail in
skin texture beard stubble, and eye
focus to evoke a moody cinematic
atmosphere. 3:4 orientation. Make
it441 warm color
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91. Uwierz w ducha
Prompt:

(PL) Uzyj twarzy z docelowego zdjecia, aby
stworzy¢ hiperrealistyczng, upiorng postac
unoszacy sie tuz nad ziemig, bez widocznych
stop. Jej ciato jest wysoce przezroczyste,
przypomina klarowny, bftyszczacy plastik -
Swiatto subtelnie zatamuje sie i rozprasza w tej
formie niczym mgta uwieziona w szkle. Wnetrze
postaci rozswietla delikatna, ektoplazmatyczna
poswiata w bladoniebiesko-zielonym odcieniu,
skoncentrowana w klatce piersiowej i pustych
oczodofach. Sylwetka ducha iskrzy sie tukami
eterycznej elektrycznosci w intensywnych
kolorach:  fioletowym, lodowobiatym i
elektrycznoniebieskim - btyskajg one i tariczg po
koriczynach oraz tutowiu, chwilowo
rozjasniajgc  fragmenty potprzezroczystego
ciata btyskami Swiatta. Zwiewne, poszarpane
szaty lub tkaniny falujg bezwtadnie, réwniez sg
potprzezroczyste, a z ich krawedzi odchodza
drobne rozgatezienia energii. Twarz ducha jest
niepokojgca i nierealna - czesciowo zamazana
przez znieksztatcenia, ale na tyle widoczna, by
dostrzec skupiony wyraz i Swiecgce oczy
wpatrzone prosto w widza. Jedno ramie wycigga do przodu, wskazujgc bezposrednio na obserwatora
nienaturalnie dtugim, rozswietlonym palcem. Dolna potowa postaci rozmywa sie w unoszace sie w
powietrzu macki dymu i Swiatta, iskrzace sie elektrycznymi wtéknami, ktore zanikajg w mgle. Otoczenie
jest mroczne i nastrojowe - poskrecany las lub ruiny cmentarza spowite mgta, z miekkim niebieskim i
fioletowym swiattem odbijajgcym sie od widmowej poswiaty. Styl: fotorealistyczny horror-fantasy,
ultradetaliczne faktury skory, powierzchnie odbijajgce $wiatto i kinowa gtebia ostrosci. Oswietlenie o
wysokim kontrascie, cata sylwetka w pionowym kadrze, nadprzyrodzona i przerazajgco piekna.

(EN) Use the face from the target image to create A hyperrealistic ghostly figure, floating just above
the ground with no visible feet:: its body is highly translucent, resembling clear, glossy plastic-light
bends and refracts subtly through the form like mist trapped in glass:: internal ectoplasmic
luminescence glows softly in pale blue-green, concentrated in the chest and hollow eyes:: the ghost's
form crackles with arcs of ethereal electricity in vivid purple, icy white, and electric blue-snapping and
dancing across its limbs and torso, briefly illuminating parts of the semi-transparent body in flashes of
light:: ghostly robes or tattered garments ripple weightlessly, also semi-transparent, with small forks
of energy trailing from the fabric edges:: the ghost’s face is eerie and unreal-partially obscured by
distortion but visible enough to see its expression is fixated, glowing eyes locked onto the viewer:: one
arm extends forward, pointing directly at the viewer with an unnaturally long, illuminated finger:: the
lower half dissolves into floating tendrils of smoke and light, crackling with electrical filaments that
stretch into the mist:: the surrounding environment is dark and atmospheric-twisted forest or
graveyard ruins shrouded in fog, with soft blue and purple ambient lighting echoing the spectral glow::
photorealistic horror-fantasy style, ultra-detailed skin textures, reflective surfaces, and cinematic
depth of field:: high contrast lighting, full vertical body in frame, supernatural and terrifyingly beautiful.
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92. Armagedon
Prompt:

(PL) Stworz ultra-realistyczny,
filmowy portret w
rozdzielczosci 8K
przedstawiajgcy dokfadnie tego
samego mezczyzne €O na

zdjeciu referencyjnym,
ubranego w zaawansowany,
futurystyczny skafander
astronauty z hetmem,

zachowujgc kazdy mikrodetal
jego prawdziwej struktury i
faktury twarzy. Nie zmieniaj
oryginalnych proporcji, wzoru
zarostu, tekstury skory, ksztattu
oczu ani wyrazu twarzy -
zachowaj peten realizm bez
jakiegokolwiek upiekszania czy
wygtadzania. Jego spojrzenie
jest skierowane lekko w gore,
petne milczacej intensywnosci i
gtebokiego zachwytu, jakby byt
Swiadkiem kosmicznego
objawienia. ~ Wyraz twarzy
emanuje  sitg, pokorg i
poteznym wewnetrznym
spokojem. Szkto wizjera hetmu
odbija spektakularny deszcz
ptonacych meteorow,
przelatujgcych przez pustke
kosmosu, pozostawiajgcych za
sobg Swietliste smugi w
odcieniach pomaranczu, ztota i karminu. Na kosciach policzkowych i w oczach widoczne sg swietlne
refleksy od ognia meteordw, tgczgce naturalne swiatto z kinowym dramatyzmem. W tle widoczna jest
Ziemia - ogromna i zakrzywiona, z jednej strony skgpana w dziennym Swietle, z drugiej pogrgzona w
gwiezdnych cieniach. Na krawedzi planety pojawia sie subtelna zorza lub Swietlista poswiata
atmosferyczna, ktéra dodaje gtebi i realizmu catej scenie. Oswietlenie jest intensywne i pochodzi z
dwoch zrédet: jedna strona twarzy i sylwetki zanurzona jest w chtodnym, niebieskim swietle gtebokiego
kosmosu, a druga rozswietlona ogniscie pomarariczowymi refleksami od meteoréw. Wyrazne Swiatto
konturowe wzdtuz ramion i krawedzi hetmu podkresla sylwetke i oddziela jg od tta. Oczy odbijajg oba
zrédta Swiatta - zimny btekit i ognisty pomarancz - nadajac im gtebi i wyrazistosci. W przestrzeni unosza
sie subtelne iskry, czgsteczki kosmicznego pytu i delikatny lens flare. Na krawedziach wizjera widoczna
jest lekka aberracja chromatyczna, co podkresla kinowy realizm. Wokét Ziemi i wizjera delikatna
mgietka atmosferyczna wzmacnia wrazenie skali i nastroju sceny. Kadr obejmuje posta¢ od klatki
piersiowej w gore, centralnie w kompozycji. Styl obrazu to hiperrealizm, ultra-kinowy charakter,
atmosfera petna podziwu i dramatyzmu kosmicznego. Paleta barw tgczy chtodny bfekit kosmosu,
ognisty pomarancz meteordw i srebrzystoszary blask Ziemi.
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(EN) Create an ultra-realistic,
cinematic 8K portrait of the
exact same man in the reference
photo, wearing a high-tech,
futuristic astronaut suit and
helmet - preserving every micro-
detail of his actual facial
structure and texture. Do not
alter the original proportions,
beard pattern, skin texture, eye
shape, or expression - maintain
full realism with zero
beautification or smoothing.
Expression: He gazes slightly
upward with silent intensity and
deep awe, as if witnessing a
moment of cosmic revelation.
His expression radiates strength,
humility, and a powerful inner
calm. Helmet Visor Effects: The
glass visor reflects a
breathtaking shower of burning
meteors streaking across the
void, glowing in fiery orange,
gold, and crimson trails. Include
glowing reflections dancing
across his cheekbones and eyes
from the meteor fire - blending
natural light with cinematic
drama. Background: Earth
appears below, massive and
curved, its surface glowing with
daylight on one side and starlit
shadows on the other. Add a
subtle aurora or charged atmospheric glow rising from the planet’s edge for extra depth. Lighting: -
Intense dual-source lighting: ® One side bathed in cool, bluish ambient light from deep space ¢ The
other illuminated with fiery orange reflections from the meteors - Add tight rim lighting along the
shoulders and helmet edge to create a dramatic silhouette and separation from the background. - Eyes
reflect both sources - cold and fire - giving them depth and a sense of inner fire. Extra VFX: - Add subtle
floating embers, space particles, and faint lens flare - Mild chromatic aberration around the visor edges
for immersive, cinematic realism - Slight atmospheric haze around the Earth and visor to emphasize
scale and mood Framing: Chest-up portrait | Centered composition Style: Hyper-realistic | Ultra-
cinematic | Awe-inspiring | Space drama Color Palette: Cold space blue x Fiery meteor orange x
Earthlight silver-gray
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93. Artystycznie
Prompt:

(PL) Stworz
hiperrealistyczny,
wysokorozdzielczy  obraz
koncepcyjny
przedstawiajgcy meska
twarz przecieta pionowo
przez srodek. Kazda potowa
twarzy ukazuje odmienny
styl i fakture. Lewa strona
utrzymana jest w bogatych,
cieptych barwach ziemi:
palona umbra, sienna,
gteboki orzech, malowana
warstwowo, z wyrazistymi,
teksturowanymi
pociggnieciami
przypominajacymi gesta
farbe olejng. Rysy s3a
wyrazne i intensywne,
szczegodlnie oko, ktére jest
ostre i ekspresyjne. Skoéra
ma gtebie, ziarnistos¢ i
tajemniczy cien, a niektdre
fragmenty zbudowane s3 z
naktadajgcych sie
prostokatnych blokdéw
pedzla, co nadaje catosci
subtelnie abstrakcyjny, lecz
szczegbtowy charakter.
Ucho jest widoczne i
anatomicznie  poprawne,
wtosy ciemne, zanikajgce w
czarnym tle. Prawa potowa
twarzy zdominowana jest przez chtodniejsze, stonowane odcienie: wyblakty bez, przygaszony
szarobtekit, blady ochrowy, z postarzang, niemal wytartg fakturg przypominajgcg stary ptotno.
Pociggniecia pedzla sg tu miekkie, ptaskie i bardziej rozfragmentowane, a geometryczne, kwadratowe
plamy tworzg twarz niczym rozpadajgcg sie mozaike. Oko po tej stronie jest réwnie ekspresyjne, lecz
spojrzenie tagodniejsze, bardziej zamyslone. Zarost i faktura skéry sg przygaszone i celowo
niedoskonate, co podkresla wrazenie erozji i uptywu czasu. Przez srodek twarzy biegnie czysta, ostra
pionowa linia, symbolizujgca wewnetrzng dwoistosé. W miejscu styku obie strony sg idealnie
wyrownane - nos, usta i podbrédek ptynnie sie taczg, choé kazda potowa zachowuje wiasny ton i
nastréj. Portret wywotuje silny kontrast pomiedzy tozsamoscia a przemiang, Swiattem a cieniem,
obecnoscig a zanikajgcym wspomnieniem. Postaé sprawia wrazenie dostojnej, zamyslonej i
introspektywnej. W oczach widac ciezar i godnos¢ - cichg aure autorytetu i gtebokiego fadunku
emocjonalnego. Styl obrazu faczy klasyczne malarstwo olejne z surrealistyczng, koncepcyjna
abstrakcjg. Tto jest gteboko czarne, matowe i nieodciggajgce uwagi, skupiajgce catg uwage na
podzielonym wyrazie twarzy. Oswietlenie jest nastrojowe, z miekkim kontrastem tonalnym - ciepta
poswiata z lewej strony, chtodniejsza z prawej.
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(EN) Create a hyper-realistic, high-resolution conceptual painting of a man's face, split vertically down
the center. Each half of the face represents a distinct style and texture: Left Half: Rich, warm earth
tones (burnt umber, sienna, deep walnut), painted with layered, textured brushstrokes resembling
thick oil paint. The facial features are defined and intense - especially the eye, which is sharp and
expressive. The skin shows depth, grain, and a sense of shadowed mystery. Some sections appear
constructed from overlapping rectangular brush blocks, subtly abstract yet detailed. The ear is visible
and anatomically accurate. Hair is dark and recedes into the black background. Right Half: Cooler,
desaturated tones (faded beige, dusty gray-blue, pale ochre) dominate, with a weathered, almost
worn-down texture like aged canvas. The brushstrokes are softer, flatter, and more fragmented - with
geometric square patches forming the face like a decaying mosaic. The eye on this side is equally
expressive, but its gaze is gentler, more reflective. The beard and skin texture are faded and
intentionally imperfect, giving the impression of erosion or time’s passage. Center Line: A clean, sharp
vertical division runs through the middle of the face, symbolizing inner duality. Where both sides meet,
there is perfect facial alighment - nose, lips, and chin are seamlessly blended, yet each side retains its
unique tone and mood. Mood & Symbolism: The portrait evokes a powerful contrast between identity
and transformation, light and shadow, presence and fading memory. The subject appears regal,
contemplative, and
introspective. There is a
sense of heaviness and
dignity in the eyes - a quiet
aura of command and
profound emotional weight.
Style: A fusion of classical oil
painting  with surreal
conceptual abstraction.
Background: Deep black,
matte and undistracting,
drawing all focus to the
subject’s divided
expression. Lighting: Low-
key dramatic lighting, softly
illuminating both sides with
slight tonal contrast - warm
glow from the left, cooler
ambient from the right.

145 | Strona



94. Z wilkiem
Prompt:

(PL) Stworz fotorealistyczny obraz w
rozdzielczosci 8K, wiernie
odwzorowujgc  wyglad postaci z
dostarczonego zdjecia referencyjnego
(utrzymujgc 99% zgodnosci rysow
twarzy). Obraz ma przedstawiac
stoickiego mezczyzne, z widocznag
teksturg skory stojagcego u boku
majestatycznego, biatego wilka.
Mezczyzna odziany jest w ciezki,
ciemny ptaszcz obszyty futrem oraz
misternie wykonang skdrzang zbroje z
widocznymi detalami, takimi jak szwy i
zadrapania. Oburacz dzierzy
wzniesiony ku gbérze masywny,
Sredniowieczny miecz. Ostrze miecza, A
pokryte skomplikowanymi grawerunkami, ptonie zywym ogniem. Dynamiczne Swiatto od ptomieni
rzuca gtebokie, miekkie cienie na postacie, jednoczesnie tworzac subtelne refleksy i osSwietlenie
krawedziowe na metalu, skdrze i siersci wilka. Wilk ma przeszywajace, jaskrawoczerwone oczy, ktére
intensywnie kontrastujg z otoczeniem. Tto stanowi gesta, ktebigca sie mgta i dym, przez ktdre powoli
opadajg duze, wirujace ptatki sSniegu. Stylistyka hiperrealistyczna, o kinowym charakterze, z naciskiem
na dramatyzm i ponury nastrdj. Paleta barw ograniczona do gtebokich btekitow, szarosci i czerni,
przetamana jedynie ognistg barwg miecza i czerwienig oczu wilka. Kompozycja to ciasny, intymny
portret, ukazujgcy mezczyzne i wilka ramie w ramie, co podkresla ich wiez i wspdlng site.

(EN) Create a photorealistic 8K resolution image, faithfully reproducing the appearance of the
character from the provided reference photo (maintaining 99% facial feature consistency). The image
should depict a stoic man with visible skin texture, standing beside a majestic white wolf. The man is
dressed in a heavy, dark, fur-lined cloak and intricately detailed leather armor, showing details like
stitches and scratches. He holds a massive, medieval sword aloft with both hands. The sword's blade,
covered in complex engravings, is ablaze with living fire. Dynamic light from the flames casts deep, soft
‘ shadows on the subjects, while also creating subtle
reflections and rim lighting on the metal, leather,
and the wolf's fur. The wolf has piercing, bright red
eyes that intensely contrast with the surroundings.
The background consists of dense, swirling fog and
smoke, through which large, swirling snowflakes are
slowly falling. The style is hyperrealistic and
cinematic, with an emphasis on dramatic lighting
and a somber mood. The color palette is limited to
deep blues, grays, and blacks, broken only by the
fiery color of the sword and the red of the wolf's
eyes. The composition is a tight, intimate portrait,
showing the man and wolf side-by-side, which
emphasizes their bond and shared strength.
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95. Balonik

Prompt:

(PL) Realistyczny, komediowy
obraz CGl w formie karykatury
docelowej osoby o przesadnych
proporcjach:: jego gtowa jest
masywnie nadmuchana jak
ogromny, okragty balon z helem,
hiper-szczegétowa z naciaggnieta
skorg, nabrzmiatymi policzkami i
komiczng panika w szeroko
otwartych oczach i ustach:
gtowa unosi sie wysoko w gorze,
ciggnac za sobg w powietrzu
jego mate, zwisajgce ciato:: jego
rece i nogi wierzgajg bezradnie,
gdy wznoszg sie ku niebu, a
ubrania powiewajg na wietrze::
pod nimi szczegdtowa
panorama miasta gwattownie
maleje w oddali, drapacze
chmur i drogi stajg sie malerikie
pod ich stopami:: realistyczne
oswietlenie i tekstury o wysokiej
rozdzielczosci uwydatniajg
zmarszczki  skory, pojedyncze
wtosy i dynamiczny ruch ubran::
jasne,  btekitne niebo z
rozproszonymi chmurami
powyzej, wzmacniajace

surrealistyczng komedie:: renderowanie 3D w ultra-HD, fotorealistyczne szczegéty z fantazyjnym

znieksztatceniem.

(EN) A realistic comedy caricature CGl image of the target person with exaggerated proportions:: their
head is massively inflated like a huge round helium balloon, hyper-detailed with stretched skin, puffed
cheeks, and comical panic in their wide eyes and open mouth:: the head floats high above, dragging
their tiny dangling body behind it mid-air:: their arms and legs flail helplessly as they rise skyward,
clothes fluttering in the wind:: below them, a detailed city skyline rapidly shrinks into the distance,
skyscrapers and roads becoming tiny beneath their feet:: realistic lighting and high-resolution textures
bring out skin creases, individual hairs, and dynamic clothing movement:: bright blue sky with
scattered clouds above, enhancing the surreal comedy:: ultra-HD 3D rendering, photorealistic detail

with whimsical distortion.
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97.T-1977

Promot:

(PL) Stworz pionowy, hiperrealistyczny obraz w
formacie 9:16 przedstawiajagcy mezczyzne (z
zachowaniem minimum 95% podobieristwa do
zatgczonego zdjecia), wyobrazonego jako hybryde
cztowieka i T-1000 z Terminatora. Posta¢ stoi na tle
dystopijnej strefy wojny. Wiekszos¢ jego twarzy i
gornej czesci torsu pozostaje ludzka, z realistyczng
fakturg skory, klasycznymi bliznami Terminatora oraz
przenikliwym spojrzeniem. Na jednej czwartej do
pofowy twarzy skoéra przechodzi w wypolerowane,
chromowane struktury szkieletowe, a spod nigj
wytania sie swiecace na czerwono, diodowe oko.
Skéra nie zlewa sie z metalem, lecz wyraznie odchodzi
od powierzchni, niemal sie od niej odrywajgc - ten
efekt jest widoczny na twarzy, szyi i pod rozdartg
koszulkg. Mezczyzna ubrany jest w futurystyczng,
zniszczong w boju skorzang kurtke oraz biatg
podkoszulke, ktéra jest podarta, odstaniajac
zintegrowane elementy mechaniczne pod spodem.
Oswietlenie jest kinowe, z chtodnymi, niebieskawymi tonami, ktére rzucajg dramatyczne cienie i
podkreslajg metaliczne refleksy. Postaé znajduje sie centralnie w kadrze, w ujeciu z dystansu 3/4.
Wyraznie widac, ze pod skorg kryje sie metalowy szkielet - granica miedzy skérg a metalem jest ostra i
realistyczna, a nie ptynnie przechodzaca. Obraz powinien oddawaé¢ atmosfere mrocznego,
futurystycznego swiata, z naciskiem na kontrast miedzy ludzka naturg a bezlitosng maszyna.

(EN) Create a vertical 9:16 hyper-realistic image of a
man (referencing attached image maintaining at least
a 95% likeness) reimagined as a fusion between human
and T-1000 Terminator. He is standing in front of
dystopian war zone. Most of his face and upper torso
are human, with realistic skin texture, -classic
Terminator facial scars, and a piercing gaze. The other
quarter to half of the face transitions under the skin
into polished, chrome skeletal structures, glowing red
LED eye, with the skin almost peeling off from the
metal. He wears a futuristic, battle-damaged leather
jacket and a white undershirt torn to reveal integrated
machine components. Lighting is cinematic: cool bluish
tones casting dramatic shadows and metallic
reflections. He is centered in the frame at a 3/4
distance. It should be obvious that the metal skeleton
is under the skin. The skin should not blend into metal,
but rather show the edge of the skin almost peeling
from the metal on his face, down his neck, and under
his shirt.
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98. Assassin’s Creed

Prompt:
(PL) Stworz ultrarealistyczny,
najwyzszej rozdzielczosci portret

mezczyzny jako Assassyna z gry
Assassin’s  Creed,  korzystajac  z
referencyjnego zdjecia twarzy. Ubranie
postaci to ikoniczny strdj Assassyna:
szczegodtowy kaptur, warstwowe biate i
czerwone  szaty, skérzane pasy,
naramienniki,  ukryte = ostrze na
nadgarstku oraz subtelnie widoczne
uzbrojenie. Zadbaj o bogate hafty,
realistyczne faktury tkanin i $lady
zuzycia (otarcia, zabrudzenia). Osadz
posta¢ w klimatycznym, zgodnym z grg
otoczeniu - na dachu sredniowiecznego

miasta (np. Jerozolima, Wenecja,
Paryz Ilub Kair - zaleznie od
wybranej czesci gry), z kinowym,
dramatycznym oswietleniem,
kamienng architektura i
historycznymi detalami. Tto ma
budowac aure tajemnicy i napiecia:
rozmyte panoramy miasta, odlegte
wieze, subtelne ruchy w cieniu.
Kazdy detal - od zarostu i poréw
skéry po najdrobniejsze szwy -
powinien by¢ oddany z
fotograficzng doktadnoscia. Catos¢
powinna by¢ intensywna,
immersyjna i w petni oddawac
klimat swiata Assassin’s Creed

(EN) Create an ultra-realistic, high-
resolution portrait of a male
Assassin inspired by Assassin’s
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Creed, using the provided male face reference
photo. Dress the character in iconic Assassin’s
Creed attire: detailed hood, layered white and
red robes, leather belts, bracers, hidden blade
on the wrist, and subtle weaponry. Ensure the
clothing features intricate embroidery, realistic
fabric textures, and weathered, battle-worn
elements. Place the character in a highly
atmospheric, game-accurate environment-
such as a misty medieval city rooftop
(Jerusalem, Venice, Paris, or Cairo, depending
on the Assassin’s Creed era), with dramatic,
cinematic lighting, stone architecture, and
historical details. The background should
evoke stealth, mystery, and tension, with
blurred cityscapes, distant towers, and subtle
hints of movement in the shadows. Every
detail, from facial stubble and skin pores to the
smallest stitch, must be rendered with
photorealistic clarity. The overall mood should
be intense, immersive, and true to the
Assassin’s Creed universe
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99. Druk 3d
Prompt:

(PL) Matowe, drukowane w 3D
popiersie  wysoce szczegétowego
zdjecia mnie samego, w ozdobnym,
fantastycznym stylu podobnym do
dostarczonego obrazu, A
przesadzonymi, wirujgcymi lokami i
kepkami puszystego biatego futra, o
gtadkiej fakturze.

(EN) Matte 3d printed bust of a highly
detailed of photo of myself with an
ornate, fantastical same here style as
provided image featuring exaggerated,
swirling curls and tufts of fluffy white
fur smooth texture
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100. Mech i paprocie

Promop:

(PL) Zblizony portret futurystycznego
cyborga (twarz ze zdjecia
referencyjnego) z ludzkg twarza
czesciowo pokryta mchem i zielenig.
Cyborg ma duze, okragte, mechaniczne
stuchawki, w jednej z muszli rosnie
zielona roslina. Skéra ma postarzaty,
metaliczng  fakture z widocznymi
peknieciami i przewodami. Tto jest
ciemnozielone i rozmyte, sugerujace
naturalne lub zarosniete Srodowisko.
Wyraz twarzy jest spokojny, oczy
zamkniete, co wyraza poczucie spokoju i
wiezi z natura.
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(EN) A close-up portrait of a
futuristic cyborg (face on the
reference photo) with a human face
partially covered in moss and
greenery. The cyborg has large,
circular mechanical headphones
with a green plant growing inside
one of the ear cups. The skin has a
weathered, metallic texture with
visible cracks and wires. The
background is a dark, blurred green,
suggesting a natural or overgrown
environment. The expression is
serene with eyes closed, conveying a
sense of tranquility and connection
with nature
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Granice twojej wyobrazni sg jedynym prawdziwym limitem

Dotarlismy do konca naszej wspdlnej podrdzy. Jesli trzymasz w rekach ten e-book, oznacza to, ze
przebrnates przez ponad sto szes¢dziesigt stron teorii, technik i praktycznych przyktadow. Mam
nadzieje, ze ta droga byta dla Ciebie rownie fascynujaca i odkrywcza, jak dla mnie byto jej spisywanie.
ZaczynaliSmy od prostego pytania: jak rozmawiac¢ z maszyng, by zrozumiata nasze mysli? Dzis, po
przeanalizowaniu dziesigtek promptéw i roztozeniu ich na czynniki pierwsze, wiesz juz, ze odpowiedz
jest znacznie gtebsza. Nie chodzi bowiem o zwykita rozmowe, ale o sztuke - sztuke precyzyjnego
przektadania ulotnych wizji z gtebi wyobrazni na jezyk, ktory potrafi tchng¢ w nie cyfrowe zycie.

W trakcie tej podrézy odkrylismy, ze prompt to co$ wiecej niz tylko polecenie. To most. Most
przerzucony nad przepascig, ktéra oddziela ludzka, petng emocji i chaosu kreatywnos¢ od chtodnej,
logicznej i niemal nieskonczonej bazy danych sztucznej inteligencji. Kazde stowo, ktore dobierasz -
kinowy, melancholijny, surrealistyczny - staje sie cegietka w konstrukcji tego mostu. Uczac sie budowacé
solidne, precyzyjne prompty, nie stajesz sie programistg czy inzynierem. Stajesz sie architektem
wyobrazni, zdolnym do tgczenia dwéch odlegtych swiatow.

Pamietaj, ze technologia, choéby najbardziej zaawansowana, zawsze pozostanie tylko narzedziem.
Pedzlem, dtutem, aparatem fotograficznym. Sztuczna inteligencja jest prawdopodobnie
najpotezniejszym i najbardziej wszechstronnym medium, jakie kiedykolwiek mielismy do dyspozycji,
ale to Ty jestes artyst3. To w Twojej gtowie rodzi sie pomyst, emocja, historia, ktérg chcesz
opowiedzie¢. Al nie stworzy za Ciebie wzruszajgcego portretu, epickiej sceny batalistycznej czy
surrealistycznego krajobrazu, jesli Ty pierwszy nie poczujesz i nie zobaczysz ich w swojej duszy.
Wszystkie prompty, ktdre tu znalaztes, sg tego dowodem - kazdy z nich jest zapisem konkretnej mysli,
wspomnienia lub marzenia, ktdre czekato na swoje wizualne wcielenie.

Swiat, ktory wiaénie odkrywasz, zmienia sie z dnia na dzieA. Modele Al staja sie madrzejsze, szybsze i
bardziej kreatywne. Zasady, ktore poznates w tym poradniku, to solidny fundament, ale nie traktuj ich
jak dogmatu. Prawdziwa twdrczos¢ zaczyna sie tam, gdzie konczg sie reguty. Dlatego zachecam Cie -
eksperymentuj. tacz style, ktdre wydajg sie nie do potaczenia. Zadawaj Al pytania, ktérych nikt przed
Toba nie zadat. Prowokuj jg, testuj jej granice, a przede wszystkim - testuj granice wtasnej wyobrazni.
To wtasnie Ty i tworcy tacy jak Ty bedziecie ksztattowac przysztosé tej niesamowitej dziedziny sztuki.

Przed Tobg rozposciera sie nieskoriczone, cyfrowe ptétno, a jedynym ograniczeniem jest to, co
potrafisz sobie wyobrazié. Niech ten poradnik i zbiér promptéw bedg Twoim kompasem, ale pamietaj,
ze najwspanialsze lady to te, ktdrych nie ma jeszcze na zadnej mapie. Tworz, dziel sie swojg wizjg i
opowiadaj historie, ktore tylko Ty potrafisz opowiedzie¢. Niech Twoja kreatywnos¢ stanie sie echem w
cyfrowym Swiecie.

Bo ostatecznie, w erze maszyn, ktore potrafig stworzy¢ wszystko, najcenniejszqg rzeczq staje sie ludzka
wyobraznia, ktora potrafi wszystko wymyslic.
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